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PACIFIC GENERAL 
歌 迎 来 到 太平 洋 ， 第 


| SAR 


STEEL PANTHERSIII 
横 跨 1939 年 至 1999 年 的 
GAD ， 旅 极 作战 -- 钢 
襄 劲 旅 系列 的 精华 最 终 
вен: 





您 来 到 『 太 平 

жеге э жекте 
富 了 6 个 完整 的 rie 

a ШЕГІ 

役 ,其 中 有 1939 年 至 近代 

的 史上 重大 战役 


| FRA 


二 次 世界 大 吉 决定 战役 
系列 ”的 第 一 套 作 品 


RETI 


PANZER GENERALII 
BARNS ARE 


ГИРЕ И PANZER GENERA) 登场! 

| тзжзнозшижаз 
ЕЕЕ 3 (оран HEHEHE! 
次 世界 大 战 的 现场 ， 精 = + вацанюи 
雄 地 重建 德军 过场 激 烈 





юх — 889 “зна 
ее" 


EE ASE S| BE PH E t 
的 卓越 效果 ， 更 能 确实 
За ТЕШЛЕ RAE ° 
I ERE г gt S == IS 
WWW.CLUBSSI.COM 
向 全 世界 开战 ! 





SEA 


攻 城 掠 地 


Si XSAAIE SR . 
замы вым 
进行 中 ; 


IM RIALISM re 帝国 主义 


Ипрепа!зт? 7681997 
12 月 份 国 外 PC 
| GAMER кетте 
LLLP L BAT 
ARGH. SAR 


易 、 开 发 探索 、 外 交 EEN ERE AMAIA 
行动 以 及 军事 征服 等 来 命运 掌握 在 隶 的 手 
иж. HEMER) 中 ! 


要 你 向 世界 挑战 : в 
试 一统 天 下 、 征 服 世 
я! 





HFRERE 


№8 5 85 PR 69 ЖЕ ИП E HER 
i) Е ` XERA - BEAR ` 
FDE - IRI > HARE › REE 
开打 了 ! 


| 赶紧 加 入 世界 大 赛 中 , 感 
受 球 罗 过 办 的 各 加 队伍 1 






| 0062 и CATZ I 

И оюшы БЕ 
| 型 不 但 更 可 有 可， 更 特别 的 是 

| вов-с-еванияпя 

和 ”过 Internet 下 载 最 新 的 玩具 及 

SOA sae 





一 全 会 一 











MINDSCAPE 





KERT . язна 


第 马 波 文化 事业 股份 有 限 公司 


рим Те:(02)87803836 Рах:(02)8705856 





Ф-жемавсжвквтясттяншиоттн 





HOF Tet(07)2254886 Fax(0712254893 
icertwp.com.tw 
AR РУ шиши дЕн 





资料 片 、 合 幅 同 步 发 行 加 入 最 新 的 @ 型 (Bl5ck50) ак" Я" Th YP 
mes ‘ a. дее ж РЕТТЕ ? 
A OR А008 

къ ( във, злоти” Аиаи МЮ 
гита ши 

ж! RIRF-1GIM AIRE виршещ 


шикана, 为 „ыы 


PRES AR» 更 多 К ЕА ME 
DETAR: 最 重要 的 一 

点 ， 您 通 可 以 建构 自己 的 

ERR! 〈 合辑 害 文 明 2 

主 程式 及 奇幻 世界 ) 








( 1997/1998 MicroProse Ltd. All other trademiith#iite не Wa 29 О. ТОЛСЫН 4.0 (c) 1998 MicroProsessofighre, 
The|Worms 2 (с) 1997 Team 17 Software Мат a RIS | Á а № 
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НВ ЯАРУВУЗОВОТЕХЗИХ ， 
ез Ши па она 
入 光明 与 黑暗 勇者 的 世 
RP! 


1998 年 古 墓 奇 兵 姐妹 代 
表 作 “， 拓 有 3DFx 加 速 
晶片 玩家 最 酷 的 选择 | 


PS 电视 游乐 器 完全 移植 最 激 
烈 的 3D 模 向 措 轴 格 门 动作 造 
ші. CORRES EBES HEE At YT 
EAA MMA , 
ЭЗШ ЗУ Н#ЗОРхППУЕ BA RIE 
桂 操 作 让 您 一 次 酷 到 底 ， 55 
SHARRI > 


@ < 


EIDOS 





Eidos 今年 最 酪 的 3D 即 时 战 
вам. HENS т ЕЕ 
1280x1024% IARAA 
Меїууогкі #88337, 超过 五 
HAE ERS RES RETA лит 


жя | 
Ж; 


{ Hav TOR 








7 А 
кат. tema 
Эк а= Суу] 


SAMSRBDH 16381 TEL:(02)87803636 ҒАХ:(02)87805656 
ЕФТХЕЖЕ100%7Ғ21 。 TEL:(04)3108989FAX:(04)3103838 
SEMERO TEL:(07)2254886 FAX:(07)2254893 
http:// www.acertwp.com.tw 
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ИНОЕ A A акан 
BR2RREY-ARELERES 


поз ВЕ В Ê & 
ЕТТІ s 1080 


一 本 
a 天 王 中 的 天 , 格 癌 界 不 败 之 天 王 


| zaza ВИД 2ЕКО 
ЕССІЗ, 








您 能 打倒 大 头目 吗 ? 
ВЕТОК ЛЮ аяЛ” Ж 


те 
Ж) ya 
Г) ишейик. TIOMEGE 
H езгне Он 
azen: 洛克 人 X3 
amsa 990 
ED FERED 
кезі. FENS 
第 号 波 文化 事业 股份 有 限 公 司 
台北 市 信 六 路 五 段 18 号 B1 ТЕҢ (02)87803636 FAX (0287805656 
‘SPARE 00RTFZ1 TEL (04)3108989FAX (04)3103838 
高 如 市 中 正二 路 18 号 10F TEL (07)2254886 FAX (07)2254893. 


http:// www.acertwp.com.tw 
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ЗЕЯ : (02)27476504 
"зиттин. ит 








E L.E СТО. ПП СТ АВТО 


WARHAMMER DARK OMEN” 












World Сир 98 Í | 


МАЕ 5270 


ч {д - 
тала $ 
4 y 
Ка 





геем An 


` қ Р 
сеем \ < 
ЗЕ Ee > у. 

SRA EOE N ма та 











Ул 


2 05у) | 


Е) 





ELECTRONIC ARTS* 


ЕЗ3, ，(02)27476504 


вай ийаянтушювнн. иноят 





| Jane’s 





商 和 要 电 股 份 有 限 公司 SBIR ESMA 
模 气 飞行 迷 ， 提 供 模 振 飞 行 相关 资讯 与 更 好 的 
服务 ， ВНЕ АТИ ЕАО ш 
AZRAZESE ! 
Bit A RBA внянай-тли, ё 
MNZRUAWFA ЕЛЕН ) 
” 俯 式 军官 俱 业 部 一 年 期 精美 会 员 杂 
` MRBS RRA MRM LR 
` акани жиы —Ш 
- ЛА ВЕБЕ НОЕ 
- КЕрфивейсивезкоежвине 
HAD. ВЕРНЫЕ В 
` ЖИРЕ е ЖЕ -ЧЛЬЛЕ 
взкиновиви 
` RARARRRIANSARERA LEAR 
ЕЖ! ( 例如 : F-15 军官 版 ) 
”发行 焦 会 员 专 有 之 俯 式 军官 季刊 ( 预计 年 中 


发 行 创刊 号 ) ， 其 中 包括 经 授权 翻 潜 之 模 气 
飞行 专业 刊物 Eneny Lock On 之 文章 《 FR 
кагацичваножоиожа ) 
` ВХИРНИКРАОИВЯТ ESS 
相关 资讯 : 
пешки: 19008788 
ЗВЕНЕ : Е — РЕ 


FE : ЕВЕ ЕВ дв 

地 址 :台北 市 南京 东 路 五 段 一 百 八 十 八 号 七 楼 

чата: (02)2747-6588 

WAMA: (SURE SRA A Жері ЕП 

於 果 您 有 问题 想 要 询问 ASARES (02) 2747-6504 ӘШДЕЛИЛЕЗ 


— HE [BJ IF 947 яз 
IS KEE RAGS | 


езара ие 
ве 
- РБ ЗИЯОНАЕНЕЕЯ ЕЛЕ 
ЖЯЕЗЕЯЛЛЕЯВЕЗЯНИЖ 
” 美 商 杰 电 举 轩 俯 式 战 站 模 握 飞行 产品 相关 活动 
ешт 
` 5322281802 MEHE RASER AM 
2A-RERRINIRFE 
пл В RBA ( FRARRA, TBARS 
Ба 122 23 Б) 
` ROBERTA RMS ВЕН 
` ЗЕЕЗЩАЛНИЕ 


TREACHER SRTA., ELIS 
ВЖЕ ЕЩЕ 1 +] 77 ЕЛП 
A! FAD 1 Ері 1252421: + MERE HE 
局 存 入 您 的 会 员 费 用 ， PNA EME RAE 
到 物 超 所 值 ， 在 台湾 只 有 美 丙 亚 电 可 以 为 您 做 到 ,您 
ENTRA! 
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策略 ( 18 禁 ) 
11 | 
үг AliceSoft 角色 扮演 18 Ж) 
J| 
| 
- 1 КОЕ! 战略 
| Міп І 
| г ВЕЦ -ОА NFER ( 48 Ж) 
] ОЧЕЕМ TORY # 3 š 
ШК |x Scoop 5031808 18%) 
l | КОЕ! 战略 
7 ЕЗЕН | 
| | a ZONE вез Сла) 
1 = Natural — # $ > $ 
| ыы 05S Ф2-7)->-) OER + В C 48 Ж) 
[л | 和 
| 18] BlueBell XFER 18 ғо га 
a 10 Wk Саи L z A LOVE | 
-- Ево U.Me Soft УЗЕ C 18 ж) 








| ) 
. | 资料 来 源 : FLA HEEB ҮН 
| alee п ша ЗА 
en ETS ES a 

“ ъс ди № F м Фор 

£ Ж: гн! 星海 哥哥 | 需 什 么 踢 我 啦 ? , 
ЖІ ваза: "нының. GAT- GANREN: ешт 

去 了 吧 ? ЖНАЙ?, 
: RARE 到底 懂 不 懂得 情 香 惜 斑 啊 ?? a 


] А 3 : ТӨНЕ? 惜 什么 玉 啊 ? ER РЕЖ У ? а 
: “人 家 编辑 姐姐 说 逮 要 再 让 我 上 一 期 的 啊 ? „ 





| 
U | X Xx 首都、 大 O 朝 、 新 世纪 信人 战士 (ROR) : “ 那 我 们 呢 ? НН ШЫ 
! m 候 才 亮相 ? a Ка 
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宇 峻 科技 


战略 ВРС 








智 冠 科技 





星海 争霸 





上 回 1 дюза 













































































hike tia ШЗ | =. 

| 8 Е 策略 Ë 
© 群英 传 战略 = 
Fá ALES 2+ — BIN 8 ра 
$$ etm- mA Hey 
< 阿猫阿狗 ЖЕР лула 
1 О HERRI = HS “a 





























AMSOBBR “TEL:(02)2813- 2568 
仲 美 资讯 。TEL:(02)2915- 0038 
32182 TEL:(02)2924- 0080 
ВАЖИ 。 TEL:(02)2969- 2896 
MAREN TEL:(02)2937- 7515 

三 井 电脑 超市 ”TEL:(03)333- 3000 
EAMES DBA TEL:(03)422- 1662 
世 国资 讯 ”TEL:(02)2932-7046 
AM САМЕ #8 TEL:(04)329- 5076 
MHES ТЕ1:004)201- 6622 
SHRM 。 TEL:(048)336- 257 
ВВМ TEL:(04)727- 7115 
ВВ 1Е1:(04)623-5298 
ЗШЕ ШАБЕ “TEL:(037)337- 865 
成 太 资讯 。 TEL:(04)451- 9000 
顺 发 电脑 ТЕ1:(04)226- 4099 

起 能 资讯 世界 TEL:(07)815- 4645 
ЖЕБЕ __TEL:(08)722- 108 
巨 宇 电 脑 科技 。 TEL:(02)642- 6559 
BETA TEL:(07)237- 7391 
ЖЕЛДЕ “TEL:(07)806- 1281 
ыны TEL:(07)235- 1848 
ва JE 06)229- 6452 
et ЕНЕ 


介 安 电脑 。 TEL:(02)2990- 0337 

上 和 资讯 TEL:(02)2944- 9821 
ЖНЖ TEL:(02)2928- 8078 
наза ТЕ :(02)2954-8384 
МЯЧ TEL:(03)426- 2619 
BHR RA TEL:(035)225-792 
创世纪 电脑 起 市 TEL:(03)335- 4950 
‘tS HEHE iTM - 
ШЖЯН TEL:(04)222- 0050 
ЭНН TEL:(04)223- 1662 
ERME TEL:(04)528-5196 
ЕНШ TEL:(056)338- 189 

101 RHE TEL:(04)520- 8961 
RERA TEL:(04)223- 4101 

群 欣 资讯 TEL:(04)7760- 799 


亚 力 资讯 TEL:(08)776- 1792 
宏 华 款 体 书城 ”TEL:(06)228- 0395 
RER ТЕ:(06)228-1966 
爱 因 斯 坦 电 脑 。 TEL:(05)228- 8228 
ВНЕ 。 TEL:(07)316- 4949 
鲍 仁 书局 、 光 统 审 局 凰 山 店 


жали. 


suqu 


@ ү, 
ру 



































ха, 
| FE Д ао ЗЫ 
| NADE AES 
= Sy © 
| 


Еш 


策略 





ПЕНИ 超时 空 英雄 传说 2 一 北方 密使 
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智 冠 科 技 


欧 乐 影视 


2 ШІ іп? тиғи OMERO 
tA BAS 即时 战略 
А папа TEKSTI 
Е ASR БОБУЛ 
© 三 国 群 英 传 = 战略 = 
FA въже I та чугын 
B дауне ТТТ шшш: 
1 108 
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Әт MAR. ви BER витро RE 
вит МХ мамо 30 ЖЕН ЕД. 
RIME ` ӘШІМ ве SPH =. 
Sih ЯН Ор вто сет FAR- 


台北 县 ЖФ. 
В ЖЖ > 
ваш RRE- 
台北 市 SER ` 


ӘЛИ 23008 ` 
ЕТО RRI 
BHR REE- 
人 台北 县 RB ° 














bh 奖 者 奖品 已 於 5 月 2 人 @ 号 以 持 号 寄 出 。》 








《以 上 读者 可 得 到 一 套 游 戏 软 体 ' d 
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图 游戏 名 称 若 以 条 色 字 体 显 示 ， 


上 月 不 同 。 


加 下 列 各 游戏 发 行 时 间 表 ， 傈 由 国内 厂商 於 本 月 10 日 前 所 提供 之 暂 定 资料 ， 若 实际 发 片 时 间 与 本 
逐 向 发 行 公司 查询 ( 请 读者 参阅 表 旁 之 发 行 公司 资料 表 ) ° 
图 日 期 标示 ， 上旬 需 每 月 1 —10H : 881—208 . TOSA H -AE e 

BREN 2: ЕНДІРЕ ав Я, 若 厂 商 方面 男 自 定 类 型 ， 请 以 该 公司 


表 所 刊登 之 资料 有 办 ， 请 


所 定之 类型 坑 准 。 
六 角色 扮演 С RPG ) 
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5 
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өс-г-гаоооооооооло ç 


че + 


an 


Set als 


yo o o + 
шшш 


A 6 日 
月 5 日 
月 上 旬 
Apa) 
月 中 旬 
Ате 
月 未 定 
月 未 定 
月 未 定 
Я ЕФ 
月 下 旬 
月 未 定 
月 未 定 
月 未 定 
月 中 旬 
月 中 名 
月 下 旬 
APA 
ARE 
=й 
月 中 旬 
APA 
月 未 定 
月 未 定 
вте 


© 
a 
© 
E 
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Е 
月 
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а 


+a 
же 
Fa 
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魔法 门 W[ 一 奉天 承运 
LES E] 

MEAR 

大 地 之 剑 

Е 

SMEH 

БЕ Жл Б 
Же $ 

mekk 
科隆 战 记 一 受 咒 之 地 
战国 美 少 女 

古老 的 挫 轴 一 战 门神 塔 英文 版 





Ere 
深入 地 心 
三 界 论 2 

С AVG ) 
旅人 计划 З 
етед 
sP АЗ А 
教育 实习 
BIE 
断 剑 2 英文 版 
勇者 泡 泡 龙 工 
Oflight and darkness 英文 版 
BORE TK У һи 
Жат 
JK $ I 
Hi. To.Mi 
青梅 竹马 
魔 默 外 传 
Grim Fandango 


С СА 2 


кита KK 音标 自然 学 习 法 
#5858 

小 血球 历险 记 

选辑 思考 之 旅 

凯 帝 斯 的 挑战 


策略 角色 扮演 ( RSLG ) 


gtts 
ELIG 
古文 明 霸 王 传 
PRS 


WIN95 
WIN95 
DOS/WIN95 
WIN95 
WIN95 
DOS/WIN95 
WIN95 
DOS/WIN95 
DOS/WIN95 
WIN95 
WIN95 
WIN95 
WIN95 
WIN95 
WIN95 
WIN95 
WIN95 
WIN95 
WIN95 


WIN95 
WIN95 
DOS/WIN95 
DOS 


WIN95 
WIN95/MAC 
WIN95 
WIN95 
WIN95 


代表 该 游戏 首次 出 现 於 本 表 : 若 以 紫色 显示 ° 





则 代表 发 行 日 期 与 


BSE ВА 
富 峰 群 
КЖБ АШ 





тела 
第 三 波 
BR 
хит 
вий 
ната 
виш 
пра 
第 三 波 


慷 弘 国际 
富 峰 群 
第 三 波 
ERR 
КЖ 
第 三 波 

龙 爱 科技 
KR 

DERN 

ще 

LEA 
RR 

正 先 实业 

маза 

Î BIS 


ваше 
RS 
RS 
LEA 
të SLE 


奥 汀 科技 
智 冠 科技 
宇 峻 科技 

FH 














* HB ( SLG ) 


月 上 名 
月 上 旬 


BF 


FF FF FF BF BF BE FF FF 


月 未 定 
月 未 定 
月 未 定 


کے کی ا ہے اع ہے کی ت بے یہ یہ ت ت ب ب بوا осмос ж‏ 
Жж‏ 
"В‏ 


月 中 旬 
月 中 旬 
月 中 名 
月 未 定 
月 未 定 
月 中 名 
APA 
ARE 
ARE 
ARE 
月 未 定 
月 未 定 
月 未 定 


ш шы‏ ھا ا ا دک کے ی کے ےھ چ اھ مت ی ےار 


5 月 未 定 
7 月 未 定 


WASHER 
PRAF 
反抗 军 
whid 2 英文 版 
狗 狗 小 站 2 英文 版 
水 洲 传 
TAME I KIM 
RE- ТО EZ AR 
= V 

命 天 子 
工业 巨人 
魔法 学 园 
大 运动 会 
ЧМ А. 
黑暗 帝国 任务 资料 片 
风色 幻想 
FEAF ви 3 
RZA 
Force Commander 
AA AE ES B Ш 
ELDEST Ш 


3585 С WAR ) 


MKF 

1P ра 

жїнї 

М.А.Х 2 英文 版 
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彩虹 高 科技 TEL:(02)2706-3231 
таж TEL:(02)2662-5266 
精读 资讯 TEL:(02)2999-6883 
жане TEL:(02)2293-9072 
弘 煜 科技 TEL:(04)2201-8369 
ИМЕ TEL:(O2)2756-5833 
# ЕШР: TEL:(02)2581-2672 
微波 软体 TEL:(02)2232-3670 
KER TEL:(02)8773-5409 
tm TEL:(O2)2653-3603 
FRAN TEL:(02)2875-4932 
安 峻 科技 TEL:(02)2965-1782 
欧 乐 影视 TEL:(02)2351-3291 
立体 派 影像 科技 TEL:(02)8780-2266 


TEL:(02)2389-8673 
TEL:(02)2914-2497 
TEL:(02)2648-5858 
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ҒАХ:(02)2395-7201 
ҒАХ:(02)2231-6424 
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ҒАХ:(02)2662-5263 
FAX:(02)2999-7061 
FAX:(02)2293-9073 
FAX:(04)2202-2557 
FAX:(02)2756-5862 
FAX:(02)2581-5072 
FAX:(02)2232-3671 
FAX:(02)8773-5408 
FAX:(02)2653-3605 
FAX:(02)2873-0475 
FAX:(02)2966-9625 
FAX:(02)2351-3447 
FAX:(02)8780-3370 
FAX:(02)2389-8674 
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FAX:(02)2550-7426 
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Web:http://www.softstar.com.tw/ 
Web:http://www.ea.com.tw/ 
Web:http://www.mmi.com.tw/ 
Web:http://www.acertwp.com.tw/ 
Web:http://www.ussummit.com.tw/ 
Web:http://www.unalis.com.tw/ 
Web:http://www.soft-world.com.tw/ 
Web:http://www. ttime.com.tw/ 
E-mail:gamebox@ tpts5.seed.net.tw 
E-mail:fullxorp@ tpts1.seed.net.tw 
E-mail:and9763@ms1.hinet.net 
E-mail:www.interwise.com.tw 
E-mail:rainsoft@ms7-hinet.net 
Web:http://www.worldwise.com.tw 
Web:http://www.kingformation.com.tw/ 


E-mail:funyours@ms2.hinet.net 
Web:http://www.cdsoft.net/ 
Web:http//www.hwaei.com.tw/ 
Web:http//promile.com.tw/ 


Web:http//www..all-luck.com/ 


Web:http//www.sungraph.com/ 
Web:http//www.apexsoft.com.tw/ 
Web:http//www.playtime.com.tw/ 
Web:http//www. fullertn.com.tw/ 
Web:http//www. front.com.tw/ 
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ШІН bu ІНІ) 
ПА ТЕЛ ° 市 面 上 三 国 
角色 扮 ВИНЕ 
狐 、 关 卡 安排 部 是 固定 
Ку» БЕНЦ 
ІНДЕ, ñ R W 


f ° HEME ~ 
пана > HL Ee 
WE РИ Z WÑ Ж 
це Е 
то БЕ А ие 
六 个 重要 的 时 期 ， 
可 自行 调 校 困 炊 度 ， 
可 有 开辟 游戏 进行 是 否 
合 史 实 的 功能 ， 
合 史 实 成 立 























的 ， ЖИ tT LE 
状况 更 好 更 妙 的 攻略 方 
法 ， 也 无 法 施展 。 但 在 
i HY ° BR FT TTI BTS 
ГАЗ AS E Ge (J WÑ (tz НЕ 
程 及 三 国 蛙 期 最 有 趣 的 

























IEE > KBER FEAR > PENR 
aki - СЕ СИЕ; HB; 








къща, 
мои JE ВЖ OT Af 


ват Къс er ê JF 



































W| [E= ЛЕВИ ТЕГЕ 不 南北 的 地 中 
И наи | 必须 开始 城池 的 生产 带 | 方 一 收 、 南 方 雨 收 ， 在 
ДЕ поза мито | 作 ， 城 中 有 一 些 切 能 建 | ANODE! ш 
| 军队 等级， 就 | 策 ， 包 括 可 以 实行 和 全 | BOTIR 4 
жй | Hamre ~ tT | заети мили 
| пе пот 器 让 及 恢复 | полети ç почина 
ИЯ 1 
1 
i 充 兵士 、 
-恢复 多 With 
1 力 的 兵 宿 来 计算 
ГГ tg = RIS 
ыз ум м 
| | фм, ми 
een A XE we ty ти 
ЕНІ li ° f AIF RR 
ا‎ mai | TTI Rk G RDF 
| | | 将 会 依 | 也 有 此 功能 。 特 殊 重 要 
| aoe 城池 地 | 的 人 物 都 有 绝招 ， 除 了 


南 征 北 。 









riê ЕЛ! $ 














可 能 互相 攻打 的 。 (úa 
者 需 旬 人 备 所 做 的 抉择 也 
将 影响 整个 情势 ， 例 如 
Bg ДЫЙ JM ` КВ 
ЕЛЕ i Hi 
ЛЕП АСАД! 
SEY N (ШЙ ЧЧ ҮЛЕ s 
AY Eo ме 
ШІ, 

ГАШ ре (m WA 
БЕЛДЕ ИКЕ] 
100: 9) ВИИ РЕ 
ШАЛ $$ Hü HI ЖИЛ 
Ж Пек | WAIS + ЗА 
ШЕ ЕД Ж ИШЕ Ви ВЕ. 
ш МІ, ЗАМ H (E 
НИЙ ЕНИ 10000 + 
кеша 








































FA | 


ЕЗ 
ЕТЕ 
高 人 的 指点 才 可 种 出 。 
ное FRI рио RE | 
жий Хо pu XT ATÊ | 
рн ңа, шю] E KEE | 
жін EM + WER ЕЛ | 
走马 ， 而 进 和 人 水 域 时 则 | 
可 以 行船 ， 而 且 i 
Бей. BR BE TT N + We 
可 以 於 渡 口上 岸 攻 驱 沿 


















31; 


ЕМЕА 
"Well 故 


使 我 们 的 多 
інді ШІ ПК Е 
vero A FR ATLL HB ° 
i 所 
' 另 一 世界 


们 

那个 充满 更 

的 世界 之 中 * 但 是 ， 
何 时 开始 


| г: 


Де 





活 而 

所 有 
们 ， 都 已 成 
MM С 


道 个 信念 ， 只 要 大 家 


“Ky BAM 
前 造 出 另 一 个 你 
FR POND I HE ° ДЖ 


HE MAT | 
也 都 一 


ZM ай + ЖА 
沈 睡 已 久 的 心 起 世界 。 






















配合 公 





Е 玩家 对 TGL : 
M ГЕагтапа : 
Story J 系列 游戏 都 二 
DHE Е ГК 
镜 」 是 该 系列 游戏 的 第 
五 集 。 由 PC98 移 植 而 来 
із ГЕК, AE 
了 Га KEM 1 的 偿 
和 良 传统 ， 不 仅 所 有 造型 
可 去 的 区 ` 容易 操作 
的 介面 ， HA CDF WAY 
ле | 

ГК WY 
BE ЛЕГІ , Др п] 
Е = 斯 国 的 大 公 | 


是 




























Е 时 拉 凡 国 的 王子 
МЕТ ° АЖ 
RMK ° 2 ме 
TRS AEN > Жі ; ИЖ 
器 ГАЯ Be гай 
行 ， 造 成 大 量 的 伤 Я 
> БИ IRF ПО МОИ + Ff SAE ° m B M ЛІ 
~ EE Aiti W.W EA ШЕРА W 1 0 E ИТ 
* 多 年 后 ， 战事 再 国 ， 便 因而 无 法 取 
“ЕЛЫ НІ 久 两 国 
том ENR > 15 ГЕ 
БУМ ЛЕНУ Ж, Пела 
公主 和 王子 和 结婚， 而 拒 
经 政治 婚姻 的 凯 希 娜 想 
当天 逃婚 ， 淡 巧 
ЮЕ ТЕШ ЖШ) 

HO HAE... о 接 下 
МІН НІНІ 
进入 游戏 


U ° HD | 


ЖШ т 


















ZRI TEA 












B; 


























































DX2-66 
MB 









MH BARU pap E 
设计 公司 /上 日 本 Falcom 
改行 公司 /协和 国际 
使 用 平台 WIN95 
= ЕВ 


е 
ОЩЕ : 486DX2-662 


БОНЕВ : 16MB 

SA: S (WIN95 相 容 卡 ) 
模式 : SV 

操作 : M 





得 到 了 日 本 全 国 销售 排 
行 第 一 名 (Logi nät М 
HA ) > Login HERE 
Е$ } PME Біл ЗІН 
赛 ， 同 时 ， 以 游戏 故事 
坑 架 构 的 小 说 也 正在 网 
Sk E i J7 E Rh (可惜 
目前 只 有 上 日文 ! )， 其 他 





БЛ Vantage 
Н LALMaster， 就 不 能 
不 提 及 它 在 日 本 当红 的 


ВЯ a E Ab DH WEES Е. 
题 的 游戏 ， 除 了 在 年 初 


%%%%%%%%ввееееееееееееееее 


相关 商品 如 : 攻 
Mñ AS ` MUM ` aie 
幕 保护 程式 等 ， 
种 类 之 多 更 不 在 


就 像 少 数 精彩 的 游 “「 精 
№ — №, vantages 地 、 水 、 火 т! ， 
Maste BR а UE 









Е 己 的 意志 


个 丰富 的 故事 剧情 : 1 (0 (її) 





世界 万 物 都 是 由 天 、 就 是 гыш EJ ° 
H> Ж KRR’ Ж ”原本 供 召 唤 之 用 的 道具 


过 有 些 东 
p All де IH 
ҮН — J ж 
ME PW $H А 
пози 
纯粹 之 物 
被 м 15 


B Жш 
вом 
且 需要 
集中 精 
神 ， 所 















以 只 有 少数 的 精 
Еве {4 AF 
л BE 





И | 










*ee...... 








#6 Ко MEVantage 
Master В ДЕ Байсот х 
司 今年 的 主力 游戏 之 





熟悉 日 本 游戏 的 台 
湾 玩 家 对 芝 套 游戏 也 不 
陌生 ， 国 内 杂 诗 也 曾 报 
导 过 ， 相 信 国 内 玩家 也 
万 分 期 待 其 中 文 版 
89% ТТ о FR SE 
内 玩家 玩 起 日 系 游 
Ж › ЯПА A 
БЇ ИЙ |ШІПІ f FT — f 
ЕЕ АН kh В» 
[协和 国际 多 媒体 J 
TE F HV Ж (Ç FH Hü 
后， 即将 发 行 Vantage 
Mast 中 文 版 ， 以 
满足 玩家 们 的 引 疆 企 
ж. 










些 偶然 
язмышы 
过 ， 使 得 召唤 的 技术 也 
сж 











FE T MEJE ° 
要 重组 上 时， 


пени 
Tis RAR FES OY 
起 的 属性 
得 巧妙 还 上 
ща fî Ни НЕ» 
(ЕСУІ f HB 28 

找 可 召唤 沈 睡 
中 精 露 的 道 
具 ， 而 一 步 一 步 地 深入 
Vantage Master 的 魔力 
世界 。 

































实力 。 而 在 





2 [= onga 
(с aif ID (о 
í 主 ， 反 而 要 

. 


。 心理 测验 I 
TENE 








个 性 的 精 
不 同 的 挑 $ ; 在 有 限 的 道具 
- 般 模式 中 ， 玩 。 Ко В 
FEE CE КЕЕ. НН 


场景 中 ， 展 






-种 期 待 。 
ERD 



































ІШІН 
的 次 数 增 加 ， i 
Ë (J E Rk HU BE HR 26 p AS n] ié 
Bñ Z It EEE FEES WIE > ҮМ 
мо пан 决 ， 有 的 可 以 挑战 游戏 + JENY MENE ° 
的 道具 也 会 增 。 的 权限 ， 没 有 既定 的 攻 4 
加 ， 如 此 将 可 防 程式 ， 也 排除 所 有 偶 
жі Ва 39 ИН 然 的 可 能 性 ， 提 供 玩家 


















Ж, Lx 
er O E А 
ASE WIRA ХАК ЛИК ЕДА 








“....... 











ь матты 
3 it: ENRI ° А5 
7 ШЕУ 
СЧ 
Be > 沙漠 等 ， 
全 是 Falcom 最 
ENE BE 
定 。 ДАВА FE Е 
中 ， 玩 家 会 同时 使 用 多 © ХАНЫМ МНЕ НІН 
种 视窗 ， 如 : WRITS + Пул KIR > ЗП T AI" 
ШЗ UA > МЕЛ е DEK IRI 7) K 4 FY 
Ж, AMERI Г MERI + УШЕН: ° fi û ED 
状况 。 REM HN Zt ° EA + ИЕ PF ME U: FUN 
E ЕАСИ АЕН 
Божа ви Л 5 在 战略 上 下 工夫 ， 才 有 
HET ET Г И HER ° 可 能 通关 ИША ИЛ 
而 在 声音 方面 ， Vantage е Ж > WEA BW HE WR ЮС Ж 
Master 创 造 了 一 种 独特 Би ЛК ВЕК ° 
MRP E ЯВ > Квиет ха, КӨП ЖАН 
游戏 进行 的 背景 音乐 ， Мо TF L ова ó; 
ialcom 充 满 自 信 НВ Е ИСИ ИЖ 
玩家 们 一 定 要 用 自己 的 。 趣 项 法 ， 遇 富 了 游戏 的 
на Ро 可 能 性 ， 也 加 深 了 玩 等 
Vantage Master 的 。 的 参与 感 ， 对 少年 玩家 
游戏 方式 和 传 来 说 ， 商 是 榴 合 胃口 ! 
很 接近 ， 玩 



















Е ШИПИН 
(99899904 
а r ЖЕЛІ НІК на J НИ 


游戏 的 玩法 很 容易 $ 
上 和 手 ， 只 要 玩家 所 扮演 
WAE > EEK $ 
ПЕШ ТЕТІ ТӘН 
ВЕН BG ТЕРІН 在 游戏 介面 方面 
зе, 
Н 
: 
° 
° 
$ 
° 
: 





E Di XK 















TT о MEN Bto (HP) 人 游戏 之 前 会 
及 魔法 (МР) 力量 的 来 + А “БЕН BEF КЛИМ 
йй, ERT М ЛЕНИН ЕРШ > ОМ ЖЕ 
flit (HP) №380 > ӨЙ ¢ Vantage Master 世 界 的 
MMM pK) ° Ж ЕЙТ 
要 清楚 精 起 的 基本 属性 
ФЕ, ИЖ НИМ Hb JÉ 2 
ME ` FIMO pš ПИЛ 
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+ КЕЖЕ ЕЕ ІІ 
ЗЫ 





ETV Саше 
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BH BARZ E ER 


MERI ARM 
зодаи RER 

使 用 平台 ADOS/WIN95 
заа 
硬 体 需求 


ФИН :P-75 以 上 


6MB 






ДЕ В № ЕН 
AD ними 
地 居民 共同 和 平地 相 不 
мо мах пие Rii E Ê 
块 大 地 上 ， 了 开始 教 

地 居民 一 种 新 的 信 
渐渐 地 ， 居 民 们 开始 磊 
恶魔 izm б е 神 甚 至 








居民 ， 
的 命 遥 就 此 展开 … о 

史 赛 拉 是 莫 古 大 地 
上 最 像 大 的 魔法 师 ， 他 
"тй ACHR BE М ЧАПЛЕ 
候 了 。 每 一 位 魔法 师 都 














J AN №8 
於 欧 美 卡通 式 风格 ， 每 
个 地 方 都 有 自己 的 
?味道 4。 每 一 位 路 人 也 
都 有 自己 特殊 的 行走 方 
Co РИ ват 
南 。 在 战 门 方式 上 ， 光 
Ше четка ED RH ЖІП 
探 用 【同步 攻 岗 4 的 模 
K HERT Ва ша 
ЩЕ RIS] > 
BIIN: та 
Ж, 
: 角 们 
ОЛУ KX ВПУ + 
散人 也 会 用 同等 的 
来 回 敬 。 战 门 场景 
TOE HAN # ° EBM 
TER £ FE Pi BREE > Ж 




























АГЕ 
标 地 进行 著 
民 的 工作 。 ЖЗ 
Ни ре 36 22 ЖД BRET 
ИА БЕ ЖП РУ Е 迫害 
动 ， 相 反 的 ， 他 们 的 行 
БӨА, FEE 
将 一 些 魔法 师 私 下 用 火 
т „Ж ЖАРАТТЫ 
是 提出 谈判 的 要 求 ， 居 
民 在 神 的 授意 下 答应 


















但 ， 天 质 的 魔法 
始 料 未 及 的 事 发 生 
> 居民 们 将 史 塞 拉 





7 di 
: #0 Z Sli; 
TT LA ahs AU Jik FE ~E 
Ase FE pu ж ye WR 







U Hi Жр а Г 






ай 
я" 
да s ди 


努力 
si 到 


cn an 





大 法 师 抓 住 ， 接 著 对 他 
施展 里 魔 大 法 ， 将 史 塞 
FAA Г HS BB > qí 
且 将 他 的 起 魂 冰 封 在 死 
亡 沙 漠 内 …。 五 十 年 
后 ， 史 塞 拉 满 身 泥 淳 的 
从 地 底下 有 息 出 ， 他 决定 
要 ЕТ ІЛЕ A 
法 毅 的 莫 古 居民 们 报复 


















天 神 ， 完 成 任务 的 方式 
将 不 再 是 不 停 的 练功 、 
лж ДАО жи 
ВЕ Л) ° RAL МАИ 
物品 ， 将 Сащ 
的 宝物 才 行 ， ІН 
ЕН РИЧИ: Ж 
题 等 著 玩 家 去 解决 。 















Е 


че | 3 
НЕР е 


==. 
ғ” 


ЛІД ERR 
ШШ bl 


[ 


АЖА 了 角色 扮演 
ЕАН YASS 
发 行 公司 一 天 堂 饲 

使 用 平台 DOS/WIN95 
вою RA 


硬 体 需求 了 
OE : P-75 以 上 


ФЕ: K/M 








Н 末 清 初 ， 政 府 朝 
KE (E R rh 16 
J E A fl Yt 


fi KOR > 
№, ЖМЖ ESD 
ШЕЕ TES › ЧЕТА 





f MW FE ° К AS WI 
生 ， 百 姓 们 过 著 辛 酸 但 
Al tb пу 7 (ару 4E 

® TWE На LAK ` 
ОЗА, 侵略 、 除 
Жо SRF’ PH 
有 酿 恶 的 东西 陷 之 而 
Же! PALA ДЕ — fil 
MAA CHIR + ІНІСІН 
ШІ 让 世界 充满 
和 和 平 、 屡 世界 充满 爱 
(E WEA I HIAKAI > RIS 















ЕБ ЕЕЕ Л ЕКЕ 





游戏 中 写实 的 地 图 
， 和 从 南方 到 北方 、 和 从 畏 
НН TMM ° НН 
Ж All HY HH И ЖИ RR 
ІНІ ` EH PHAN — PB bÉ 
人 的 中 国 江 土 ; 针对 不 








是 战神 | 

游戏 剧情 引 人 入 
WS > tif HD Л > Че 
‘BOWTIE (RAE RE ` W 多 
IJ 人物 个 性 、 刀 光 刻 
影 的 武林 恩怨 
ТИЕТ 
窟 ， № ЛЯ 


{шу J 








ЖӨН, НИЯ fr û r КЕШ) 
万 分 ! 特别 是 游戏 中 感 
Ai ME EY E ` E RE 

爱情 故事 
















{їйї Z ti Ju АИ a Ж 
入 扣 ， 常 国 恨 家 仇 和 与 个 
人 情感 在 一 起 时 ， 
江山 与 美人 ， 你 又 将 如 
E ШЕ 2 






线索 好 好 地 去 想 想 啦 ! 
更 精彩 的 是 ， 将 有 
并 十 首 美 妙 动 人 的 背景 
ШІЛ ЕЕ С МІ 
ЖАЛА ЖАЛП, та 
场景 的 贴切 配合 ， 淋 沉 
HEOL JRI T RY S 





RRR > Еа 
йб, М: E RT ЯК {ЮП L 





жар 至 论战 同方 式 是 
探 用 回合 制 ， 以 踩 地 雷 
WHR К RA > TE 
E ARIE ° 
人 物 的 武功 将 会 日 丛 精 
Ж, Q ДОБЫ n ht RN 
th Bii 
тінін 
ШЫГА 


ЖКО, ери 
WMA TEENA ， 









ЖЫН AE gk n] Dh Sc 
BB ONE! BE DD В 
筋 ， 找 出 那 不 易 觉察 的 


SO AREY / 


“战略 角色 扮演 


弘 煜 科技 


司 二 弘 煜 科技 


Е 


未 定 





HERR > EH Гн 
族 的 最 后 末 裔 

所 建立 ， 在 风 与 火 所 守 
тіктеген 
HA > F$ Y HEB f 
女神 所 赐 与 的 【宿命 

以 禁忌 的 力量 开始 了 与 
А HIR 72-18 
HAR > ж? 





ih 
场 罪 与 









в | 神 ， 
在 后 世 


开创 了 现今 完全 В 





於 自 己 的 时 代 。 但 ， 失 
Ff HY TK ia | 去 了 神 大 地 > 
# J 








个 道道 地 地 的 RSLG 游 
в 了 有 车 如 同 RPG 
ЕХ АЗН Аа: BIHE RRA 
FE И E ЖИВ 
АН WIÑA ламалар |“ 
Е а 9 
>» HEZK A") AELE fry (ШЕ 
ARRA ET ° 而 在 
CAGI #H 
j * ДЕЙН Wë EIN 
EBR RE Da HE ка W (60) ВТ 
шини? 答 
有 的 ， 而 且 
Ч FREE f ENG | 
『 风 色 幻 想 1 的 再 
HM Tk 
ko BH 
RE DAR 


如 果 I 
Биран» HURUN EKI 


НӨ (Ежи) 
的 战士 徽 人 备 在 自己 
身上 便 行 了 ， 而 此 刻 角 
色 的 属性 ， 也 会 因 徽 章 
本 身 的 影响 而 做 部 份 的 
«а, ЖИ "p J) Z IRL 
ft (ан 15 EE 近 百 种 | RAN 
氛 有 的 许多 特殊 技能 5 ГТ Г 
除了 能 以 装备 徽章 | 型 4J、 上 支援 型 」 以 及 
Ж O ENR XE ` ж И Е, БЕ 
ШЕТЕЛ ТЕЗ 家 可 相互 巧妙 的 搭配 逮 
配 在 同一 个 角色 身上 ， 用 后。 
徽章 与 徽章 间 相 互 拱 


пищ г 
1) ША 


= 


š еле” 
信 女 主角 初次 
来 到 魔法 下 域 
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HS MERIYA FF Ke 
MO A RO J ° E bi 
家 在 暗 2 中 所 能 用 的 武 
法 本、 神奇 物品 及 
EE PR PUS ° ша 
ШЕ ИЛ ° 44 fa СУЕ ВИ 
使 用 的 武器 会 出 现在 不 
м Нм , 

用 会 改名 角色 的 外 貌 ， 
ENG Oe BBE SEY RE 
туш ие 
者 2 则 改 探 混合 
ЕНП “f 
HUY БО» 
RS HF U IRI DIKE ° 
























ki 


дав. 
а 


Ші АНЫН! 


gu 





! 可 能 


AM ACE AU Г ! Я 
ІН 


20 





Шициңнинща| 


> BUM KBE ; 
保留 三 
Eh fF HH BIDARE ° 
LRG iM > REVE Be bf 
Te MES > 


会 上 


ТИТ 












JX Be > И 





种 在 原 








ШЕГІ 
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12, а.с жы G. >. 
АЙС) ON” 0041 








д Са аз ed by ' 
САМ Зо Ж; 


ЖЕ {ШЖ ЛЕ [А 
以 法 术 迎 战 融 手 





























68). 软体 世界 杂 读 














ПВ 


局 
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ВАШ 








«кышнын 
RENKER 
аба 

» Him - 
тр 
AKR ШЕ 

po Ses 
FERRER 

É зы 














(атату өр 
| aax sent 
D 外 发 行 Human Soft 





BART RE 
使 用 平台 WIN 95 


发 行 时 间 1998 年 10 月 





ШЕ 游戏 界 有 很 多 | 
A TETERE AHIS | 
"лы НЫ: 
узре о деа: 
可 数 。 在 道 些 游 戏 中 ， 
多 数 是 使 用 id Sortware 
的 Quake ИП ° Я : 
些 是 使 用 Epic 的 Unreal 2 


引擎 ， 而 Monolith 公 司 š 








RINA АРА 
需 使 如 此 倚重 光源 





i oy We We к FF Hh wit i 
; (Seed > WAY) > НЕК : 


则 用 自己 开发 的 : 
DirectEngine， 过 些 都 : 
E ê ê Ê КЕ 
SE > {AS SC ES BH 


















UN ОМИР RY 2 
Human Soft 使 用 自行 过 





ВИНЕ + Af 
Ира: 








ЖЕГЕ Seed Е «ЖШ 
Ж Га Ж [а] м 
Ж, ЖИВ 4 


常 注重 了 灯光 如 何 影响 
物件 ， 以 及 物件 如 何 投 
: 射出 队 影 4 













УЕ 
, 隐伏 危楼 。 


<a 


среди ВЕ» KE 
传统 上 以 多 
НЕ WY ЖАП 
现 出 的 天 玉 与 
Kii SUAT Qu ak F 
F WW Р, 


、 高 ， 玩 家 
Hk ШЕ 
全 自由 度 移 动 。 此 引擎 


fe > ДЕ 
现 出 16bit 或 


( pixel-based рау 
tracing) › СЕН 

光源 如 何 影响 物件 及 
投射 险 影 有 更 佳 的 控制 
能 力 。 








ОВ X& HDi rec 630 


i 
发 


27 
А: 





ВУЗ ЯУ RPG 
行 版 本 一 光碟 
外 发 行人 EID0S 











quareSof де 出 的 。 


Sk # mt +: 


: 的 行动 顺序 ， 而 不 像 ЗІН 


(Fin: 


WAN) 


ı1 Fantasy УИ» 
是 由 PS 移植 


E P C f ft (n 1) йй We + 
版 本 转换 得 相 常 。 
е х % 
Lo пй МЕ ДИЙ) $ 


що 
直接 


没有 





XK KIM › Ш 


和 8D 加 速 卡 ， 但 没有 


И 
що 
会 推 


版 本 。 


硬 体 的 玩家 别 紧 
GR ВЕ ИЕ ud] W 
HE ШК Ө ЫШ) у 
太空 战士 七 与 


AERP GAS [E] J АВ 77 









; 
И 
魔法 ; 
是 


精 於 


Шлі 


‚ FOR - 
林 栓 取代 ， ЗІН 
是 力量 ， 

-Ім K 

使 用 魔法 攻 z м 







| 









i ди 2 я 





国内 发 行 了 未 定 


Final Fantasy. у] 


теш | 
ГІ 
发 行 时 间 199869 E PS 


源 公 司 ， 它 原本 

Të Hb ER Py FA йй) E 
宙 生 命 能 源 ， 
供 人 民 使 用 ， 
















КГ. DE 

БИКЕ r 
是 ， 游 戏 是 按照 角色 
的 属性 来 决定 战 站 中 




















般 RPG 探 回合 制 
LUMA НІ» Б] HUH 
家 是 以 第 三 人 tü Waaa м 
视角 来 观看 所 控 
ӨШІР) 74 ба › МУ 
леке Козыны = 
进行 攻 ` 6177/9200 919 гана пака 
ї& > BUT йб! /2 
fJ (Е АТ ASIR E о 








#¥ (Avalanche) НШІ 
ЖЕ, ИЯ: a RB ШР» o ZF WU 

24 OS ШЕШ EH ¢ ЕТЕТІН Жап, We 55 08 Е 
MAESE Е ВК» Е BL 因此 ”游戏 的 主 ; an JE WW hH БЕ под Rb 
Жозе J s ЛЯ (Cloud) $ 超 的 盟友 ， 协 助 他 和 
ШІН (Shinra) 的 能 ; ИСТС PAARE КІШ ; фил RIY e 





о 









А; Шараға Д 





ANE RK TE E> пени 

> ВЕБ ê Zc E H fb 
人 。 五 、 西 德 
火箭 城 的 市 长 


(> ЕЛДЕ 
в 
> 









ORAS TR AES 71 





Э 17 7 BLUEBYTE 
917, HE PR 
ЗЯ 50,7 RES 


ІН 


WE ГЕЛИ 





а ти AERA TEA > В 
уана Що ЮЕ, IEH T.A Фаза 
R pole ИЕ 

人 物语 第 一 代 的 游戏 








故事 由 


正如 许多 策略 性 游 
BÚ CR ° ЛАК BID ДЕ 
+ P HB ЙІ MN , W WW 
的 ， 木 柴 也 许 被 砍 得 着 


不 多 了 ， 过 时 就 有 必要 
БЕШЕ > Bii W Ж 
ПЖ, ЕУ 9 JW 
K ATH + мда 
个 军营 GR LE — 
ХИ, WE PF REE ° 
士兵 进驻 后， 你 的 疆域 


ШВИ ZMK иже 


A a 


名 世界 的 BLUEBYTE 
“J ЕЕ 






- 代 的 游戏 迷 而 于 ° 
š ЗДЕРІ ЗІ 
-REA GBAA 


使 用 平台 D0S 
发行 时 间 玉 五 月 


公司 所 推出 的 即时 策略 
界 各 地 引起 极 
CR Ke EE — ilî 
“ACY Fi В» 
信 这 对 许多 工 
WE Akr 
thay ite 


re Hl 
说 ， 是 其 








ЖЫЛАН» ТЕЛІМІ Wq 007 


JH I BENNY Dy ВЕЧЕ АЕ 
抗 散 人 的 进攻 ! 

当 你 在 逐步 所 大 
POR IY IRF ° HB 
ЇНЇ {ЕЗЙ Кожен 
一 个 和 时 间 赛 跑 


B > AH BE fg f Bh (ЕК = 


18 ° 很 快 的 ， 所 有 的 疆 
域 都 将 被 向 国 估 俩 ， 你 
的 建筑 物 将 逐步 被 挫 
So FF E FE АЛГ AIR 
EM RUE SEE RE RK 











A E fE БЕ ЗИ l < 
ТІЗЕҢ АД 

юг Маш “ 
ERST > м 
的 是 生存 ! 
ЖА E ИП 
eee 













Л 纵然 水 天 雪 地 ,也 

ES JERR 
BeAr Мн 
ГО 1]. 
Жн ЖУН, 
ДЕ ЕШ ЕЗІ 
世界 





的 速度 ， ХС ТЕМ! 
{т жещище 2, 


Ë 


imma 
H- SHA 2; 








и в, ШІН 
始 你 上 ак 房子 ， 
i FD E HERT ° E E 
又 分 大 、 中、 小 三 型 ， 
小 型 建筑 物 在 一 开始 只 
有 砍 紫 小 屋 和 探 石 场 ， 
Шола тақты 
№, ЛМ ERE НИЕ е 



















派 遗 地 质 学 家 和 探险 家 
四 不 探索 必要 


Му» RES TTB КАНА 
YE BEBE J Wi Жақ 
BA W OR A WEIR HEREJE 
和 各 种 探矿 场 

游戏 的 重点 即 在 诊 














ЕТТІ 资源 ， 包 括 石 
W > ИИ > PER > ВАПА 
, ЖЯ f BA AL EA В 
ІН Г 
ПЕЕ ДИР W& ! 有 
了 食物 才 有 力气 工作 ， 
UW A HE НІН СІН ІМ 
ИЧ te WE ВОД , 

有 了 人 金币 士兵 的 等 级 才 
会 上 升 ， 有 了 精 腿 的 武 
ален ЛЕНА ! 

BG O (J Wi +. WW M. 
химии 
e Е РН ии 
БА RK PERENE Y 

















M; ша 未 知 的 新 世界 
吧 ! 在 新 的 疆域 狠 续 建 
立 你 的 帝国 ， 船 化 也 可 
БН! Ж HD FE Bí Eb ТРЕ) 

A f 别 注意 的 是 
道路 的 安排 ， 和 游戏 中 有 
许多 地 方 可 以 插 上 旗 


子 ， 过 正 是 和 道路 的 关 














ШШ уя E) 


BETTE а га 


















而 更 会 影响 到 新 
Б ААЛ: йі» 
ЕКШИЛ 
Аи RIY FE TRIE HU E 
УИ INS ih SUE AEF 
ину 4 














Жен И 





地 点 ，4 合 文明 包括 维 马 
МА 


A > eat АН 
各 有 文明 的 文化 
FF (n + HE SF НЕ M: 
民族 的 服装 也 都 跟著 
“于 你 可 以 感受 不 
而 看 著 自 己 
ША» rh 
ш ЩЕ РА JE 53 








不 同 
同 的 乐趣 ， 
的 国家 日 fc 
9 FF ША 


的 ! 
建筑 物 共 有 32 种 ， 

























各 式 各 样 不 同 的 建筑 物 
WRR ЛЬ hi 
ас пиво Мм 
场 、 防 守 城 堡 等 ， 再 加 
Е 了 四 种 不 同文 明 > 
BE LA 1288 3 28 
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MONE > @ VL AShi FF 
(n + ОМО ЗА KIMI L 
SWE BK B р РАЗ 
АНИ + ХА YE IF тє ЕН 
局 部 放大 仔 葡 观察， 可 
以 看 到 更 和 部 的 情景 。 
此 外 ， 你 浪 可 以 自由 使 
Шыныны EM í 





ШТ 49181 完成 的 
Шо, ш EAN 
# ° талант 
的 人 拒 著 东西 走 来 
RR HS 





等 г 
МЕНА Що йш ~ BE E 
看 报纸 ; 地 质 学 家 在 
项 项 打 打 ; 农夫 在 种 
шина аа ги 
味 性 和 娱乐 性 ， 宰 而 器 








要 负责 搬 膛 的 是 人 ， 
Hii ГЫ», HUD 
TIA A BITE ФИ r R 
束 西 走 来 走 去 ， 十 分 有 
趣 o 

i HAS AS i py Fe 
JER + r ME PE ЕЕ 
务 也 各 不 相同 ， 和 从 最 初 
的 自 芥 自 是 到 最 后 的 征 
MEIE YE > Gi A SEW IE i 
感 CIE ° {Кш Б 
IS 人 模式 ， 对 他 
人 而 不 是 电脑 ! 一 共 九 
HRAS Weide RE U 
ЕЕЕ ТРЕ añ > ЕРНІН 
Mu НИ >» A ASL 
24 зу РИШЕ 
WEN ш HA ЗВАНИЯХ 

11-23972 1 
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国外 发 行 / A0ctagon 使 用 平台 WIN95 
发 行 时 间 五 月 





И Wk 方 
1 Я Ê 
ТІЛ” 将 游戏 : СЕМ 
游戏 本 身分 成 两 个 ; 具 故 事 性 的 策略 、 和 角色 
; ШО’ ГМИ В МТ: 扮演 游戏 方式 
ГІМЕН = ПИ | 
: а 就 各 同 在 Hilli | 


; 4% f 
ШО: 「 地 域 征 
1. 












Т 





3 [це ра > 
сайт SE <3 

Їй A ЖЕШКЕ EEr ГЫ 
的 成 份 = ШИП 
ті 把 近年 来 在 : 
Hl ees 含有 角色 扮 ; 
` И ЖЫ Ге 






ШЕЛІ 
Я SAME Be 
通信 人 协定 
TCP/1 PHA EE 


% ЛЯ КИ 


ANE FT J DR MR BR 
Ж 就 必须 提 到 中 
古老 的 [麻将 J， 而 
TT RARE to ЖА: ВА 
-个 麻将 游戏， 只 不 

















BEAD AREA | 


ңы ЕМІН E E HS: 08 Q FF РН 
К {i fT WK (i PJU ЩЕ 法 ， 以 决定 其 所 属 部 族 
参加 方 城 谭 未 来 二 十 五 第 内 ， 所 能 
过 四 位 代表 会 4 ова НИ ВИНЕ] ° 

被 带 到 由 巫 神 所 看 管 的 
「 四 风 1 中。 他 们 必 














Дал MCh ua 


战场 ， 由 九 位 具有 








ЖИН he ла pe n: їшї 
球 历 3416 年 的 「 四 风 之 АЯ] JERE > О ВЕ 7700 
г E Лу BR Е ВХ HAMI ° WAS Ht ti at FF 
J 关键 时 刻 。 取 四 风 之 岛 上 的 最 Я 
处 不 流 力 。 每 隔 二 十 五 年 ， 四 














>к fl J, 
[ 方 城 魔域 」 是 











4 少 ……… 软 体 世 界 杂 访 





全 新 中 文化 


ЕГІ 4 
ш: я: Ы 


ша ғ 


елші іс, ЗА > 地 图 TE rh е J ВН И, їл 的 小 图 像 

游戏 提供 了 全 中 文化 Ж ОГ УН) ИТҮЕ 如 ж 秽 看 的 是 一 位 有 法 

环境 -个 部 份 是 HD , RBIS лр мо шз > JM BRIM St В 

ШЕ! 最 上 而 因此 任何 玩家 的 兵力 都 中 就 会 出 现 过 位 帮手 的 Joke AEN BIRAN + Di K 
ӨЛЕН Bü BW ТЕЛІ А 可 以 部 肾 在 过 一 区 而 不 | 像 ， 而 在 图 像 的 外 轩 i 指 所 手下 的 魔法 生物 
то INL HY FAN 1 (туңа ° Ж ҮҮ Но @ а IE MEM UE E (帮手 )， 在 自己 现 有 的 
用 来 L HD fJ ХАНЫ Ы > ШІ ; ИГА ° ми L. HL A ° ша 
мо» BER 38 M E 出 所 看 到 事物 的 相 T J JR RE ER J ХЕ fT IKETE MSE e F dš реў ІШ 
М, FE Î MD Fe Ша Ft + ÜM R PY FY HIT WRH BR KAB} ° ИП WE y НВС № 
[麻将 游戏 」 和 Шы 近 攻 ， 也 可 以 施法 治疗 
同 作 或 攻 于。 每 个 
胜 法 生物 及 秆 地 有 四 种 
теі», {KI : 
BE > HE > Wi ü > 
[Д И fiti * А RIH 
FEL 



























M ti Ин АГА 

ИА E > ИА И f 
比赛 的 公平 性 回合 
千 束 个， 旋即 进入 刺激 
WHA SK о (ЕН 


















E Sh спо FB > ВИ Жеп (E ИЯ 1 ВЕНЕ Wi 
M$ ALU HE TE NA + 2 УИ, 空 的 限制 





7 Пр OMA ath 
ЕТЕП лиза —ЩА 





We ES 
Шіл ЕЕ 
"ШЕ 1024 另外 ， 少 了 呼 朋 
X768 > 256 hy ii hië Бри» АМИ 

力 是 执行 游戏 时 的 基本 玩 麻 将 的 乐趣 色 不 
WA f° BE OR ME RF Wi лу TREI ПУЖ 
通 也 可 由 此 看 出 A ERS ° 15% НІ 
ЖК ШЕШУ FEE ЛЕ, ЗЕ ИИ ЯН, |А 
非 一 般 国产 大 至 进口 同 管 何 上 时， 玩家 绝对 不 会 


LE > ti 
不 错 的 

























软体 世界 采 





75) 


外 发 行 了 Microsoft 
国内 发 行 了 未 定 
ê ВУХА ЯШ 7 BE 


发 行 版 本 一 光碟 
使 用 平台 WIN95 
发 行 时 间 “87 年 4 月 















Бе при == e 
ШШЕ 
之 І ИВО ВИЕ Е (Esteve : 


(ошжагв, В) £ 
是 一 套 风格 近似 Looking : 
class 在 多 年 前 推出 的 ; 
Terra Хоуай# В > НІ: 
АЖЕ, RMF 
ПВ > TH 84 (T. Fi 
+819 HS Terra Nova ° 











РЯ у 游戏 提供 二 
二 五 个 单 人 任务 及 十 八 
i 个 多 人 任务 ， НЕЕ Ж 
KIPARE ° 


i RI ° HET XH 

: : 是 亲临 了 一 场 大 型 
ті каган зоне i f VRE TEP : 
; 和 后， 决定 在 游戏 内 加 入 : r ° i EAR EKE : 











аа ол Айо так мне $ AiR BR А W A 





邀 戏 中 的 喷射 跳 F 
中 (jetpacking)、 
跑步 、 行 走 、 及 使 用 


软体 世界 杂 诗 


HEN BUD ИЕ > 990) 
i 仿效 果 


而 任务 的 困 准 
НЕ» (БЕ 游戏 在 挑战 


$ ШІН TERI Ê 


Ti HM ° огоі : 
『 游 战 中 有 各 式 各 样 的 任 : 
务 ， 每 一 项 任务 都 有 相 : 

паш к; 早 E 
WJ сее h (E рез 
{ЕШ 2 
生存 之 技巧 ; 有 一 些 任 
务 则 是 宛如 天 崩 地 烈 的 ; 


R за ново сев в! 
НЕ ФИО ИЕ ЖУ; 


IA HAA АЛА ВЯ) 
有 一 些 任 务 则 著 重 在 秘 
密 行动 : Не Не 


; ШІРЕНЕ» ІШ И 
; 用 站 指控 队友， 将 成 


任务 成 改 的 关键 。1 在 : 
某 些 任 务 中 ， 玩 家 可 能 : 


: 行 附加 任务 ， 有 些 任 


务 则 可 能 是 有 多 组 友 
ПЕНЫ 
IE E РАН ЯШ (9 Я 
Ay FR IK 
Warfare) 及 团队 任务 


(Team 


2 (Team Missions)， 


小 除 战 是 游戏 中 最 简 
单 的 团队 游戏 ， 它 是 
J ER © HE E UK 


E RR: 团队 任务 以 多 人 


им ЖЖ ЕЮ 
家 和 队友 有 一 个 共同 
的 目 模 :你 的 散人 也 
有 一 个 类 似 的 目标 ， 
而 项 我 双方 的 任务 是 
相对 而 种 突 的 。 





ИЕ S| 


ИЕ 








y e- 


ECM 手 榴弹 


ИТ ЛНУ 受 地 形 地 物 影 响 。 所 ; 
жар, ПЕ Шү: DA ZE Se MORAY) Sl АБ 
“A OK ME ВСК $ НАСА ЛЕ BIN НК ¢ Под Т 
ши, 的 生物 面 
已 ， 了 忠明 如 你 的 玩家 应 к BE All A” BE ФА 
AA AME AIT HE + FÇ l » ДК A ey 
ІШІ) BB 画面 y 9 ДА ВКТ 
жй рад 
ва ІШ |е ЮМ 
фу 8D 
Ë 的 
在 游戏 
ERIT ° 


НЕТУ Л ° 
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Ви 
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ШІ 








һ 
ШЕ Д7 


ЙЕ Sel 82 

















国外 发 行人 id software 使 用 平台 WIN95/NT 
MART RE 发 行 时 间 二 1998 年 春季 
游戏 类 型 一 射 又 


ар" 
Ені 


Rl ( 


2: The Reckoning * 


WU) > АЛЕН А AW BES 


software 的 人 员 
ВАЙ, ше 
TT ALA AE KJ XG Et 





МОИ Ж о WRT WE > ШХавгіх Entertainment 所 。 
ВИА Ке те REE ° 


更 酷 的 新 武器 


消息 指出 
HRB AS MANA ТЇ, 










据 
玩家 和 一 
шо ми 





iG > 
{к K ait U 
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WH)! 若 不 是 为 了 要 做 介 
绍 ， 笔 者 我 或 许 玩 个 十 分 逢 就 
会 把 它 收回 CD 盒 内 ， 再 也 不 会 
碰 它 。 然 而 经 过 半 小 时 之 后 ， 
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Op ЖЕЗ 1 fa VELLA 
ARAN) уа ват | 
TB А ж ТҰ? 现 
本 游戏 竟然 支援 YooDpoo 加 速 
К! 同时 笔者 再 将 光碟 上 所 附 
的 Indeo 4.34% ° il 
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XxX F A. + {Н FETE НА вари 
+J ж: ЯНЕ 
ІЛІНУ BN : ЖШШЕ [Б 
AF RD NR ЖЕ, HER На W Е 

I RE u > ва ath A FAR ҮЧ ж 
ЯВ А ° BL МАК МЕ ЖК 
а PLE AY 94 ° Be D (E 
(БІН tA SAY Бето; TE RL E 
FS REE сие, fü E A ТЕ 
W Se ХЕ Е ВЕНУ АСК, 以 巨大 
ШЕ ЛЕС. Se W iB — U) 
22 Б fy ЧЕ FF BE FL fi f fj ЖШ 

Ay STB) Pe НО të 
ще? — UJ ú BE [N| 

4 玩家 来 解 开 





气势 Шр 
> Ж A AS tt AS B AE в 
МЕНЕ UE ІНІНЕН ВАН 
ГЕ] TT АИИ ЛЧ 
ВОД ПЕЕ FIFE ° f Fl 
IM KEME TCU E J Mê 
AL Wi tT FS (E AE Ê КИ ІЗ 
CE ne] (TY FY E 76 Ш. ДЕ d 
ВЕДЕТЕ AEF › ИУ Ш + CW CA ТЕПТІ 
Хюз во ШРИ ЕФ SLAE BELA HY A АЗ АШИ) 
FL Y U pu RIR 4 ЕШ) гащи UW AGO IN 
:不 过 偶 泵 换 换 We FAS WE ОНОК ays + ¿ú MB) 
SCH ЗИ БОШ ASB Г E J ABST E 
ШЕТ f J 的 游戏 系统 基 BRAY ; 在 RPG 最 不 可 或 缺 的 迷宫 
АЕ ие ДЕН T CTAA ; ру, цун Бу E 2 4 HU 
市 2J MUR’ ATI TEND ASN Бет EB MES PA t 
®1 (AE Ее НАШ lI Whar HK , ВЫ ГАН 
RELA 30) Ag ais + SME YA Ft AS 
WBS {E Бс EÛ KS OY E Ул Л 
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A RPTM? 
р HU 1 不 行 啊 ! 














К Ж ТЕМ ОВ TAIi ceo M 
5361 之 后 даа 

ALT CRRA HCG (J) ГІШ? 
耐 他们 的 美 入 功力 在 『 王 道 勇 
PEL 中 ， 玩 家 将 可 以 再 次 得 到 
ВИ ° HH PU ВО Wir f 48 
yt › (ЕЛІНЕ НЕНА ЧИВА 


жак отреден 86 / › 
TERT & Хон] B K HOLE ка FA МЕ 
的 风潮 下 ' ALT CE Alfie ЛЯ 
сай ЩЕ > 用 心 ЧЕ 
СОНЈ n] f FS Dú 福 。 除 了 


全 啊 一 ， 真 幸福 啊 ! ЫСО > ГЕШОВ 1 
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T ; 
A RÊ RIDERS ДУЗ 
Е: 


fi ЖЕНА ИА) — Wi АЕ ШЕ 
fC Ba We IA но UTE T LA 
if РЖ HE f fî N IU FS J) 1% 
f Ü ША шеті, 
再 加 上 上 其 他 部 分 仍 必需 以 请 鼠 
操作 "支援 描 棵 显然 是 个 多 ПХ 
Пори 
ME RASIRI 7; N Ш ЕУ K 
ФИН GAME =U) AAT НІНІ, 
除了 显示 角色 人 金 身 造型 外 ， 其 
他 所 有 的 哄 半 效果 一 律 以 文 全 
KAS о ШЕЕ ил ГМ ГУ) 
POE) 的 数 侍 ， 其 功用 就 如 同 格 
门 游戏 壬 的 了 气力 J」 ЯЖ 
度 越 高 ， 攻 网 的 能 力 就 越 将 + 
2 thi r t: 
HIRITA HE 


АЯУ ІНІ 


J HR ШЕ O EE ВМ, 


WA Fr EUS РН H E ВАНН EFE DB 
Ае TAS Hf eli ; 此 外 
(ЕШ Il AEP FT ЕШ, ДЕ 
HENE i HEM ° HERA 
想 站 起来 跑 正 步 。 其 他 像 是 神 
K Bu 3⁄ ИЕ ЖШ МЫРЫ PJ 
Më + ж 3 0) ДЕНЕ БА iE E 
SE “ДІНІН НИ о 
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| 9800 J 
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еловые 


АВЕ 
У 5 


> ттл) 
的 关 傈 ， 请 注意 后 











面 三 人 的 表情 





ТНУ 


ZX 在 推出 第 一 代 的 『 狂 驳 
传说 J 上 时， 内 然 其 独特 的 题材 






fe At 


He HK ACER дА У 
REE WL € 2) Е Y ме WH (J 





fJ Hi ЖШ) SRE AC] |l ña YE 
МЕЖ H та A 09 40 @A & 
"а, AMA f 1F i ЕН 
距离 ; bi BE ГЕ А а 
Hy > ER ( n] ait Hg E + ша 





W А HES t : E ° 但 fE ° BR ГУК, ЖИ ДАЛИ, Мз i EY № 
Ж {E rh М) ІСІК ШЕ AS АИ БИ Е fT Ы TER + МЕРЕ НА 技 ; 如 果 对 自己 出 手 的 速度 有 


想 ; 首次 ，Zyx 以 排山倒海 之 势 
HEER > EARL FER Ш 
AAW AS ELT KWE) 
ОЗЕ ЛЕВЕ Я 
人 的 期 望 ， HE ГЕН 21 
得 以 撞 身 名 作 之 列 。 首 先 ， 游 
BU HF РЕМ Ж V 
ЮМ» ELES И АИИ» De 
ЖОК F E tol ШИН ФПИ 
便 能 往 下 发 展 ， 有 多 和 线 剧 情 恐 
慢 症 的 玩家 也 能 轻 绎 的 玩 下 
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ABER Bis Tix 








f > във нос BEIR а ELER WW 





ЗА Е RIT Уу N Ye во 在 一 代 


th ° РЕЖ Е пила по > ПА 
像 来 下 过 招式 命令 ， 但 是 到 了 
- 代 ， 则 变 成 了 一 个 九宫 格 状 
的 区 域 ， 玩 家 必须 以 滑 鼠 在 方 
格 中 移动 特定 的 路 径 轨 跳 才 能 
ФИННЫ ° WE ! i HE RN 
现行 格 门 游戏 的 操 wý? 而 
В. АВ Be | хе BB A tt В 
单 ， 操 作 起 来 六 不 会 感到 任何 
困 准 ， 玩 家 可 以 自由 视 状 况 使 
用 适合 的 招式 ， 和 与 一 代 略 嫌 简 
陋 、 刁 错 的 战斗 比 起 来 ， 笔 者 
个 人 十 分 喜 获 这 种 战 门 系统 。 
如 果 你 以 需 主 角 在 战 门 时 
UBS AS Ban A Ht НЕ AS FE ¢ FT WBS 
















НА АЯ + Яй TT LA e ЛИН Ж 
PERLA ° HEMI Bi E nf 
NE fT ë НЕ Д Г 储存 
жас», ВИЗЫ 振 贴 时 就 可 以 使 
用 COMB0 (aiig) ° ИБ 

KR Dy А 3 ВЕ ht A; А 
> ЕЕ BET ВЕЛ 8 96 HEME ПО 
ШЕМ ав > ПЕЛЕ ГАНА & 
Wes 相反 的 地 如 式 配合 距离 
得 当 ， 可 以 使 出 四 一 五 段 的 器 
ИСЕ» FE E ІЛЕ, % 
ЖЕЛІМ ° JE R7) А ІН ht Е 
手 抵 描 就 要 少 掉 一 整 休 血 ， 威 
力 十 分 散人 ; кажа. & E HY 
情 使 出 的 无 限 段 器 舞 技 ， 可 以 
将 对 手 活活 打 到 死 的 连 技 比 起 
来 实在 不 算 什 么 就 是 了 。 游 戏 
初期 玩家 只 有 五 个 招式 可 以 使 
用 ， 而 随 著 剧情 发 展 ， 会 陆 继 
HEN FES MIRE HE ° FRENCA 


















op поза И DAEM | БОЛЕ > — E ERE HL 
痛哭 流 涕 T ° 在 战 向 中 ， 玩 家 可 由 角色 | 大 的 威力 。 











{E Ж ЛЕ 
分 ， 也 探 用 了 现 
彩 画面 显示 模式 





J Е 面部 
7 л 普通 的 全 
ВНЕ gr ИЕ 








№ r #0 


£3 640 X 480 ° Sik fi 
是 游戏 中 的 成 『 





招式 使 用 了 相当 大 量 的 一 
EL RAR W PE RA 


果 来 表现 ， 













‚ яй ® 
li 














策 者 不 只 一 
ШО ЕНЕ УИЛ ЕДЕ ТТ 
Во Ш ЩЕ НИИ Е ВЕ ê 
її, 身上 再次 得 到 深刻 的 印 
dG 2 游戏 中 的 每 个 重要 角色 照 
E WY HS FT RE HS U tr Û мита 
ІН» MER ЖЕ 1-27 FRAN PIE ЙУ 

“AOL AEE BE > (EKES FLT CORE K 
WEY We ° Ji KR I) HE У 
ра had + (É já wç HF BE JAE 1E 

WE F ° ЖЖ U£ JU ED {ТАШ ° 
Шык 然 提供 了 H GANEN 
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ЕТТЕГІ 


命 而 选择 爱情 








- 代 的 故事 内 与 上 一 代 没 
有 大 直接 的 关联 ， 但 前 代 的 
E > Mf RE KIRK HEEB > HL 
NIME SEE I EY] іл ° 1 AR А 


主角 札 多 ， 在 二 代 中 的 表现 比 
以 前 更 加 豪爽 、 般 气 ， 且 与 一 
代 四 天 王 之 一 的 布 拉 德 联手 的 


搞笑 功夫 更 是 一 缀 ， 尤 其 那 种 
装 得 一 本 正经 的 样子 ， 册 老 是 
搞 些 功 稚 而 低级 的 黄色 笑话 最 
ARA HM KK : не КИ 
АЖ ЧН E И ZE ЛИ, 
i XU E FE DIRE пу f ° 
JE Z yx 388 HG AY SE НАХ 





Рота 
不 № Bp 
fg» Se we ў 
往往 





жө, 和 后 ZX 一 
作出 更 好 的 游戏 。 


“TERETE RL 
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1-3) ми» то HE AE U FEI W 

%» ий PIR чу 287) E EF 
少 。 游戏 中 有 使 用 到 动画 的 部 
分 不 只 是 战 装 而已， 部 分 激情 
ШЕЙ ШШ IN КОТ ШИ ЖЧ, | 
再 加 上 配音 员 十 分 敬业 的 演 
HK 5 ifj HE BÚ) (Hk I RE деи: 
{ш eI ЩЕ К ETTI ° 
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шісі wale et 


казани 






пи ра 
ree a пойв g 
声 估 的 演技 ， 相 信 会 更 能 体会 
到 过 游戏 的 另 一 个 精 昔 所 在 。 
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û SRL MAY) ЗЕ Ра МК Ро ДЕ 
| 个 摊 有 私人 诊所 的 心理 恬 师 ， 
| ЧИЖ MIE HFT 0 Q ды ГИ: ° 


| е4 
дя УМОВ 





SCOOP ЕЙ, 25 — 8 Е 
美 依 篇 到 第 三 集 森 山 郁 美 篇 ， 
全 系列 共有 三 个 故事 。 笔 者 本 
жыл айын A A ЖУРН 
的 ， 且 应 总 也 有 不 少 读者 都 玩 
过 了 吧 ， 不 过 既然 都 没有 人 顾 
意 放 下 身段 来 介绍 和 ， 就 小 
3 38 PS 8 23 SUA Sic жи 
好 介绍 过 游戏 吧 ! 什么 ? кіні 
RR MIE 下 身段 ? 那 当然 是 
游戏 实在 太 …H 了 ， 咱 们 
ТТ RAKA В Y НИШИ 


“ 
all) 
ВТЕ Rh 
KE НЕЕ 














й— OF BS 
наза» ШЕ 
TIR I| 36 Z$ p EFE ûû X ESE + 
H d£ B Zc YERBA Ж ° 而 由 於 她 的 
好 色 且 男女 不 拘 的 天 性 ， 加 上 
Ht FE ФИМ ПВ, 

МА НЕЕ FS AS Jl ЛЕ ë tb ТЕ 
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= F ARB | 





BIF ! 





ATRE — ; 





( ФАУС (18%) ) 
(JWIN95, @scooP_ 3 





形象 ， 才 将 此 重 责 大 任 交 付 在 
РЕЖЕ ОЛА № £p те г 
ха нае, в 特别 一 口 
气 志 大 家 准备 了 1 一 3 的 综合 报 
Ж, HL ALMA MR ° 


威 之 下 …。 御 
теин 
GEFI 最 特别 的 地 方 ， 除 
三 集 是 各 自 独 
三 集中 担任 
画家 也 都 完 怪 
可 说 是 H СА 
创举 吧 ! 
的 画家 笔下 
不 同 风貌 的 


EK TR ЈА 


















介 每 一 集 的 内 容 与 原画 师 吧 。 | 


VAS ROME HER | 
ЮВ NISN Y 








DEFI 系列 基 | 
本 上 承 续 了 SC00OP 作 № | 


Gh ВИ, а 
ЗА ВАТ ВЕЩА AER) 

1 RDU ЭНЕ ЖЕ RAY EN 

党 剧情 ; 当然 了 ， 剧 情 欠缺 深 
度 也 是 SCOOP 游 戏 的 缺点 之 一 
但 是 其 轻 红 活 泪 的 和 游戏 风格 ， 
仍然 具有 相当 的 娱乐 效果 ， 以 
REH] HE BK KER Е EH 
足 绚 的 了 。 此 外 ，SCOOP 最 引 以 
需 傲 的 ， 就 是 其 精美 的 CG 和 与 动 
ЖТ ° RHA SS ТЕ 
EE RE ARH CGBE PE J; zÇ + 
同 ，SC00P 的 CG 风格 完 完全 全 是 


PRIE W RT CEM С OM 
ERA ТАТ AL ГИ В T кто г. 
想 问 明 原 因 时 ， 突 然 关 进 一 
原来 贤 一 是 遭 到 过 位 崇 校 中 的 
БІЛ ° ii J) 5838 › d 
| № Л 大 小 姐 
的 原 玲 担当 是 风 明 生 ， 他 的 
是 女 主 角 的 身材 更 是 超越 We 


‚ 想必 某 些 有 特别 喜好 的 玩家 可 以 


Ах ЛВ 
— #818 | ( 
她 们 俩 到 底 企 


аи 道 地 的 卡通 式 风 


| \ 格 ， 用 色 风 格 十 分 
» 鲜 监 、 饮 和， 看 来 





БЕЛІ ЕР 

| 面 的 表现 只 比 不 上 
VIPER 系 列 ， 但 造型 作画 的 称 定 
AES TD EA SH HEE ХИ 
是 在 第 三 集 ' 整体 CG 和 与 动画 都 
有 相当 长 足 的 进步 ， 由 此 可 以 
看 出 SCOOP 在 画面 经 营 上 的 用 心 
BS) ° HE K+ DH ICR ° 
没有 时 间 去 玩 太 花 时 间 和 与 脑力 
ВУЗЕ ВК > ЯН РЕ НЫЕ НАЗ ЗЕНА МЕ 
Ша. ЕЕ ГИР 系列 会 
是 相当 不 错 的 选择 。 






























-个 见习 战士 ， 一 开始 就 
下 一 个 魔物 横 
了 的 程度 可 
MN > ЛЕМ > Н 教师 都 
不 放 通 的 带 走 ， 如 果 玩 家 是 那 


NTN 














WIR EIAS > fr EM ? 过 
就 是 D.0 公 司 最 近 推 出 的 
BRANMARKER 2 的 时 代 背 景 。 过 
个 游戏 阔 不 算是 新 GAME， 只 不 
台 其 原本 的 平台 是 在 PC98 上 ， 
般 玩 家 较 不 容易 见 到 ， 现 在 
将 其 移植 到 WIN95 上 ， 也 算是 半 
福 玩家 
ЕЖЕ») 






— f îî — I ВЕ Bl lÊ 


至 诊 本 GAME 的 剧情 呢 ? Ще 
Бивш де р Ане 
由 ， 来 解释 主角 和 伙 
失去 最 强 的 装备 以 及 所 有 的 魔 
法 外 ， 没 有 什么 比较 值得 推荐 
的 地 方 。 反 倒是 玩 完 之 和 后 
於 游戏 中 的 迷宫 有 较 

- 般 类 似 iy 
Y 有 两 种 : 一 种 就 是 

死人 不 赔 命 型 的 ， 不 但 机 关 1 
重 路 肉 找 ， 地 图 又 是 大 的 不 像 
dñ ° ME ML f ili PAG BB ІНІН 


MSHE ° 5) МОЖЕ МОК В, M: 
7 地 图 路 各 简单 外 也 没什么 机 
关 ， 进 去 除了 打头 目 外 无 日 
的 。 而 本 游戏 呢 ? 刚好 就 介 诊 
雨 者 之 间 ， 地 图 不 大 机 关 也 不 


多 ， 但 是 往往 需要 用 点 脑力 。 


| ө0-0 = 


/ @x6800 Dj 


MEA F> ANRIA 
代 是 探 用 类 似 勇 者 
型 的 正面 对 阵型 矶 下 面 ， 
次 所 能 对 上 的 敌人 是 三 个 ， 
WEIN AY р 艇 人 “， 但 май 
FS AVM ЧЕ ЕРТК 
ПТ Beg И) | | ВИД 
s 












ДЕНИС tg 
"(ШАШ 
1 “个 目标 
而 且 二 门 介面 改 
ЖЕСІ Mi ЙУ bah ШЕ 
型 ， 外 加 有 了 地 形 背景 ， 看 起 
来 是 赏心悦目 多 





A lu] I d: EJ ul Id д. 


ас а 


А — [Сй 88 (l 
«явни = 








过 一 套 游 戏 唯 一 合 人 十 分 F 
1 感冒 4 的 地 方 ， 就 是 它 的 《 油 2 


RER 》， 笔 者 玩 GAME 也 算是 稍 


ШЇЇ MIRE lT» (Н {ЕЗИ ЛИШ ` 
ШЕТТЕП ИГ {ЕЛЕ : 
ШИН оро» ха ç AL ar s | 


不 好 呢 ? ЧЕ FIL (ін 37 
PIM > CE ОЕ 
全 不 用 花 蛙 间 去 纯 功 ， 笔 者 进 
行 到 第 四 个 任务 时 LV 已 经 超过 
20 ИЖ СЛОВО ША. 
TENN LLG > T LAWE HETE WRAN HL 
YU RUF IJ iÑ LA КОЛА Ш 
EL МЕ УІ Jus B) ub ЕЕ 
久 ， 所 以 玩 的 蛙 候 比 较 不 会 太 


道 套 游戏 的 б Ш 
J W ht EC We HE и ， 所 以 
比较 偏向 游乐 器 那 种 简单 的 操 
作 模式 ， 简 单一 点 来 说 ， 只 要 
BEH ІЗ ІҢ AME ЛП E. RR Î 4 
BAL (PN REDE Ж ALIA) Ж 
可 以 顺利 的 操作 本 游戏 ， 但 是 
由 於是 艾 作 的 移植 品 ， 本 游戏 
WAS зе НВА ИЕ ° IA 
Муз НИВИ f E PRC WERK + 
- 代 与 二 代 各 自 一 片 








而 且 是 





ӘЖ o ЧН Е] Г КАЖ 
ГУ KIRIT НАМ Л 
上 场 ， 即 使 一 回合 消减 十 焦 也 
要 三 个 回合 才能 千 东 成 门 ， 而 
Нш кеті TE Ж ЛИУ ° 
Шара 
效果 ， 找 出 其 属性 相对 应 的 麻 
ü; + A MR Кто 


可 以 容纳 的 东西 大 大 的 增加 ， 
在 封 盒 上 就 有 填 明 一 些 特典 : 
БЫ Wek ЖШ ЕМШІ + 
У RI =F 
WINDOWS 用 的 8 
保护 程式 ， 
重要 的 
的 指派 
















га # 


相对 sm 


E 4 


最 重要 的 一 

点 ， 商 店 里 面 所 最 

售 的 武器 及 防具 ， 都 

只 剩 下 最 基本 的 了 ， 要 多 得 较 
好 的 装备 ， 只 好 在 迷宫 宰 面 辛 
蔷 的 找 ， 要 是 没有 找到 的 话 ， 
就 只 好 麻烦 半 下 e iî î FT 
Т, PASS (EAS WER N ° НІ 


Jt CM 7) FLL ñ А i E 7) Hl 


H€ Z í + НЕМ JE W tí 
限 全 是 千 兵 器 的 攻 网 力 ， 
如 果 没 有 早点 找到 好 一 贴 的 装 
人 备 ， 和 后 果 是 很 收 的 。 
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民 ， 以 致 人 神 共 
尔 可 要 小 心 ， 会 有 许多 
湖 的 侠客 出 来 | 
HK F Wa EWE ! WEIN Ae | 
NEJ HEH | 
BEARN EMAER + | 
жЕ ЙН ЧН A: | 
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共有 
百 座 城池 “。 而 遭 些 城池 都 有 不 同 
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MERET МЕЛ 






MOT = INR ВИ) > ШЕРІ 
什 出 多 道士 等 等 ， 因 此 各 城池 的 
攻略 法 也 就 不 近 相 同 了 。 
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Ж 您 (阶级 是 中 尉 ) 的 同僚 及 战俘 都 在 
скрива» IEW 的 也 没有 好 下 
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和 后， 任何 在 的 生物 都 成 了 他 们 的 猎物 ， 他 
们 猎 秽 他 们 不 只 是 :一 种 娱 
Ro ТЕ 
重要 的 任 
动作 游戏 一 所 
般 玩 家 和 并 发 者 都 以 
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деление (ud his 关 很 有 帮助 ) 等 物品 ， 
找到 太空 租 门 此 上 葛 里 风 星 坦 个 麻 域 幻境 ， 走 向 不 
可 知 的 未 来 …。 
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您 所 扮演 的 角色 究竟 是 英 
都 有 可 能 里面 共有 5 个 角色 可 以 温 
有 3 个 是 男性 ，2 个 是 女性 角色 ; 每 
略 有 不 同 ， 有 的 力气 大 ， 有 的 移 革 
家 的 喜 游戏 中 有 些 种 
的 ， 如 役 ， 标 可 能 造成 自己 的 损失 ， 


雄 、 还 是 恶棍 ? 其实 
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子 ， 便 可 以 
大 大 方 方 地 
ЭЖ 
0 怪物 
ІҢ Же SEL We 
血 流 。 可 以 
预见 的 是 ， J “СҰ” 观 性 ， 在 同一 关卡 
的 关卡 中 不 同 的 地 方 或 情 
ASL AS METRE HARA 同时 也 能 考验 玩家 的 境 下 会 有 不 同 的 
脑力 和 耐力 。 V ЕД Ua CS Шері оцет E 
T ЖІЛІГІ 《他 种 族 等 战术 ， 都 是 役 单 且 又 受伤 时 ， 
出 魔域 幻境 的 必要 方法 。 在 超过 30 关 的 关卡 中 : 与 你 1 HERMIR 
й кк» ACR ATE OTS SIFY $ FHT Fp E EK MFT I > {т 
k ffi А JE £: Bit AZ їн йш 2 (Ро ñA ISA) ° ФА Eb 
ОН НИЕ Зе BEL › RAR $ 战 门 模式 ， 找 出 最 有 效率 的 方 
ftJ EREE A EN @ PR KERE РЕНН ИСИ ， 
系统 上 下 :次 都 走 相 同 的 路 线 、 机 械 式 的 自 尿 死路 ， 
游戏 都 相形 失色 。 由 於 沿 人 的 高 ЭЖЕШ Es 
АНИ AUPE Л ОТН Л ЭГЕЙ А SE» 
ВАЛИ Л. АЕН F EKI 400 56 EREK ° Ма Л) 
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别 的 地 方‏ 
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| 起 来 和 玩 起 来 很 不 一 样 。f БАВЕН 
и 武器 都 不 会 出 现在 魔域 幻境 中 〈 如 机 枪 、 









jl 方式 交叉 有 运用， 让 魔域 幻境 可 以 EEA) > TEIE 使 用 那样 的 武器 











执行 音乐 品质 间 多 得 最 佳 效果 ; 平顺 而 稳定 也 不 尺 合 理 。 魔 域 幻境 提供 了 10 种 武器 ， 
i НА» {earth IE puq ten : 基本 и па ABAT К J EY > i 
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‚ 各 种 武器 
使 用 的 弹药 
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Ее MIST INGER Se ЖК 8 НИ 
> 才能 发 射 。 其 他 如 火箭 
» 扣 住 板 机 的 时 间 也 稍 长 
° 其 除 高 性 能 、 火 力 强大 
АН Raki 俩 用 看 看 吧 | 
式 武器 外 ， 且 域 幻 境 还 提供 了 许多 物品 
免 俗 的 一 定 有 六 甲 、 医 药 箱 
见 一 些 更 有 趣 的 东西 ， 各 随 
1 М 手电 简 、 
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， 魔域 幻境 将 会 改行 关卡 编辑 





| 器， 它 是 建立 在 具有 建设 性 的 
(жар AHR + 好 的 图 形 中 去 
| 卓越 的 给 图 效果 ， 使 得 芝 些 2D 的 图 形 展现 出 3D 关 卡 
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的 效果 
圆 形 ， 你 可 以 利用 过 рт нА ТІГІ 多 图 片 加 入 游戏 
关卡 中 ， 岗 作 公司 将 在 麻 域 和 WEIN E А 
后 提供 所 有 的 构 ° 
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魔域 幻境 是 集 所 有 动作 
斌 特有 的 高 品质 介面 ， 再 加 
升级 特色 ， 更 辅 以 超 高 
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Буаз E ТАР FY ° НИЯ ТН ЕВ 
НУЦАРРЬЕ 可 上 时代 的 老 玩家 们 都 不 会 陌生 吧 | 
然而 对 於 今 日 的 新 一 代 玩 者 们 来 说 ， 过 个 系列 已 
人 经 和 创世纪 1 FIV 代 一 般 ' 成 饥 闻 而 未 见 的 传说 
Ге 

冰 城 传奇 系列 前 后 一 共 出 了 三 代 ， 最 初 全 是 
APPLE 开 版 本 ， 和 后 来 在 电脑 游戏 遵 入 PC 时 代 之 
和 后， 也 因 骗 本 系列 的 盛名 而 改 露 PC 版 Ша 
用 四 色 CGA 和 16 色 EVA 两 种 模式， 但 在 本 套 大 
中 ， 全 部 使 用 EGA 版 本 且 支 援 滑 鼠 操作 ° е 
版 和 APPLE ПМК F ЗА е $ê (АА (Ep ЙИШ ІЗІНЕ 
介绍 上 仍 以 APPLE ПЛЕ ° 


ха дини 


(The Bard’ s Tale : Tales of the Unknown) 

НИЛА ДА 19854F ° ВИА МА Но AU НЕ IV 
(Quest of the Avatar) {МД КА. , INTERPLAY 
由 愉 代 理 ， 发 行 了 过 套 前 所 未 有 的 系列 新 作 ; 内 
然 匆匆 出 现 ， 但 也 没有 被 魔 大 的 RPG 爱 好 者 们 所 
忽略 。 

冰 城 传奇 1 的 故事 以 在 创世纪 系列 中 出 现 的 
а Bracks FE + RG É JEE МЕТА В 
TART › НЕН CHRR * Бс. 
E SY FS BATES молел еве» ЯНА 
ЛЕНИН 3; АЕН ERR + 254 
AManger Н > {ГА (AAS EATER + ЖИЕ 
ВИАН + 

UKIR 工 使 用 类 似 著名 的 焉 本 (Wizardry) Ж 
列 的 介面 与 人 物 系 统 ， 不 论 何 不 都 可 以 看 到 亚 术 
的 影子 ， 但 拱 作 小 组 在 各 方面 的 用 心 改 良 ， 印 是 
当时 的 屎 术 所 多 能 莫 及 的 。 基 本 上 冰 城 1 FIKR 
ВА А ЗОРУ FS Епукрс › ВОР БАУЫ; 
面 左 上 角 的 小 视窗 坊 主 ， 但 它 的 幅员 包含 了 整个 




























城市 的 街道 和 数 座 风味 各 扯 的 迷宫 ， И На 
动 和 多 楼 化 的 图 形 表 现 ， 在 当时 的 3D 迷 宫 RPG 
th ° CREME О КОЕ = 

UKIR 1 АНДАИ ЛА › рей uj A 





创 六 名 人 物 来 组 成 冒险 队伍， 再 包含 一 名 以 幻 
象 、 召 唤 方式 或 控制 法 了 术 [捕捉 」 得 来 的 特别 除 
Ë > 亨 造 人 物 的 方式 与 属性 与 巫 本 相去 不 速 ， 但 
有 趣 的 是 其 法 术 系 统 ， 分 成 行 咒 术 、 魔 了 术 、 幻 入 
和 巫 了 术 四 类 的 魔法 系统 ， 玩 者 使 用 法 术 时 须 输入 
由 法 术 名 称 简 写 而 来 的 四 字 旧 言 ， 和 巫 术 施法 时 
Win A FE ICE + (LAN Р ° 

SPS WEN AAG WERE А (Вага) И ЕЙ 
даа MEDIATE AK + 特别 是 照明 用 的 魔法 咒 歌 ， 
在 反 麻 法 、 反 一 般 照明 用 具 的 地 下 迷宫 中 可 是 救 
命 的 法 宣 ， 也 因此 诗人 在 本 系列 中 一 下 都 有 相当 
重要 的 地 位 。 

冰 城 传奇 的 
战 门 系统 与 巫 术 
类 似 ， 都 是 指令 : 
型 文字 战 门 ， 活 
动 的 地 人 造型 使 尼 
И hh TOL КӨ] 
Ее ° ШАЯ 队伍 中 有 分 列 的 
由 於 此 时 距 钦 设计 还 没有 加 入 ， 因 此 只 有 前 后 排 
之 分 ; 由 於 每 排 的 吉 人 最 多 99 焦 ， 因 此 游戏 中 也 
EA ВИЛ 99° 49| =ЗО6 НИ" › 
ШИТ) Л RBA OEY Sad 

AEBS TA ES 7 ANRE › ИНА 1 EJER ЯН 
гн #, СИЛ Л ЕН ° 1638-00 
Hl > SUM > OR ° EHLE > BUR) 
НЫД ~ ЕҢ ЕҢ + HELAT + RE 全 
部 出 能 ， 加 上 非 BR ZARA ELIE ЕКІДЕ 
计 ， 每 入 迷 САША CREAN › nga 
不 能 活 著 重 见 天 日 。 

И а — а ыны, 

SHE SA Se NUE ОГ ЕК > ЧН МИН RESEN РА КЕ 
来 看 ， 过 种 пей АЕ kT 最 大 的 魅 
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(The Bard’ s Tale | 
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使 命 就 是 取 回 天 七 块 神 杖 人 太 片 ， 重 铸 神 杖 以 获得 
DEERE ENI) ° 由於 不 再 有 


fEGLagoth Zanta 





的 出 现 最 是 重要 ， 和 从 此 


НЕ 


也 不 会 像 在 一 代 中 








- 代 中 被 冰 封 的 限制 ， 


咯 性 和 变化 性 。 
外 ， 过 回 的 性 物 数量 不 仅 大 忆 增 加， 
特殊 能 力 和 威力 也 都 提 异 到 准 以 想像 的 地 步 
别 是 具有 一 餐 必 条 能 力 的 散人 最 是 可 怖 ， 









WEK ; 而 
和 栖 号 Archmage 过 回 终 诊 有 了 自己 专属 的 


可 自由 旅行 
CFE F 
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| 同 的 地 方 来 拼 成 完整 
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是 个 十 分 成 功 的 镇 作 。 
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游戏 进度 的 
自行 内 入 
J」 的 法 术 系统 ， 也 改 成 交接 选择 的 方 
的 玩 者 可 以 省 不 少 功夫 。 
到 前 雨 代 缺乏 乔 情 的 指责 ， 冰 城下 
显然 加 强 了 剧情 的 连接 部 份 ， 在 к ЖЕ - 则 ХАЛ 
了 地 理 师 和 
而 和 后 者 则 是 完成 游戏 F 

冰 城 由 的 故事 1 
Brae，Manger 的 导师 、 TEN 
的 大 魔 头 ， 在 他 的 力量 之 下 Brae 都 被 
毁 成 一 片 雇 塌 ,因此 鞠 者 的 队伍 再 一 次 地 旅 
行 於 七 个 不 同 的 次 元 中 ， 从 各 个 办 世界 中 探 芝 
Tarjan 力 量 的 来 源 与 阻止 他 的 方法 。 

#4 

ЖӨЖ а YF £ HARE A E A ВИЕ LR if 
排 ， 只 然 风 味 已 与 前 两 代 有 所 不 同 ， 但 仍 是 个 相 
当 不 错 的 30 迷 宫 RPG ° 


чака меен 


(The Bard' s Tale Construction Set) 
ЕТТЕГІ ІІІ 

+ Se BAS AT HF MME ТАСТЫҚ 

地 图 以 及 











S 


















发 生 其 中 的 事件 ， 
来 构成 自己 的 冰 城 有 
传奇 故事 ， 
ща 


啦 ! 编 好 的 地 图 和 新 物件 等 可 以 加 到 游 
Вук закрие П жено E ptc Ма LA 
出 比 冰 城 开 更 变态 的 超 贱 地 
想 最 后 都 是 拿 来 整 自己 吧 | 











UK BR Вар АА АН 
вар ° EYEE КРОНИ РИЯ АНА 





价值 的 
не 








ды 


що 
















NEW WORLD COMPUTING 
-， 在 当初 推出 之 
但 是 仍 轻易 地 所 多 不 
‚ МЕДНИ 19924 
үн! 出 其 外 全 I- FCloud of Хеепл (Я 
Ж) УН П — Грагкѕіде of Xeen 
BAKIR) ; 而 将 过 二 部 外 传 结合 成 一 间 Е 
[World of Xeen) (星云 世界 )， 在 当时 的 游戏 
界 更 属 一 大 创举 

World of Xeen 的 故事 起 源 ， 而 的 天 神 
在 银河 中 创造 了 数 个 有 生 ри ВК» ШХеетЕ 
是 散 体 在 其 е 3 
中 的 一 个 ; 
所 不 同 者 ， 


д ты жне 

































ен mi we 


Xeen， 而 反面 则 是 Darkside of Xeen ° 
所 谓 『 天 命 合 的 最 终 目的 ， 
Phroah 不 但 得 的 死 保 秆 № 
成 一 线 时 ， 打 开 
ü ОВНА 














FAR 


Clouds 








of Xeenk E UAE 
图 了 Phroah 所 在 的 
Castleview 城 中 。 玩 者 所 扮 泊 
打败 Tyrant А1атаг ИЖ 


Di я SE HE IGE 解 到 整个 游戏 的 家 








#1 и ‚ ЯК, eR рана of 


ВЕНИКИ ， 
> 以 各 种 不 同 的 方式 





和 游 走 在 Xeen 的 世界 时 ， 不 必 所 
现 ， 因 和 坊 潘 藏 在 地 图 上 的 乐趣 和 
例如 : 偶而 磺 上 一 口 井 ， 除 员 
有 时 可 提 蜡 属性 值 ， 有 了 时 не 不 起 眼 
ШІН алы bX > 辜 到 时 可 是 祖上 有 德 ， 





















í J 耐 玩 度 。 加 9 
站， 於是 游戏 力 充 满 
路线 也 就 不 致 伺 限 





游戏 рама ， 对 於 地 形 的 探 
索 和 迷宫 的 阅 荡 ， 也 图 功 
能 确实 很 有 智慧 ， 每 Se > owi ЕК 
САУАП Я 的 底 色 + 即便 是 一 口 井 、 一 座 
碑 ， 地 图 都 能 做 最 忠实 的 显现 ; 莫 说 是 数 年 前 的 
(Edn > BURRS ANDES WEB > STAD EZ И 
жаа е 

Bidet: уа 


























Е HE ЛА ° 











ТАКИЕ > 仍然 一 如 野外 
场景- “ж ° WER HHI fF zÑ (tti 
店 ， 都 能 提供 ШІ 
得 和 执行 任务 之 


得 最 佳 的 互动 天 

对 角色 把 
通常 是 决定 游 | 
f 魔 法门， 玫 
WRR T Xeenf) XE 








队员 的 BIK 
区 别 适用 的 法 
术 ， 而 且 不 以 





`= EEE 
SF 





в, 史 和 诉 
求 。 
‚ 支线 任务 的 承 
接 与 否 否 不 会 影响 到 主 
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Шігі» 也 是 很 善意 的 的 坝 计 
操作 介面 的 便利 ， 
抵 只 要 一 信 请 鼠 即 可 行 












> CANER TAEWA ° HEIR 
i LTT AUS FF + HY RTT BRACES ° 
原则 上 强 者 都 能 获得 先 出 手 的 机 会 ， 依 序 也 是 以 

9938.2 ; 所 不 同 者 ， 蛤 由 我 方 除 员 攻 出 时 ， 敞 
方 会 量 停 动作 ， 而 不 会 像 制 式 即时 戴 门 一 般 的 猛 
下 毒手 。 

以 今 时 今日 的 眼光 来 看 ， World of Xeen 的 
ТТ A ИЕ 1 НН , (EER SD aE 
MEW HE ` KRET ° 细腻 生动 的 人 物 
和 场景 ， 直 到 今日 仍然 魅力 ° 我 方 队员 的 肖 
像 具 有 多 样 的 变化 性 ， 如 。 
等 ， 篆 有 不 同 的 图 像 表示 ， 













` PBF > ¥ 


“Р 
Hp AE LASS ЕНЕ T 


БОЛ НЕНИЯ ГУН Ж/Е: (Fallout) 的 

K， 也 是 Interplay 在 APPLE ША 
ЖЕРСЁН{Е > Z th “Fountain of Dream “ 
Але ACERT ° HEL ASE А F3E 
HERE + 因此 本 故事 可 说 是 本 系列 早期 的 唯一 作 


Ше 
















ETERS ВО МСН А REE ERA 
4 





NEUE eA HOARE А Я i 
BAR Й THEE T БИНЕ ЕВ 






fr (El 
НО RRK ЕМУ МС ° KE BE R 
重 ， 上 装备、 物品 系统 和 怪物 的 内 容 也 与 过 背景 十 
分 搭配 ， 诗 如 玩 者 将 可 在 故事 中 看 到 自动 
能 量 武器 、 手 榴弹 、 伺 服 0 机 器 
西 ， 和 传统 神话 RPG 截 然 不 同 的 故 ЧИРИП: 
应 是 它 最 吸引 人 的 地 方 。 


ВАЗЕ AVA ВЕ 















ГОРЕ ок 1 使 用 类 似 冰 城 传奇 的 人 物 系 统 
FRI i , (EMR AL > AeA 
; MÊ Г 








SDE › ПНР Г КАННЫ 











的 模样 最 
趣 。 全 新 造型 
的 怪物 群像 
Ва Е 
ш. 
场 时 的 一 “| 
СЕЛЬЕ i ® НҮП 2% ， 很 足以 吸引 玩 
者 融入 游戏 之 中 
说 到 游戏 在 音效 和 背 
是 今日 再 重 温 
ВНИЗ 
引起 一 了 




























s" у + 即便 
Фу: 
:在 sk ИЕ2к8 vii 
"ЯРИ Блай 








Д 









Фр, ТАТО ИВ ВЕ › AA TES 
之 动容 ?World of ХеепЕі 77 MAIZE + ӘНЕ 












值得 丰 


<+ 


BESE › RE F hpa ° 








PERT AL + A AA KES ИХ 
的 老手 或 新 手 ，World of Xeen 确 实 人 
味 。 新 手 可 以 从 中 体 认 角色 瓜 
注 ， 而 老 玩家 温 故 知 新 一 番 ， 则 能 发 『! 
幽 情 。 任 何 关 心志 脑 游戏 发 展 的 玩家 ， 实 在 有 必 
要 在 World of Xeen 的 世界 壬 ， 好 好 地 重新 做 一 
Жив. 





на = 





本 文 作者 ~Y.M.J 


配 它 咎 多 线 式 的 剧情 起 见 ， 它 使 用 分 配 经 验 到 各 
属性 和 技能 的 升级 制 ， 范 具有 相当 多 种 各 式 用 泛 
的 技能 ， 玩 者 可 以 依照 自己 的 行事 风格 来 决定 先 
练 哪些 技能 ， 过 也 会 影响 到 日 后 解决 事件 的 方 
x 

ERLE > 
Гас ЖІНІ 
Uk Sik fF AF I Z (£ 
AY FEE RE ° ВО 
合 和 游戏 中 大 量 使 
用 的 а 械 类 и 



















7 来 描述 
вещ Хр ау eS ВИ ВИЯВ с 
ка 5 
在 PC 游戏 屈指 可 数 的 科幻 RPG 中 ，『 匾 野 游 
侠 4 不 仅 是 傈 作 ， 也 堪 称 此 类 题材 的 先 最 ， 是 个 
相当 具有 历史 纪念 性 的 名 作 。 











147 


Omics 


8: 1124 шашын 










Пен J -近期 波 和 电脑 游 戏 的 革命 
С 性 的 作品 之 一 ， 它 所 
现 出 来 的 整体 成 镇 ， 实 不 TAGE A TEAK O 
Mñ ° PU > 游戏 呈现 给 玩家 的 ， 是 一 段 声 光 效 
REMEBER’ ПАЛ НИК Pr SEL Ж: i 
Врани» ВЕНЕ Т МВК K ° Ей ргакейт 
住 的 麻石 保 遭 到 恶 起 入 侵 ， — BE 8£ R B) НИКА 
Кок) @Ш FM Лес; 正 值 危 殉 之 
际 ， 幸 需 女 王 Threa 所 救 。 接 著 ， 女 王将 Drake 
的 肉体 与 露 魂 分 内， 站 将 他 带 进 了 魔 石 堡 ， 希 
SH H Drake tty 992), fie MF Fl) ШЕ E 
Shadowking 的 黑暗 魔力 ， 站 恢复 麻石 堡 昔 日 的 
ШЕ ДЕ 
ая», ИНВЕ p ТН RD BY i 
ЖИН» БЕМ АЙЕ OF 4 Е ВЕСУ + В 
EE Cha L AU PRADA а › iî 
AS SSE EADY HENNY SE ERE ЛТ F HE > FLEE $) 
ОДА E EEL Z ° MEE FE LER АНИЯ 
пода ° 3А aK AS BAS EN HE MBNA FE RF FEE 
РУНЫ о МАО + Drake па 五 、 六 位 不 同 
的 同伴 加 入 队伍， 但 因 桐 位 设计 只 能 容纳 四 名 
队员， 所 以 冒险 过 程 就 免不了 发 生 除 员 更 迭 的 
情形 ; 比 起 同样 的 队伍 死 忠 应 战 到 底 的 情况 ， 
确 是 别 具 风 格 与 对 味 。 过 些 不 同 的 队员， 个 个 





s EET 9 人 物 视窗 ， ЖЕШИН 
tli | fa Ba АВ ° agar 7 似乎 
ERR LAA FS И TIE ° щим 
























Ха 












т” ТТІ” 
效力 ; 而 法 的 施展 ， 除 T 了 需 
力 之 外 ， 魔 杖 本 身 的 力量 强 
+ 也 估 有 了 关键 性 的 影响 力 。 因此， 要 将 哪 一 
录 在 哪 一 支 魔 杖 之 上 ， 也 有 待 玩 者 花 
网 加 考量 。 
游戏 壬 的 怪物 种 类 只 然 不 多 ° 
наға» МЕ ТЕРА ЕЕ Н TH 
身 开 始 ， 举 凡 展 开 肉 搏 或 互 砍 、 
等 等 ， 玩 者 均 可 详细 目睹 过 一 番 演 
怪物 力 有 未 逮 而 抱 头 生 宣 的 狼 狐 相 也 历历 在 
目 ， 气 凌 的 程度 ， 很 有 身 历 其 境 的 感受 。 战 门 
时 还 有 一 点 对 玩 者 有 利 的 现象 只 要 身手 绚 
t > 内 开 人 怪物 一 定 的 距 内 之 外 ， 怪 物 即 停 足 不 
动 ， а ا‎ 
I 即时 性 的 战 门 系统 壬 ， 











造型 此 


































角色 突出 ， 个 性 鲜 活 Ж, ЖИЕНІН,» FE BL 
Stave 9 的 互动 关 傈 ° Н 





PC 的 部 份 ， 游戏 香 也 是 一 绝 。 
全 得 无 压 的 Wahooka 如 影 障 形 的 百般 需 索 ， 而 遭 
囚禁 在 地 底 洞 穴 的 巨 龙 ， НІНЕ ТЫНЫ 
Кїз газ ЖКУ 5 RESEDA ECR ° РЕДА 
提 狮 的 大 小 妖精 ， Бї ә ето КК В ИН › У 





%. 
ІШІН В > ‚7 
中 若 能 取得 特殊 4 
2 ER НЕ L. ° 地 图 功能 的 也 
是 了 麻石 堡 1 SBME A > Бей ЕЙ 














4........ 
= 





HEKA REE о HERBS КК PKA BLEER E АЈА Е S£ 8809 до» АЗА Р 
其 实 也 是 能 确 是 一 重要 、 便 利 的 辅助 工具 





W ЯН ЛЬ Л ° 

ч МЗ ЕЕН ERARE (НИИ; 
般 的 了 意外 4 
fie ADR Г Ш 


表现 得 生动 活 激 ， 与 人 物 鲜明 
的 个 性 相互 辉映 ， PEI OR ; 玩 者 若是 
ЕЛ ASE > 还 可 打开 文 РЕГ, ШЕ 

AERA F > ЕНІНЕН ° |: i 
> 款 和 游戏 时 ， 即 深 深 的 被 游戏 的 3D 音 效 和 背景 音 
栏 位 视窗 设计 SEPA , ASá@ а ñu TR 0182 - ВЕРНО ЖІН, 
"使 得 全 莹 幕 看 RAR > E REE E ° 在 在 均 深 具 起 撼 效 
的 游戏 画面 得 月 Жз 背景 音乐 的 贴切 表现 ， 则 更 将 游戏 的 整体 









式 的 
















成 绩 推 进 不 少 
如 果 以 今日 游戏 婴 作 的 水 准 与 束 境 来 回顾 
有 点 老 ， 又 不 会 太 老 的 车 作 ， 它 的 画面 解 

% 320X200 的 解析 度 ， 







LADA 
， 用 色 偏 向 
的 用 心 表现 ， 7 日 仍然 4 жал 
{EEE тА ` MIRE > KRN 
Me hiq FE ° я 


3 








жи vet Е 





“1 пра 


ceana 是 一 个 所 有 百 分 之 八 十 五 水 面 的 世 
ест “МІНЕ (E БОШ 小 岛 同 中 ， 以 







Dilmun 最 富有 传奇 性 ， 1 TH 之 
ШД 伍 ， 将 在 过 个 魔法 小 饭 上 
ЕНІН 5 HS В Хаттаг F HFF ЙГ 
有 被 ` 压迫 的 居民 


Wie WGN ВН Да И ° Шы 
Purgatory Жі › St РИМАН 
Б ДЕЕ A FE ШЕМ?» 
Hi n 89 J 
емей 
MMAR 
窜 的 生命 
BR м 


r NE ле Hb АР ПУ 
时 抗 的 ， 只 是 






















复仇 的 下 4-4 人 会 抢 
EER % thd 
次 Dragon Wars 就 是 名 副 其 实 的 早期 游 
音效 卡 向 未 问世 的 年 代 ， 
вт, 所 有 ЕЕН те 
















切 的 场 
Al Ши 
键盘 合用 的 方式 ， 应 
的 ИЛ, Ш 


4 





а, 164 Colin | | 











=> 
ро 5| 


能 绚 教 玩 
BERTS Г, 
ЖИЕН ae F Б 












1, DRF 
НИНЕ ° FANNY 





游戏 部 值得 НЕ B$ Du B 5 


= 










易 进 入 死胡同 而 
只 有 一 个 存档 ， 不 管 ; 
BEE ee Г 90 AU Ж 
1) 
里 有 一 大 特点 ， 所 有 的 介面 、 
e î > J EC HE > LAB LA, 
Z И ЧЕ» ELS YE SCHED KIEN 
bi ê HEA MPENI > {ETE MIE НІ 
DEAD НЕ ВИ ° ШЕЙХ Г Mh ° Dü Л АВ 
ВИННИ 987 Ла 71E u] 
GEILE > NPC 份 也 简陋 得 『 不 像 疾 由， 
НЕН HRB 【NPCJ 4% 






Е 
НЕВА > БЕ ЕН 
ко ДИЙ 





早期 的 过 





物品 




















看 信和 若是 以 此 简陋 的 声 光 效果 来 否定 
Dragon Wars ХАКИ + № 
ПЕРЕН E ! аван 
HUR ше Г ГА АКЕ ORR (4 







“aK 








BANT 
往昔 的 主因 了 


Dragon Warsi 


若 单 以 游戏 的 剧情 来 说 
是 有 它 足 以 傲 人 之 处 。 





мә Н 

温 故 知 新 〗 是 我 们 
是 激励 上 1: • а HMK Гл ІЛ (现代 人 
р 鼓励 上 他 人 者 8 KH 6 Ff 
: peer # Y 3 戏 界 的 
НЕЯ Л E > ІШЕРДЕН. Êl ° Al 


jê TF Ra AI ° НИ. 


TE LAAG ° 












Вяса 149 
































































На 值 创世纪 VIl 之 门 独 领 电脑 RPG 风 又 

的 上 时代， 但 OR1G1N 印 极 有 创见 的 和 以 3D 技 
и 名 的 Looking Glass 小 组 合作 ， 推出 
类 似 外 传 且 叫好 又 叫座 的 系列 ， 不 但 成 功 地 篇 
创世纪 系列 另 关 一 片 WES ER Е KES 
流行 的 第 一 人 稳 3DRPG 开 创 了 新 的 领域 


| ТЕРІ тора) 
wF грижа: с е ЖМ 
а, Туле УДП Abyss) 


出 版 诊 1992 年 ІНЕН де РЗОК (ЛП 
ГИ ЕЛИН) 和 之 类 “， 一 步 一 格 的 
传统 式 3DRPG) 当道 的 时 ORIGIN 极 玉 硬 体 极 
限 地 推出 了 过 个 游戏 ， ЕВРО KTS BE 
WE o 
























ЖЖБИ) Ma De) SEL FS 46 3F ЖЕЕ T 
(哪里 来 的 ? 没 节 过 LORD BRITISH 84 

) > 22 йен ж T — bg 
ма (更 不 合理 ，LORD BRITISH@ FS 
ТҮ ААЛ?) > KR 
EM] ЕЙ (ABYSS) 
яш БЕ НИ 
希望 能 找到 一 条 求 















ЖЕЛІН Л. 2E i f 1 


中 ， 





得 重见天日 。 
幽深 的 









法 
介面 ， 一 人 队伍 

第 一 人 称 观 点 的 移动 模式 和 可 以 看 见 武器 在 
梨 舞 的 动作 式 战 门 
被 限制 在 单一 座 地 下 迷 佣 , 
但 设计 小 eT ae ae ИЕ АЕ 
各 加 的 场景 ， 族 如 幽深 的 地 下 河流 、 埋 藏 在 黑 


暗中 的 幽谷 绝壁 、 人 工 构 稳 的 房间 与 建筑 、 命 












ЛЕРА 完全 以 3D 表 现 的 世 
界 ， 在 那 时 看 起 来 是 如 此 的 黄 实 ! 


游戏 还 允许 玩 者 往 上 或 往 下 改 既 视角， 以 
因应 各 种 特殊 情形 (如 走 过 和 独木桥 时 须 注意 脚 





)， 或 是 快 跑 、 跳 路 以 横越 险峻 的 地 形 ， 在 
ыы ， 也 造就 了 《地 
° ЧЕ ЕЕ АВ НИЕ 
之 上 的 独 木 橘 时 ， 低头 
以 及 用 飞行 
ВОЛАР ТЕ SZ Wk С 
E BILE ASV GA BY ЛА АР Е 
也 找 不 到 那 一 个 能 再 


往 下 看 时 44 

术 飞 在 恐怖 的 熔岩 过 
DRRR HEES 
做 华 再 特效 的 3DRPG 中 ， 
给 笔 者 如 出 
《地 下 















各 不 是 个 单 有 效果 的 浮游 RPG 


而 已 ， HORA IEEE НӘН ЖӨН ЕЙІН Ж 
列 独 有 的 魔法 体系 ， 玩 者 必须 收集 散布 各 处 的 
符 石 ， 来 施展 їй, E 


` IB rr; rb BU рез ра ҒА 
OPEN # MI ê * HE 


符 石 的 得 取 方 法 
и» АЯ 
守成 游戏 的 一 个 








合理 ) , 但 不 ке 
ORIGIN 作品 的 深度 ， 
РОДОВЕ — 
更 是 推 
казус 

ЖБ 

Шу. ИРИ) FED AEE FE И 
du (E Db КРЕ — > TEDOOM-LIKENYRPGHE YE Ж 
斥 的 今日 ， Ж БЕЛЕД i eh f) МЕ 
Ж» Ир A MES 


daly “Sel амеры YY ЕНІН daly тл 
бе) Hid ele hh Л? КТ Be 


每 个 人 物 都 有 一 大 堆 的 话 
询问 ， 解 决 问题 的 方式 





ар» ЖЖ е 

















(Ultima Underworld Il : Labyrinth of Worlds) 
过 tsb Fee ° 故事 背景 
和 前 一 代 没 有 什么 太 大 关连 ， 不 过 倒是 引用 了 





许多 创世纪 VI 月 之 门 的 橘 段 。 故事 大 概 是 
发 生 在 创 七 的 结束 之 后 ，LORD BRITISH#Bí(T E 
会 宴请 态 助 解决 事件 的 对 者 、DUPRE 和 SHAMIXNO 















ЗЛО МА WR R ña Z fe + BÛ F1 REK АП ЫЗ 
ЇЇ Soke E ҮЕ СНЕ AS NL AS ады 被 神秘 的 黑石 
(Black Rock) BELLA › ЖИШП Guard i ап 98 
J k E НВ HU fT Л BB FF УЕ (E МИЕ НИ 
ши а ЙН) ee pu 
» НЕНИЯ 

ВИС HE На 
现 了 一 块 巨大 
石 的 各 面 传 





















越 


JE , шегені 更 加 改 ЖЕ 画面 
的 必要 统 也 和 前 一 代 如 出 
Wi > (AUC ин: 常 值得 大 书 特殊 之 处 

比较 明显 的 改进 ae я 
较 於 前 一 代 中 整个 故事 发 生 
MZ ° EMDR «ти т (B 
构成 的 传 














其 本 上 过 是 Sir Tech Pit Hi hi hJ AK fi VI : 
АРУ Cursaders of the Dark Savant， 再 加 
音 和 添加 动画 和 后 的 加 强 版 ， Bit a ЕЙ 
E Ж VE AA fly VILA УАД ° Ж Ж. 
АН» ИРИ КИЯ и 
而 它 的 进步 也 是 最 慢 的 。 一 直到 了 PC 版 的 巫 

”， 才 一 改 而 
1 各 类 介面 图 形 的 















“Bane of the Cosmic 
的 EGA 模 式 ， 不仅 

RAGS HER + 怪物 甚至 也 有 了 成 组 的 动画 来 
描述 ， 使 整个 传统 站 的 活性 和 趣味 度 大 
增 ; 而 在 巫 术 WI 之 后 的 继 篇 作品 ， 就 是 巫 术 VII 
“Cursaders of the Dark Savant” 

NA # VII0 ñ ЯН Е ЖЕ. FE КАЛАШ VII Ж 
е, 鞠 者 的 队伍 在 坐 上 太空 船 之 后 ， 来 到 了 状 
сто ise ЩЕ МЕ) B: 

CRUSADERS 球 Guardia ° 

OF THE 和 企图 夺取 
DARK SAVANT RU 


Dark Savant 
RS ТЕ |Ж 
A p 


ЕЕ НУ 







в = 

































点 ， 如 一 开始 时 
的 L 
Br itish: EBR ` 















НЕЕ E ТІЛЕГІН U: 
题 不 是 需要 跑 来 跳 
Е Ж 3 玩 者 自己 去 TRY 
AND ERRORSK ДЕП ШЙ г : 
ERR (Hh F NHL 
5% WAS ГЈ FE $ 
然 是 个 很 具 可 玩 性 的 侯 出 RPG 


Ї ЛҮ 


ЯЫ» APE TEE AAA AS ah EY ha Hb » ВНЖ 
(ЗАН биаагїа ЕЙ) трап: Я” rang 
ні 个 种 族 的 激烈 争端 ， 则 使 整个 故事 的 气氛 更 
ван 











ЖЕ > А VAC ЧЕТА ЙУ! ЧТ] 
改良 ， 创 造 人 物 的 种 族 、 有 Мн К Ж 
> № 统 也 大 致 相同 ВОО + 
应 该 是 在 
ihi ЖІ ae £ 
现 上 ， 

项 
MK tit Ж. И {Е 
Кт VII ri Ще 
аш, 





























外 ， 和 
面 、 人 物 
也 加 强 了 。 

巫 术 系列 的 场景 只 然 一 向 是 





š iñi E ЙЕНЕ) (riti 8 L 分 
VI 中 所 特有 的 开 杀 和 解除 ТҮ 面 








?或 城堡 等 
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_ SK ss 


te Ralititc | 
A fit ва ЗЕ ЛА 


























得 不 加 入 了 野 1 ик 分 明 的 
种 分 作 其 上 的 湖泊 河流 、 天 然 
点 ， 训 整个 游戏 的 
я 是 巫 术 历代 
Ул Е ДИМ A Be 

7 у 、 


А (А 8 ЛИН HY] 
见 的 成 功 转型 。 
ан 








Жа a ; ЖЕ, RTT TE MEREN O FEN -ЙУЕРОНЕ ° 

? 只 和 希 肇 未 推出 的 巫 Hi YI fE ЗК TT НУ 25 
Жо TEAS ABU ЖЖ. ЖП Ла 
А FRENA INEKE 2 НЕ 


OTe el eee 
ЕН. 
























, ae 有 了 
委 神 被 的 公司 ， 往 和 
Е ! РАМЕ ! 皮蛋 妹 
坑 看 信和 儿 老 前 夫人 们 收集 最 









È filGame? he aT СВ 品 ， 但 是 
> ала ний 
ШЕЛІ 


ЖАИ) Е ! 
可 有 不 少 好 
кино 
新 、 最 HOT 的 情报 ! 
ІШ PE SE БЕТЕ ЕНЕДИ) , Š 
余 如 山 先生 ， 皮 重 妹 迫 不 急 待 地 请 他 先 介 绍 英 
公司 ， 训 者 们 都 很 想 知 道 的 史 ! (ін 
как 是 你 自己 儿 想 节 吧 1) 
RUKE 〈 以 下 简称 余 ) 
PENG AS Fi] > ARMA BES 
有 很 悠久 的 历史 了 ; 公司 本 身 的 
元 化 ， 包 含有 í 
英 特 生 在 台湾 成 立 
分 公司 至 今 也 有 三 上 
年 多 了 。 我 们 承 
ГЕНА НИ ВИ ° 
所 以 我 们 也 不 只 是 
Bk tha te 








ЖЕККЕН 
居多 媒体 的 部 








*....... 


皮蛋 妹 : WE ! 原来 英 特 卫 是 由 英 商 公司 所 
ие а * 那 以 英 商 公司 嵩 背 景 的 公司 ， 
ja; вие il 



















不 多 的 吧 ? 不 
悠久 的 公司 ， 
事情 都 是 有 |, 像 英 特 卫 现在 是 
авто ша ТТ Сива ТРЕ 
们 公司 的 策略 TBH: SIH 









AL 


公司 在 英 

















的 产品 ， 而 









ВАМИ ERIS 
因 抢 国外 的 代理 公司 ， 
Wig > AE 
; 而 公司 未 来 
ИАА В E 











ш. 
al 


Wat 
2 ， 我 想 

































iB ME ЛЕЛЕ 38 050 ° Pun 在 国内 所 代理 的 公 
而 总， 每 一 家 公司 部 有 个 自 的 特色 ， 我 村 
间 游 戏 公 司 所 走 的 路 线 ， 都 可 以 注 当 地 区 
因此 我 们 会 以 不 同 的 方式 来 推行 游戏 ， fn и 
AJA де (КЛ > AES AMI FT HE E ZY ii] J Ё 
象 、 建 立 消费 首 的 座 知 、 树 牌 的 知名 度 ， 
过 些 都 是 刻 的 工作 ， 也 是 个 稳 腑 代理 公 
PIES МЧ 


I 







ISRO ТЕКЕ А > it 
Te > 便 可 将 散人 的 
Д үй ЛИЛ RE ; ип] FMA 
М ШЕВ 也 可 以 捡 起 
Ñu A ШЕКЕЛ) › ин ° 
ео E FH 式 也 多 得 全 AMR ENE AL > 
жом сто RH” AEAT SE 
的 敌人 ! CEE ПАВ PE н Н , НО 
你 自 创 招数 ， 只 要 按 热 键 即 可 施展 ; 游戏 中 的 
MARNE > 1 КЕ АШ ЧУ ЕМИЕ 
[ШЕЕ y Url hr) ЕД › TI БЕ Т; 
WEE WESE 80040 , AG ЖЖ Апер TVC ин 
те 
游戏 中 也 支援 30 加 速 卡 ， 在 3DTx 卡 下 以 640 
X480X16 万 色 下 执行 上 时， 整个 人 物 的 动作 非常 
流 由 ， 不 管 是 跑 、 跳 、 攻 上 网， 都 不 会 有 Е 
现象 ， 所 以 我 们 公司 雏 看 好 
同时 具备 : 即时 、3D 格 由、 人 9 特性 。 


ЕТЖЕВЕЕНН с : 
EX oP IRAE 


BEHA K ЧАЙ, леи ANG f В 

































E E FE ТЕТО rii 41 # (F Be 










的 游戏 将 成 马 国 内 游戏 
品 要 束 量 中 文化 ， 将 来 也 
区 设计 Game 的 公司 越 
对 地 增加 ， 所 以 如 何 

企 要 能 
CPE: 休 二 日 的 到 来 ， 我 想 将 多 少 会 
刺激 三 市 场 ， 至 於 要 和 如何 吸引 有 电脑 但 
шалар та Ө И ° аш i ê УЛ 






市 场 的 主流 ， 
不 能 只 单纯 地 
来 越 多 ， 但 是 玩 


































ма 5 有 的 人 
* 而 不 敢 去 







E 
种 刺激 的 ЧА 











ты 





пещ 














的 快艇 更 多 特技 : 而 且 
最 重要 的 是 ， т 家 不 会 





г 以 我 们 也 一 步 步 地 来 ， 以 后 会 多 办 
сув» ДНЯ МЕ ВИ Бозе ва ВЕ» НАН ЖТР 
Bil Ж EREBA R (J ór VE Jy ЖЛЕ ЕЯ › aA SC BC 










б и 
АШ 9 物理 模 











ERICH AI TF ERA + RES 
来 越 高 ， 所 以 一 些 中 等 的 游 
їй, Ж МЕНТІ 
色 的 ; 


1 现在 的 
国内 的 玩家 水 
ВЕР ч 













A 可 以 搭配 = 
chide 来 j 198 














+ : ЕСТІП 
ННІ» EM НОЕ МЫЙ 
Ша 
















e а 










ФЕРЕР ЧСИ Ut Hi f ° D 
的 车 子 被 警车 撞 到 水 里 面 ， 
EK E ° (ERE fF FEX RANI 
НЫЕ ° 







读者 们 介绍 一 下 未 来 






mi 
: ОК» TE ШАРҒА АБЫЗЫ 
年 最 Hot 的 游戏 : BBE (Die by the Sword) 





























ЖЕН Ê KETE MEGS PBR ЖЕ ДЖ ° ЗЕЕ 
者 青睐 ， еа аи 
















版 时 间 ， 更 希 
戏 是 怎样 的 型 态 MEERES” 在 剧情 上 所 
作 的 取 拾 又 如 何 ? ЖЕНА A ERLE Г. 
作 室 ， 拿 到 了 许多 珍贵 的 料 ， 包 括 游 戏 整 个 
剧情 架构 、 战 门 系统 的 运作 、 人 物 个 性 的 营造 等 
等 ， 现 在 就 纺 我 们 一 起 来 分 享 吧 | 
[ее СА 
A DEBRA E FE TT RE E TA AR C e If Z 
作 ， 以 640X480 高 解析 度 的 来 架构 整个 游戏 的 世 
界 。 ИЛ P bt ГАНЫ > ЗН 
RET HY) MRTG ЖЛ, fac RY LAA EK НЕ L RE Ф ИЕ 
HIREK > TEWE IE ТЕ FF RIE Н 9/4 Bi RL 080 Ж: 
` É > AERA Be SE > SR UID EE LA BF sl LIE 
等 都 将 一 一 现 身 ， 而 且 在 各 大 场景 中 还 会 细 分 出 许 
多 的 小 场景 ， 像 天 下 会 中 就 有 天 下 第 一 楼 、 飞 去 
8 Ес EFE - WL 38% 5 HE RENEE ЖеНа 
У 描述 的 也 都 HHI K. [Ж Еа: [Ж Еч 
ЖЕП Е ° UTERE? MUE СМЕ A МИНИ IE Ft hi- -+ 


4 2008118 
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ят ж 
пат, ПРЕССЕ 
RAR ° 要 有 
ЖОН АЯ 4 НЕ 
下 得 了 手 ， 又 要 有 
怎样 痊 酷 心情 才能 
* 而 





Прада ра 
АНЯ? Я _ 
此 不 揭 开 序幕 向 他 的 复仇 之 路 。 


Кк EARR NARRE -MUAH 


Пее ARSE ІШ 
Fy — AKT) AK we 
Al = ШЕЯ: 
Ty Fe СЕ Bi S 
УЗА › МЕНЕ 
剑 首 断 证 和 北 饮 狂 刀 
йй Л EFFE ° НИ 
和 去 此 刻 在 天 下 会 中 已 
小 有 成 续 ， ЖЕЗДЕ 
霸 的 信任 而 营 死 、 因 色 奴 跟 隐 他。 在 春 剑 的 过 程 
f › заела PEM ЖК» HRA ЗЕ ВТАА 
JPN > Е (4 92 ARO — В BE › Фе 
竟 洞 中 有 何 骇 人 的 被 密 ? 


















FRE ERGE У DOME + ВЕЗЕТ 


BAF = деи В Ate ° 当 他 目睹 至 亲 之 
лежичето кина ° (ERBE ° LL 
仇恨 支撑 生命 近 天 下 会 的 权力 核心 ， 一 
步 步 展开 他 的 复仇 


MEE më ARS 
TELIA) = 落马 坡 是 连 
SKE KET > HSS bE 
#H T BM > BL 
> Еве ЖИ 
Жз MEE ра врат 
ЮЛЯ ER 
ê RRUA ° 

















ШЕ ДҮ TE 遭遇 挫折 ， 见 到 相爱 的 人 无 

法 结合， 是 否 不 择 手 段 的 替 他 人 排除 万 灼 使 之 和 结 

合 ? ИЛЕН» EFER E— НН А07 
能 结合 之 人 ， DEM ALATA RES °° 














T 








18 F UE ІЙ, — J BE J) BE BB RR 
发 .. .前 风 是 雄霸 的 第 三 弟子 ， 以 轻功 见长 ， 武 功 





ШЫНЫ К, ДЫЛЫҚ ЛАРДЫ ҮІ 
CLR ° FF HORT , ANRI Вече» BR ГІ 
可 适时 的 补充 党 云 的 生命 。 此 外 想 看 看 风云 合 壁 的 
ВЕЛ ? ЕВУ ЕВЕ ! BB 










па 
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4 









ЗЕЛЕ Т] ° НЕКЕНІ 
Я ° HG E 3E НЕЕ — [B] si д: E F LE © — BA 
绝世 好 剑 」 即 将 
ІНІН, 一 场 明 争 暗 
ЗЕ пу ВК ПБ 1Ê ЖК Е 
演 ， 究 竟 是 剑 + 

ae 、 剑 晨 、 亦 是 












EGBA Hi 
ETH ? RR 

背后 又 有 什么 除 他 是 个 野心 勃勃 的 帮派 首 胶 ， 需 迷 目 的 不 择 
ж? FEL TRAE KHAR WHAE 





REZ 想 豆 办 法 要 除 掉 替 他 打下 江山 的 风 





人 物 刻 基 的 细腻 要 Е 3 一 项 傲 人 的 地 
НОА А ЕЙІН ЕНЕ? АН 
信 在 看 到 游戏 中 的 人 物 后 可 以 很 轻易 地 分 辨 出 谁 是 
ei РНИИ жи 





SABES + оз шише — пв-и>нгуи 



















楚楚 自从 遇见 ”即使 知道 他 的 心中 深 爱 著 孔 


9 追 隐 他 ， 和 柔情 相 待 ， 和 与 他 撒手 走 


Ж, EARDERE KER. BA | 
AR PSHR ARES 

死心 HEP 
雄霸 的 野心 ， 而 其 妻 更 因 
此 而 亡 ， 挟 著 无 限 的 候 恨 
Mi R/S FS HET ° 






















° 面具 之 后 藏 著 什 么 样 的 一 颗 
心 ? 以 销魂 环 和 销魂 掌 名 动 江湖 ， 家 传经 学 「 断 剑 
RI: WERE MELE ° 










Reset > пола | чаз 铁 面 无 私 之 人 
ганю а а 
传奇 性 神 














英雄 剑 之 传人 ， 气 度 从 
英雄 刻 传人 的 大 将 风范 ， 然 而 


楚楚 后 便 不 可 自拔 的 陷 | 
a 入 爱情 的 深渊 之 中 。 
} 「 名 动 一 时 」、 上 莫名 


М 其 妙 」 和 「 隐 姓 埋 名 J 


都 是 他 的 得 意 你 法 。 
5 





EARE” е 
НЕ Л TIRK ° st 
| AEK BEANE 
ЖОШ ШЗЕ , RCP EME 
МАК ° 









-HAM RK 
ЖШ + SIMERIA 
Шова, 


} 

M RE A иных 
子 。 为 情 所 爆发 出 来 
Әле , fê 


学 RIARI ЗН ° 


` 
%% 








HELE h В 
Fo 在 廿 多 年 前 
ие, я 
ЛАЖ кеш 
ZES- На 
温顺 柔和 的 姑娘 ' ЕВЕ > KESB ВСН © ВЮ 
夫 、 情 夫 和 爱人 之 间 ， 不 过 最 后 们 会 在 一 楼 中 重 Û 
你 於 需 她 商 正 喜爱 之 人 付出 宝贵 性 命 。 F FA? НІНІ) 
之 间 有 何 瓜葛 ? 








天 池 十 二 敏之 首 ， зил) 
= PHWATAR жз 


[EOR] ЖАЛ» 


爱 一 个 人 如 果 能 不 
不 替 他 著 想 ， 对 其 身心 
创伤 感同身受 ， PRK 
无 情 的 铁汉 也 会 融化 。 








19 …… еня 








Ф 518 : 

Еторе ARS 
клина: INTE — 
SERENE WRA ° 
== ча 


















Фа: 
BASSAI ODT — 


Ж 
Ж ЖК DRIER ЕШ, 事半功倍 。 


№: a 









3 Ф: 
从 不 以 真面目 示人 ， 其 内 心 | 





де! > Ф AREAS BBD | 








= BIR’ IRAK’ 8 
д ERIK] жу), 能 将 货物 









4 жат, SME YE | 








SEF 

为 十 二 笋 中 最 老 的 长 者 ' E 
ORR ENR Т а АРХ 
HH ' RED RRO RAL» TH Hi SL ° 








OVE: 

RAINE RS 
PR REARARME ' EK 
[WU J › BII HE RFF RE ° 








Ф їй АБИШ : 


же, (AR TERR IAN 
ЖАНУ E: | 


‚жж 





为 足 蹈 之 胞 兄 МА 
於 十 二 敏 中 最 为 年 轻 ， 但 
BARRY ЛО E 
ра 1-9 ° 








Флав: 

та Гари, яла |4 
ъп: 一 旦 配合 手 舞 的 撕 骨 爪 
жың, НУ | 








Ф КЕТЕ, 
AETR’ SAR 

Аве: 但 内 家 修 为 精 

ME REM ARB ген 












WA) BARBS не 








ORE : 

OMER BRS: м 
WAS > ЕЕ: 其 人 
ERS въ НЕЮ |. 


SORES: 
EB IR 
RM ARE 
用 的 武功 招式 是 , 
ШЕ: ЕШТЕНЕ РТ" 的 悲痛 
即 学 会 青 看 下面 的 烧 辣 新 
ж BBY PUA НЕ 
А зеза 



























中 毒 、 麻 
种 现象 
物品 
ж катан) 
ЕР, 0 
刻 法 中 的 
剑 晨 功力 公 





















首 
HRA ° 排山倒海 
Е “ 四 式 ， 将 内 力 
"带动 气 
Ж, ФИЛЕ 








Е qt 
И лжи, ЛЯ 


可 避 










去 中 的 一 
HETA ° 


BUG 







的 最 后 一 
出 不 死 不 
Ж, LERAAR 
仙境 方才 收 招 
EMEA ° 





软体 世界 名 





E 





8—1 >Н ГЕЙНЕ 





=> сотне 


ақты 


DH Гин J MESES 4 


МИ — RRE 

20 美 术 指 导 一 陈 做 十 

室内 场景 与 花草 一 柯 欣 豪 
室内 外 建筑 结构 一 陈 彦 廷 ( 女 ) 
RIACH — ЖЕНЕ 








巧克力 ， 甜 甜 嘴 和 后 就 开始 探访 的 工作 








ий EENG EMY MEAE > (M у 


ЛИЛ CIRA ° BOE ПО СИ: 


E > зр ЖШН (УІ ТІЗЕНІ 
位 小 组成 员 都 是 从 完全 没有 做 
1 УИ 









е ГЇЛ 5 
фы m) 4 а 



















її, TE 目前 已 知 
FSWIN95 ° 4й 
:全体 成 只 
入 我 们 的 『 


的 第 一 印象 是 一 个 十 分 年 怪 有 活力 的 工作 室 ， 
t 中 线 位 都 是 智 冠 的 老 员工 ， 但 是 大 i 


, ае Де М hi m 






IMER- ЖЕЖ 
ЛБ – + 

野外 场景 与 迷宫 一 林 建 良 
室内 外 建筑 结构 一 CC ( 女 ) 
探访 记者 : BNE 





д: GERM TES (Enigmas) 名 称 的 由 
敏 姐 姐 在 а 来 ? 

M39816 ПУ K Ж: 记得 用 了 原 住 
А НИЯ AMS 2 OAM 
` h 


а] Э PF AEn i вта5%# 
иж пик > sti 

IAF KIKARE 
- 作 室 的 名 字 。 















到 了 谜 像 视 


ЛЕ (Eni gm 











工作 等 Е K: 自己 是 挺 喜 

"e r PLES AEBS T ° ВТ! Ї га 
иа 修 科 好 摸 鱼 ， 白 天 工作 累 ， 

的 各 zk Ж ЖЖ Г, EMERE Да ! (Ж 


РИВНЕ We) 接著 к/і 
的 一 股 热情 进 智 冠 了 ， 刚 开 қын - Б 

- 些 3D 的 东西 (SE : PRN ， 大 部 份 的 东西 部 
部 份 的 成 是 自己 一 面 看 书 、 一 面 对 Дея 26 МНЕ 
WEINI RJE > лежи» HT KIR HA > № 
小 组 ， 除 了 程 ашын 到 现在 的 风 
ñ ПИША 到 的 是 基础 的 

ARES > БИ кеш „| MESSUT BERNE RUE» A 
ме 知道 有 什么 方法 可 以 去 做 自己 原来 想 要 的 东 
































实 作 的 经 验 








作 中 是 否 得 到 马 荣 成 的 协助 ? 
що 15 先 4 上 给 我 们 很 自由 
АЕ ЛИ > 剧情 
t 以 Го зо А Фу 自己 参 























TEJ > 
i: ° EBL 
ИЕ > MITT 
ШЕ ОДА ES EF ° 
风 更 坎坷 、 更 可 霸 一 点 角 原 因 ， 母 新 改 
嫁 、 从 小 家 继 ， 一 生 所 捷 情 的 女子 爱 的 又 是 别人 ， 
遭遇 是 如 此 大 起 大 落 ， 武 功 逢 只 有 一 个 “ 强 ” 了 













езі на TEE Ай 












ft > НМ КЛ À Моле E fa yng nr А 
Ж. АЖИ UNUM tD (S ГЕНЫ > ЧЕХ 
DMA ERE EPRI > МАНАТОВ ШЕ h 
HEPR > 

НЕ 






Наа > 而 
如 及 行走 中 的 
3D 人 物 造 型 设计 ， 最 党 EN AREER kan e 
ӘНІН > AAT ES НЕЕ P ENTE SEE › RFS 
可 以 做 到 一 些 普 通 以 体 无 法 做 到 的 效果 ， 但 是 在 现 
有 的 瑞 境 与 金 钾 下 ， 只 能 在 PC 上 做 自己 想 要 的 东 
Чч, (383008 : 目前 您 使 用 的 软体 是 ? ) 是 3D 
Studio МАХ R2， 目 前 削 可 以 应 付 所 痢 “ 自 己 的 要 
R7 o 不 迪 最 痛 昔 的 是 要 用 “上 时间 ”来 换取 “成 
ML > ЫНШЫ? CASI 的 行走 中 3D 人 物 图 ， 每 张 
图 要 Run 4 分 钙 ， 算 算 看 ， 一 个 人 有 4 个 方向 ， 一 个 
方向 有 7 张 图 ， 战 门 时 一 个 人 最 少 50 张 、 每 个 人 2 个 
Жі, IE SOTA, , ЖП ЕЛИНИН E PALES, 
白天 要 工作 ， 所 以 只 能 利用 晚上 时 间 RENDER 贺 ， Ж 
平 有 一 个 月 的 时 间 ， 机 器 都 没 关 迪 呢 ! (% : E ! ) 
FF ! 所 以 看 到 网 路 上 对 『 风 去 4 的 期 待 度 导 不 算 


低 ， 就 感动 得 … 
гаво 


HEDEFA 
ЕД 


我 在 各 游戏 中 最 РЕЙ 























3 : рено ТЕШНЕ? 

пр: EE AZI 的 初期 场景 规划 › Е 
场景 所 要 的 数量 及 表现 方法 。 和 从 进 智 冠 做 的 就 是 
景 方面 的 工作 ， 场 景 比 动画 单 纯 ， 但 是 仓 是 аа 
表现 整体 材质 质感 的 重要 部 份 。 

38 : 漫画 继 游 戏 的 困 准 ? 

W: ГИ 是 由 漫画 改编， 漫画 中 取景 角度 
变 零 碎 的 ， 和 从 各 个 角度 把 主角 所 要 做 的 事 交 代 
完 ， 没 办 法 一 次 提供 一 个 完整 场景 ， 而 且 某 些 重要 
的 场景 ， 秃 只 有 出 现 片 断 ， 但 游戏 中 的 玩 者 所 而 对 
的 游戏 场景 是 必须 要 可 以 器 续 行 走 的 ， 芝 就 造成 场 
景 规 划 的 困 摄 ， 到 底 芝 “失落 的 片断 ”要 如 何 补 塞 
差额 又 如 何 右 人 质 其 相关 位 兽 呢 ?我 们 的 做 法 除了 是 
更 仔细 的 查看 书 中 所 述 的 关於 各 场景 方向 的 关 傈 ， 
Ст БЕН ЕМІН > SEV TT ty > ЖЖ 
460% ~ TORE EL Oy НУ, SHR ET 








自由 添加 了 。 
ПЕНЕН y ИУ PUP AI T VENJAR НЕ ВВ 
SIE РЕМИ * FFT лама! 谢谢 他 接 


Земи ° 









到 了 会 议 室 、 
КОШ GR 
房 ， 过 是 一 个 
АЗИИ 
的 好 所 在 ， 也 
是 个 独 不 思考 
的 好 地 方 。 那 
儿 有 五 位 小 朋 
友 等 著 我 (全 部 都 是 太 十 线 年 次 的 哦 )， 他 们 都 是 
谜 像 的 一 批 人 ， 主 要 负责 的 是 『 风 去 4 所 有 








多 部 
WR УИ TERK- 

38 : 请 自由 
发 控 各 人 的 工作 
tü nl % #4 l: од 


НИНА > POPE ALAR Ви Л АГА) > ВАМ 
ONIE ffi ñE НА) 





要 工作 是 


47 ) EA 
1. М! 

Bu fr imi r is ° КЕКИ 

аи Л ЯГА 

计 与 一 般 市 面 上 的 大 头 图 不 太 相同 ， 玩 者 不 但 可 以 
看 到 人 物 全 身 像 ， 浊 可 以 看 到 手 的 一 作 ， 踊 然 输 并 
的 时 间 耗 绩 较 多 ， 但 是 他 更 增加 了 游戏 性 。 人 物 的 
fan DL SLE CDSE ATA GREE HE ІШТЕ ДЕ A 
f >» RIESE ШЕ АРА КАД Ж ЕТЕД 
ША са А Е EFE ERBER СИ Г ° 
пакча ма 很 尖 的 哦 ! 

柯 : 我 主要 负责 物件 类 ， 在 外 包括 花草 嵌 木 、 
ҮЕ ЧЕНИН. o ЖИДЕ ACH ERT ME Ла ЈЕВ Е, ° 
BTR З TEE DEN E 
透 了 脑筋 。 (ИЗНОСА ПГ ENR : 
唉 ! 自己 又 不 是 种 树 的 人 ) 另外 温 画 中 某 些 场景 只 
ee i 5 ИДН 
Mi Y ° овие рио ОА Е ° Д НИК 
同 的 气势 与 景 а" иа Е ELE fil 
自己 的 想像 一 个 广大 的 空间 ! 如 天 下 会 整体 的 豪华 
气势 ， 就 是 用 过 样 的 办 法 。 

林 : 我 “野外 性 ” 
том и. 

沈 : 《此 时 插话 ) 对 ! 他 的 人 也 很 野性 … 

林 : 二 应 不 襄 ， 秀 图 给 大 家 看 好 了 ° 
小 葵 看 到 了 有 状 种 材质 的 迷 富 ， 有 
上 万 把 纸 世 好 市 转 成 的 剑 池 及 姜 云 富 内 等 


软体 世界 杂 读 ……… 150) 





的 场景 ， 包 括 地 











UX > 
то НЕ 
























Е PEMA LE > ROA: ENE 
而 НЕ ааш > ИШЕ 
的 重复 性 也 是 小 朋友 上 处理 场景 的 重点 

Шш йш, 心 ҮҮТ : 工作 室 叭 一 的 两 个 女生 
С. CAE ? 

沈 : 她 们 十 位 女生 主要 是 所 有 室内 外 人 工 建筑 
Py UM EY ар, FT MEE SEE BH (Ө ААИ 
由 富 性 都 出 自 她 们 笔下 ，? > ТВЕН ИНН 
Ки, плени Jy tr Ê АН» ЖЕ ЕЙ 
ХЭС FERIE › IEC. СЛУЖЕНИЕ ° 

PE: 场景 图 的 功臣 此 很 不 错 的 新 手 。 

沈 : 我 做 个 忽 结 ， 其 两 年 时 间 不 算 短 ， 
чети RRIA Y ADA o 

: 不 愧 是 20 租 的 小 组 长 。 

a ИЙЕ ЫН НІНЕ > RESH 
W E VU RI ЧЕПТИН ЯК > 
АИ › НЕ MR ЕЙ) ера 
BHM huit » 不 如 以 心血 错时 间 去 换取 上 к ТЕ 
WEEE > ИЕЛИ" CLG ОЩЕ а (ІЛЕ 

现在 您 了 解 幕 后 美工 的 心血 了 吗 ? 他 们 所 要 而 
咯 的 工作 部 是 标 狂 部 而 繁 百 的 ， 需 要 的 不 只 是 而 
©, TET Л), Ману ү > МЕЗ MN 
品 ， 要 不 要 多 支持 他 们 一 下 呢 ? 
Ее 
Ш = ЕН ЧАШЕ 

РЈУ МИО Г ARI AOS) ВИ ° (lb pu ikk 
COMED ЗУ СОН: > f дере ВАРЕНЕ 

“ 代 起 家 的 小 勇者 之 一 〈 小 学 五 年 级 开始 )， 到 了 
PE ORCL RIE (C+ DO ИН ЕНЕРІ ТС 
台 ， КӨЧ A НЫ» GSE AGRI A TF 
ARN > FTA > LINES > nf PAS > HP > 
UTE ime IPA y › ERDEK OY KB А ИТ 
AMEND » Е ССАМЕ РЕЗА E G KAUHEA ° ВБИ 
ВХ > ПР Т, MES АЕ, (UE 
EGNERS › ЕЯ 
АИ ма Б! ЖИВ] 
{ET ° 
a Os: Rii 

ВИ е 

Ж: 【风云 1 可 
ДАБЛ i НУ - 
DAD EG % ҢІ 
ii ° Мн 
MAE Мз > ihe 
j * 所 以 在 剧 
а. 但 
ж НИЕ зан И > 以 更 合理 的 方式 
答 人 物 一 个 完整 的 交代 ， 和 当然 必须 是 在 主线 不 能 跑 




































































Ji ВИ РИА Г 下， 剧情 及 所 有 人 物 都 不 是 突 
邢 的 出 现 或 消失 НАМ Ы Е 
TOTS И Л F -2 
З TOBY Во А lb nj fê 1 
МЕРЕ Л НИНЕ + ЖИ 

Шү ПОЛ IRA -个 情形 
件 事 不 会 很 直接 的 完成 ， 必 ТІТІІПІ 1: 能 
促成 过 件 事 的 完成 ， 使 游戏 不 会 很 单纯 的 跑 乔 
ін, ШС He: 

38 : 游戏 的 主要 

Pk: AES НІНІ, ДЕРЕГІН LE ЛЫ 
ЕЕ» DEP EMERIC Г + (НЕСЯ AY FEB) 

ЕА ТІР И би ВВ ЕПУ Я 
У EREHE ° МОЕ pA fa (nus ps > 2 
REFES Ето GENERERA › fy ЕИО де в 
Ou Be MERE > (H (r Be ДЕА 2 ñi 75 W НІ Ж WE › ЩЕ 
Жори ча» FERA ° НЕЕ ИА: 
WAY › 15 ГНИИ СИЮ ІН, A НВА 
生活 化 的 ， 会 该 玩 者 会 心 0. жеш; ШЕ 
Ж, PH tim иа TY ИШ), за HAKAN t du pu r 
摊 性 的 练功 ， 你 不 еи. > Н Т TIOM 可 
能 会 避 醒 一 些 好 用 的 绝招 ， 将 来 在 面 对 

TUE AY ACSI + ШП к FSC T° ДЕ 
Wik h E а FE Û AE ET EE Dñ DH ЛІ 
人， 但 总 是 完成 一 或 雨 个 任务 就 购并 了 “， 在 除 伍 中 
待 得 最 久 的 就 是 师弟 而 风 了 “， 有 一 阵子 楚楚 、 闪 胭 
也 会 加 入 ， 但 是 冷 胭 的 战 力 不 是 那 摩 好， 而 楚楚 是 
根本 不 加 入 战 门 的 ， 过 些 男女 在 队伍 中 来 去 ， 也 会 
造成 把 某 人 和 练 得 很 强 又 忽然 跑 走 的 情形 ， 坑 了 顺应 
剧情 ， 好 像 也 没 办 法 。 

38 ІН ИНЕ WGE EE A IME ? 

Ж: Ощава Ч ATE EA AS ROSE 1-2) 
seep | 2y0J0U]M0 + 在 游戏 中 费 如 何 表现 

D E E И ДИ A FIVER ° OEE T АИР) 

夫 。 > 例如 在 ЖЕ IRANS AS АР Ще ке 

j (ЕНЕ РАКА ; 在 个 性 上 则 以 居 村 剧 
RARA CKA > MAAE “UK 
快意 人 в: 风 ; PEAR CERRY ЕШ ` 22 4 хак. 
ЧИ и `A (Ef СИЛЫ ° 玩 痢 只 要 
TERE + АННА CBR RN ° 

АЕА CSE BR БИ НЕ IMI IE * i 
RIM YE IRE RR ` AAS rii r {К {ЕЛЫ ° 
ҰЛЫНА газ вен А ЕСЕН РЕКЕТ) 
的 场景 同时 发 生 的 相关 事件 ， 也 很 用 心 的 以 剧情 动 
ЕЗ > ЩИ НЫ РЕЙ. НИН Ff 
ри ЕТСЕ ТЕЛЕ РІЗ БЪДА 
тш! 

ЗА : 关於 游戏 介 而 的 设计 ? 

林 : 游戏 属性 共有 九 种 ， 有 三 项 是 隐藏 性 的 ， 
分 别 是 笨 质 、 逐 气 恒 敏捷 ， 此 处 的 敏捷 和 速度 是 不 
同 的 东西 ， 租 捷 是 本 身 所 р РЕ» ЛЕНІ 
ШЕЕСЕТ А > RHE 


























































































说 就 算 主角 装备 了 很 强 的 武器 ， 但 车 不 适合 (ДИН : ”我 们 要 的 格式 。 主 要 是 将 所 有 元 件 拼凑 起 来 ， 访 芝 

OEE) > KE br EEK ° RUE SERE Е 些 元 件 可 以 有 系统 的 动作 。 大 部 份 是 按照 企划 的 要 

每 次 异 攻 的 生命 德 值 的 提 蜡 数 ; 运气 则 是 控制 长 出 。: 。 求 与 想法 做 ， 但 是 自己 也 会 评估 情形 ， 如 果 当 整个 
иа ИДИК ВЕ SA HUA : Е EU S RER ° жігін E 有 加 成 的 效 

点 ， 比 较 容 易 造成 一 树 必 坟 的 情况 ， 运 气 将 在 加 上 : š 

ж 人 备 提 异 ， 除 了 特定 的 武器 、 防 具 ， 过 些 

PLAGE WRT > DRE» û 
fin TB үз о EE 












Т” > 互相 的 ТЕТІГІ EGEN © ОВЕН 
PRU ASSET АЖА ° REE E/E HE REPAY 
型 就 是 披风 ， 那 也 是 不 能 少 的 。 Е 力 物品 效果 不 必 太 强 、 疆 息 的 招式 不 要 太 多 等 组 部 





Fike r EW 
















的 一 
38 : 关於 武功 招式 ? : 微调 部 份 ， 也 会 自己 做 -个 修正 ， 过 是 可 以 声调 
林 : 步 艇 去 的 招式 都 是 以 云 坊 名 的 ， 但 是 小 时 : 的 ， و‎ :全 是 i 整个 游戏 最 后 的 





会， 互相 有 一 个 
печ мы АР E ЕД 
79 * ВНК RARE Н 


ЕДЕ > FOE Кру же дей : А 
int ”要 慢 慢 陷 著 剧情 或 过 成 相对 的 条件 (д : г. 
ан) 才 可 以 学 到 强 招 ， 小 时 候 最 属 害 的 就 是 莫名 - 西 是 
ыы 中 的 悲痛 莫名 ， 但 过 招 不 是 障 便 就 可 打出 ， 可 2 
涉 死 或 商 的 遭遇 到 很 惨 的 事 时 才 可 以 流出 以 А i 
жы BESIG 招式 有 人 针对 单 人 与 多 人 的 ， 恢 复 法 了 术 E (€ : RPG ! J E ERE EK PENAY > disc BEDE 
WATS ЛИЛ > ИШЕ BEY IED ME EES : DOOML КЕЙ © ETE E BUNE Я BH 
WE OR MEH OR » 连带 他 的 恢复 法 术 也 只 能 恢复 他 自己 š REWI ус РА г (SQUARE) 的 东西 不 错 ， 每 次 都 
“人 而 已 ， 而 比较 好 心 的 盟 风 ， 则 有 恢复 全 体 的 冰 SAT AST RB 4% A ИШ РЕ» SQUARE XE 
АНИ ° 15 ГМИИ › АКЕ HERRI Г : АНДНЕНИУРЕ И ЖЕМЕ TO : Wi ? 你 
恰 的 ， 而 以 招 制 招 的 情形 是 会 出 现 的 ， 例 如 在 第 ПЕНИ Бс? )。 创 世纪 那 类 型 的 游戏 是 想 做 
TORE > HEE FARIS ИЛЫ ДЕЙ МЕ МЕШ > PLL F 目前 有 做 SLG 类 游戏 的 计划 > 
只 有 使 出 里 雹 鹿 法 才能 把 他 打 跑 ， 否 则 就 一 定 不 会 : 其 实 哪 一 种 类 型 的 游戏 其 实 都 无 所 讲 ， 游 戏 表 
№ ° : на 可 以 看 出 程式 师 的 功力 ， 有 时 候 会 
7 -个 同心 或 很 不 错 的 设计 ， 但 是 很 
页 经 验 的 累积 ， 其 至 要 亲手 去 实 做 ， 才 
:知道 微 千 所 在 ， 如 暗黑 破 十 神 有 一 个 速度 的 问题 ， 
M WW 好 - AA НЕ Л @ ИЕ 5 Жа Д ELK ° ЖЕ 
BRT LE i 动 ， 一 直到 被 砍 死 ; 相对 的 如 果 他 比 你 快 ， 就 换 你 
ЕШ ИГИ ИШЕТТЕ ЖАШ ДААЛДА ВЕ 
捷 的 程式 师 考 € Пу, ELE FRC иде ЕЕ ЯВА» PR RAAT MIF 
àe eh : MEEI > ВВ НЕ ЛАВА. 
ИЯ, : 3 : 目前 游戏 的 状况 ? 
: 零件 都 完成 了 ， 就 等 我 拼 滩 啦 ! 目前 剧情 








































HRU НП 








大 汗 ， 到 底 能 ЖЕЙН ЕП, ШИМДИН 
ж ЕЧ I DHE > SUL IE СЕЯТ о 





38 : 都 住 在 工作 室 ? 
张 : 是 啊 ! KIR > ER 
Же! 

| SE : ЛЖ? 

Ж: 〈 赣 出 神秘 的 笑容 
而 不 答 ) ° 

想必 他 也 想像 有 些 程式 
师 一 样 朝 九 晚 五 上 下 班 ， 但 
是 有 些 情况 不 允许 吧 ! 所 以 
程式 师 的 女友 不 是 好 当 的 
哦 1 谢谢 他 百 忙 中 还 接受 我 





ale | 程式 师 正在 工作 著 … 别 و‎ ж 
EA ЕТЕУ 


不 同 ? NENE mw h (е е 360910 ë ë FT TE 
CC (TAK I UBS TGS > #1 liwir EWE? 

ond 描述 一 下 目前 工作 ? 

: 我 是 后 来 才 到 谜 像 的 ， 之 前 加 开始 担任 台 

北 公 s ian. 回答 问题 的 工作 ， 好 像 就 是 
在 服务 课 的 前 身 ， 原 本 谜 像 没 有 程式 病 ， 现 在 也 只 
有 我 一 个 。 写 程 MEDD ` ACF: E 
ален CBE ALE ETI ПП. , TAE W 
5222. жоғына тар, 会 : МЕНТІ 
БЕН Br MEA fié ЯН MES 是 
在 市 面 上 受到 注 НОЖА ЖЕЙН ROR) ° 格 独 特 的 

自己 写 工 具 程 式 去 处 理 一 些 图 形 ， 音 将 契 理 成 目 以 待 吧 ! 





















ПИН > JA 
Bk ERIRE TERIA RIA 
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FERRER : Windowsos" PÉ. 
Ф CPU : 使 用 Pentium™ 100MP 
(推荐 使 用 133MHz# 
| Ш 
(推荐 使 用 3 уви 
M640 х 480 (250) 


НИНА Яде 
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使 用 133MHz 以 上 ) 
||32MB1 Е) 
№ > 2561 
A、MIDI(GS 规 格 ) 音 源 
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Microsoft” Age of Empires sus 


„ ч EBAT ERAZ 


Microsoft® Age of Empires ДЕЖ 8 , (ЕЛІ 


DEE- иЗ NA РАВЕН. 1907 ЕЕ НАЛА ЗУУ ШИВ) J — Gamozila й 
[1997 Е НЕЕ ЕЗАРА E ЛЕЕ ЕВИ ВЕ ШҮ | СМЕТ Gamecenter 
「 五 颗 星 最 高 评价 」 一 CNETGamecenter 10.28.97 / Computer Games/Strategy Plus 12,97 
ГЗКЕВМсговойВУ ЕЕ ED ВИФ | 一 Jeff Green, San Francisco Chronicle 11.1 
[五 星 级 电脑 游戏 的 傈 作 J Computer Games Strategy Plus 11,97 

Г BOB HREM ВОНА ES РС Gaming.com 11,97 / 8 GameStar 12.97 ` 
Г} ШИШИК | 1-Рс/2опе 0.97 0. { 
LE ИЕ ЖМ! RAVENS MEAD TRI - . свие datni 
TARRA: SAAB ОМА RAR GUMS SEI | 一 GGR.COM124 97. 
r юше Лолия J ~The Computer Gaming World 3.1998 


pi imp 1 Microsoft Age of Empires УЖЕ 
ваш: 上 市 四 个 月 内 ， 钠 久 二 在 全 球 55 (ЯШ ЖЕН 08; 
НЕ Microsoft Age of Empires HIRES | 


。 特 别 推出 中 文 包装 版 ， 附中 英 对 照 使 用 说明 己 及 游戏 资料 下 б 



























г Microsoft Аде of Empires ВИА 台北 电脑 软体 展 
% (у. -513) 大 会 活动 (RRS HRM GK) REAGAN SON! 
超 快 上 站 ШТІ Www, microsoft. convialWaryp ТОВ 或 利用 传真 
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Europress РР 


www.europress.co.uk Pane Crazy is a adem көн Workings 


米利 亚 游戏 光碟 | 





Warlords 111 
战神 111 (中文 包装) 
ЧКИ ЕАУ ЖК ЖЕ 


(中 文 包装 


HOEN I 





Riven iF-22 v5.0 Hexen 11 
кешті E GX UR ,0 


ЕЧ HHL 











ven Kingdom 


七 大 





Warrior 111 


Zork Great 


空 我 神 兵 111 АЗАКЕ 


Inquisitor 













Бава хез ` EERS 
米利 亚 ?多 媒体 


本 活动 至 
87 #5 A31 B® IE 
И СОТТІТІМІ Tel:02-2218-9808 Рах:02-2218-9801 BRAR 








закри E EW АУ Се HE f Ша АНУ АҢ, 
ок бе а AC AB Е TT И BY Т. , ВЕ 
其 中 一 些 经 过 加 工 的 合成 品 ， 喜 价 比 原料 
， 尤其 是 ГА (ІҢ ORT 都 自己 作 的 
话 ， 它 一 件 1з 375 元 )， 所 以 如 果 缺 钱 时 ， 做 点 
F LEIP KRISS ik 然 也 有 些 合成 品 
反 不 如 原 с. 了 遇 作 的 过 程 中 ， 你 的 工匠 可 
Е НАЗ МАНИ | 

加 入 了 RPG 成 份 ， 所 以 没 
* 如 此 不 仅 可 多 得 一 上 
额外 的 物品 与 金 援 ; ІШІН) 
一 些 事件 ， 也 最 好 多 帮 大 家 解决 ， 因 和 
好 心 都 会 有 好 报 的 

战役 结束 后 $ 都 要 重新 控 










Пъве# г) 


Ë = 武器 可 以 自行 驱 作 ， 所 以 只 要 有 工匠 要 
加 入 ， 就 便 量 履 用 。 工 匠 的 等 级 高 低 ， 会 
PASE ine FE > PLA =. 些 技巧 使 工匠 
值 大 幅 提高 是 必要 Mf ENE | 
Hg 作 的 物品 及 
所 看 一 汤 ， 再 回 市 集 看 些 原料 是 可 以 
EAA ° PA: б Г ІК) (BR + BST) > 
аю TRIMS № (RIB aaa š 55 ыл 
AY (FRR IT. + ESM) 
БЕ BLE НЕДЕН мт ог 会 了 7 所有 他 ИН 
之 物品 的 f 



















































每 个 场合 ， 
和 每 个 жігі , 
ЕЛ 








场 将 那些 未 Е 
PEE PES 会 判断 )， 在 此 补 


Pore rere errr errr er errr ee eee ee 





и REEL 










， 根本 不 


充 一 点 ， 
5 ыш 可 


Ai en 六 场 的 情况 (th 
的 奖品 ， 有 时 其 至 会 有 慕名 而 来 的 


- 身 好 功夫 后 ， 
则 下 把 每 个 武将 的 配备 全 
Г ° 最 好 每 人 都 能 配 一 匹 志和 一 
h EAS ЕКА 1864 A DIRE, (如果 
输 队 等 耗 技能 值 的 队伍 ， 则 配 上 恢复 技能 的 药 
өн)» БИ И ле ТІНЕН Е TT HF Ж Бей 
力 的 物品 出 现 ， 如 果 不 嫌 烦 也 可 每 人 都 帮 他 们 弄 一 
个 来 配 带 配 带 。 下 面 介 绍 每 个 回合 的 单元 中 ， 会 列 
出 每 个 场合 所 能 获得 的 物品 ， 如 果 没 有 得 到 ， 必 是 
MEE ASS к AEM TAU û PH E BE dt TT Ж 
4. Е түлі 主要 掌握 各 个 网 破 的 原则 ， 且 切 
р ， 最 好 在 对 付 每 摄 队伍 时 ， 孝 先 
ІК г EE 利 元 就 1 ， 






















еш”, 
ПЕРИ ГЕ 
ШІП» çp Ре тим А 


asan 3 















外 ， 在 我 军 前 

` RHR 

最 

ИВ 

J 格 数 。 此 

F) 威力 大 很 
ТИ RIHAR ° 


好 别 有 落 
НЕДЕ, 182% ASR хе 
Sb > RES ED 
多 ， r 






生 ， 最 前 方 僵 
两 回合 内 可 
Uk BOYE (H 
敬之 先 ， 














次 
六 重新 
i 本 的 和 游戏 开始 
画面 ， 所 ASE Е Со ИГ 
存档 就 死 ° 





EERE... 





a1 SHS SS ЕН 


` 须 把 所 有 的 部 下 全 部 从 城中 叫 出 
* 速 于 所 有 队伍 通过 前 方 的 木 椰 ， 当 你 过 

GAR A Be > LTTE APR aR f AE TTF ° ШЕНІ 
就 稍稍 停留 一 下 脚步 ， 把 过 些 先 锋 队 伍 一 一 除 掉 
和 后， 再 将 大 军 往 左 方 移 进 。 一 旦 接近 第 二 座 橘 时 ， 
敞 人 就 会 有 两 除 人 马 开 始 动 { -者 是 「 香 川 光景 
HFS ` eR АЕ 77 ° BEM TCE 
之 J 了 的 部 队 则 会 开始 攻 遇 有 田 城 内 的 「 小 田 信 
Ble 
RARER — A ЖЕ НИЯ АНЫ», 

所 以 乾 脆 先 派 大 军 前 往 救援 ' 性 和 后头 的 援军 对 人 
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T 香 川 光 景 」 即 可 
SUS 香川 光 





"із COREL) WERE > Fi 
° за NG AY ВИА ЖЕ ЧЁ 














和 后， 接 下 来 ， 只 要 
你 不 过 了 。 





守 个 个 整 破 的 原则 ， 胸 利 就 角 

















(i МОТ) 5 Г КЕП, УЙЕ J WA > Гм 
wid 加 入 
【寺院 】 + #100 > и > DK 回 
Cili] : ГЕ [ШЕ ЕТ 
ки "pa ie AL а 
Сами : 杜仲 、 
【地 武志 : 


@ НИИ: + К 
@ I A 
өшін: 武田 元 名 ۷ AYE 
熊谷 元 直 LV: 
香川 光 基 LV2 马 兵 
ЕТУ НЕ 
枪 队 LVI1X3 
LV2X3 









ШШЩ 





(it) BM: TE 





马队 LV2X7 (Se) : $ f 
骑兵 除 LVIX5 【市 集 】: 


LV2X6 

弓 骑 兵 队 LV1X4 

OME : ZELE ГР: ШИ ЧЕ J ~ АХ 

> DK X2 > WRX 4 > ix 2 > 41 ` MST ` 

М > ETT > > RUMI > ПИЯ 

BEM > бона > 045200 LTE 

关 证 旨 是 要 援救 有 田 城 ， 一 旦 有 田 城 陷落 

丘 的 吉田 都 山城 亦 面 隐 不 保 ， 所 以 我 方 自然 

ER СЕЙ 『「 毛 利 元 就 」 第 一 回 
上 战场 出 征 ， 故 本 关 可 说 是 没什么 次 度 ， 只 要 你 鲁 

吉田 郡山 城内 的 练武 场 将 毛利 训练 至 4 航 ， 半 将 所 

能 派出 的 部 除 都 叫 出 来 ， 那 要 间 关 简直 易 如 反 


(МО : 小 恢复 但 
(ым) EAMES 
МТ. b. 


АШ 7E 
H Bk 


HRA AA ° 
к I f ` 















ФИ ИН 
@ 回 合 数 限制 50 
CRIER : 天 野 隆 重 LV3 弓 骑兵 
天 野生 定 LV4 弓 骑兵 
藏 田 房 信 LV5 枪 兵 
藏 田 直 信 LV5 号 兵 
М2 x 4 
L3X5 
马队 L2X3 


















К 





骑兵 队 L2X3 
L3X5 

己 骑 兵 除 LV3X5 

强盗 LV2X3 

LV3X2 
ЕАМ А 
骑兵 LV12X3 
天 野 隆 重 ( 当 毛 利 元 就 与 其 面 
对 而 时， 他 就 会 投降 ) 

QUES CEM) + е THEKEK ША > OM 
Джа КОЛЕ ИД > {RIBS Ri 
про иди: > НА ЖА > ЖЗ > ЖЖ - 
ING) X 2 > DK X 2 2200 X4 > И > = > 
Йй > ОЩЕ ` Шад > Q 

@ BME : 黄金 200、 

iî BH die hf Fe 
分 两 路 ， 
йз (ТЇЇ 3723 
НИЛ 

小， 如 果 不 预 先 
派 军 摘 截 ， 所 有 的 
ИА › и 
我 的 建议 是 把 行动 力 佳 的 骑兵 、 豪族 等 队 
伍 ， 作 坑 攻 网 主力 ， 而 其 他 的 部 队 则 负责 打上 网 南方 
前 来 的 向 时 > 
书 主 力 军 天 往 性 的 那 头 和 后， 先 将 包围 吉川 元 
ЖЕ ИОН ЛИ, БІН C KEE ФИЯ /) 
援军 就 会 天 始 和 进攻， 其 实 他 们 大 多 都 是 荣 包 ， 不 需 
要 花 什 么 力气 即 可 打 胶 ， 接 下 来 就 将 火力 调 到 镜 山 
城内 。 当 你 进 到 城 的 中 央 时 “， 敞 方 的 援军 就 会 应 声 
而 对 ， 此 时 看 你 要 快速 把 CREME J EUR + Е 
等 援军 来 一 借 处 理 此 可 (ВОИ MDG + 如果 


@ 敞 方 援军 : 


@ 投 降 武将 : 











ГЕ J ША 













AF ` 












извит > REN F EN REA J 
的 项 上 人 头 吧 ! ) + {AE TEPE ° 3640 


得 将 库房 内 的 宝物 奔 到 手 。 

{ЕЗД ИЙЛЕ и ° УИНН ГЕНЕ ИЕК 会 加 入 
我 方 ， 要 好 好 利用 他 ， 像 「 恢 复 药 一 梅 」 的 原料 很 
便宜 且 在 市 场 都 可 以 丑 到 ， 使 用 效果 又 十 分 不 错 ， 
故 可 以 在 往 后 每 关 战 役 开 始 前 ， A Be БЕЛА Аве 
个 在 身上 。 

















ОООО л лл 





[їчї] : FE > й NEM > DK 


【寺院 】 : AK > М > Tili ERZ J ША 

Cilik] : ГИЯ ША» ГЛ 
ШІ МГЛА. ` D ~ SMET > HSN > 
tê > HE ЧЕ 

[мо : 恢复 水 

CARELS] : 每 个 武将 最 多 可 村 到 5 和 


《船山 城 之 


@ ВНИИ: : ВОН Л. 
@ 回 合 数 限制 50 
@ УЛП: 相合 元 网 LV6 骑 兵 
КМИ 51.7672 YE 
ЕЛДА ЕЧ 
АК АТЫ FC 
检 除 LV4X6 
马队 LV4X4 
骑兵 除 LV3X1 
LV4X6 
忍者 LV3X3 
LV4X2 
强盗 LV4X2 
己 骑 兵 除 LV3X2 
@ 投 降 武 将 : НОСИ 
ату : HARA TIM X 2 > ТУУ 
BUTE > LTE RU X2 ` FLAME 2 > ИХ 
2> PRX 3 > lQ X2 > ХЗ > DRX 2 > SGT x< 
2 ` № ~ 250 
етер: #300 
ЗВ A REH SB RHEE ° ENED › МБ 
每 支 除 伍 都 只 用 一 小 摄 来 形容 ， 所 以 打 起 来 兹 不 
准 。 战 事 一 开始 时 ， 西 北方 由 ГИ ЛУ ИРА 
TEER ЖЕЙ, ЖА ° НЧ TERREI EIR 
会 委 随 而 至 。 当 我 方 僵 先前 的 「 渡 」 军 打 的 差不多 
и}, ГЕ) HUEY T ° GNF О Е 
! EOE > МН ЗН Л НИ > т 
РЕЛ Пат OCHS LIBRO ГАН CHUL BURS 
ЧЕЙ ° HEF AY AAS E АСЕ BOIL ЕК TEE 
WI FE го EBT lü PHS + I завие 
E ° EDR TERI) МЕ ETE УЖИНА 
面 一 次 ， 因 馈送 样 做 之 和 后， 他 就 会 投靠 到 我 方 
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数量 多 且 等 级 也 不 过 ， 如 果 在 进攻 时 能 注 
个 重点 ， 就 不 за Еж» АЛЕНЕ 
ЛЕ + 也 就 是 往 有 我 方 援军 的 山洞 处 走 去 ， 千 万 别 
EHRE ° ан МІН ERE ЯУ Ж 
IE o PHR ЛУБ ИІ Е НІНІ > ХЕ 
HAI ГІР ADEA AL PE ЖАНАР), DERN 
城 。 此 上 时， 我 方 最 好 也 立刻 将 军队 班师 至 银 山城 
内 ， 如 没 意 外 ， 应 会 比 散 方 早 到 ， 趁 守 株 待 免 的 空 
档 顺 便 把 银 山 城 库房 中 的 宝物 拿 一 拿 吧 ! (如 果 硬 
是 来 不 及 ， 也 要 在 打败 「『 杉 」 HER FE MP EDA 
银 山 城 ) A AZ) ERER 5 MERET 
前 进 吧 ， 一 接近 牛 岛 前 的 橘 墩 时， 散人 又 会 有 一 支 
援军 出 现 於 西北 方 ， 台 时 ， 就 把 我 军 集 中 起 来 停留 
在 原 地 ， 等 上 头 的 傻瓜 自 投 转移 ， 趴 然 只 会 有 一 部 
份 的 若 军 下 来 ， 但 仍 不 需 你 亲自 派兵 过 去 围 勒 ， 因 
怠 等 你 将 下 来 的 敢死队 与 千岛 上 的 部 除 消减 的 差 不 
SNF > 西北 的 『 陶 内 房 」 军 就 会 看 不 下 去 ， 自 已 衢 
杀 下 来 ， 在 过 同时 ， 西方 由 KARE EMR 
伍 ， 也 会 派 一 小 除 人 马 ER TT ANSE TR > 面 对 
过 种 情势 ， 我 们 自然 也 必须 将 军 角 ° 我 的 
建议 是 「 毛 利 元 就 」 AH 一 夫 当 
BH > BLAS) > HILME A А > ЖШ ені дж 
WAAR (ЖИ ORS EF) ИЧР ° 
SUBERT (EARE И ЕТ. > A5 EAN БАШ FS 0 
не ат > ШЕЕ Г ЕДІГЕ 
Ко ETT AKIA DIKARI CIEL ° ЯВИ 
ГАТА Е р 进攻 。 

























| Л 
【市 集 】 





САМО : B 
естери 














@ ЕНЕ : тт 
@ 回 合 数 限制 70 
@ ОЛ: 大 内 义 隆 LV8 骑 兵 
Б Фут 
ЖШІЖІУ6х7 
бӨЭЖувх? 
LV5X9 
骑兵 除 LV6X3 
LV5X6 
LV4X4 
己 骑 兵 除 LV6X3 
LV5X5 
僧 兵 LV6X2 
ТУРАУ ТЕСТТЕ ІЗІН 
А IVGORA 
浪人 LV6X2 
ку 16 X3 
骑兵 除 LV6X8 
一 了 МА. ~ в 200 ~ 
PARA J) X2 > АЛО ° ЯШИ 
Oi HE ТАИЕВА > WORX 2 > HEX > H& > 
fî x2 > 6х2 Е “М 

















`` 





【酒馆 】 : MINET > HA > ME 
恢复 酒 
[НЕ] сМ ОН ВЖ > FEN > 











Сами 
[ те : 


КА Лав 


PZ 


eee eee eee eee Pree eee rece К ee eeeereeee reer eee reer errr eee reer ere reer eee 





eh 





@ ЕНЕ : ВОНИ Л. 
@ I ШЕНІ : 70 
ӨШІН : ЛЕНИ Е 
香川 光景 LV8 马 兵 
武田 光 和 LV8 栓 兵 
骑兵 队 LV6X6 
LV5X3 
强 泡 LV5X2 
栓 队 LV6X4 
LV5X2 
马队 LV6X2 
LV5X2 
А 
LV5X6 
@ 敞 方 援军 : 穴 户 隆 家 LV9 弓 骑兵 
强盗 LV7X5 


骑兵 除 LV7X3 
@ 投 降 武 将 ХИ ` MECHEL > AIDE 
景 


ФУ : 
MORI > 


“БЇ AT) AX 2 > HERZ) 
име ва 2 > PSPS > 
HE X3 > № > FLAX 3 > ХЗ > ЖЛЖХ2 > Bh 
Що #300 “МЕЛ 
още : 金 3 

“开始 
完 做 个 假 动 
> UR 

















打 他 ， 就 可 引 
eC Wi у 
6ı & 前 来 自 找 死 路 ， 过 时 
北方 的 饵 调 回来 ， 屠 大 军 在 我 方 主管 周 围 静 待 
到 来 ， 等 把 那些 三 脚 猫 除去 和 后， 就 可 派出 超级 
向 第 一 强 『 毛 利 元 就 」 独 自 收 拾 东 北方 的 
Гуа ИМ (СНЫ ГЕН 和 FFF J 面对面 ， 
他 就 会 加 入 我 方 )， 至 於 其 他 剩 下 的 人 ， 除 了 从 中 
挑 一 个 能 力 不 强 的 武将 去 东南 方 取 宝 外 ， 禾 首 则 先 
到 栖 的 另 一 端 等 待 ， 当 「 元 就 」 凯旋 骂 来 ， 就 是 我 
Л НН ЛЕН Г ° MER REG) ЗЕ Г E 
雨 者 先 解决 谁 都 可 以 ， 但 如 果 以 顺路 的 观点 ， 则 先 
Be THER) FR TRIN) 是 比较 好 的 导 择 ， 之 所 以 

























要 等 「 元 就 」 回来 才 开 始 进 攻 ， АА ГЕЯ 
Жз ІШ EGET) 与 Г ЖЕФ AR ° (b 
们 都 会 加 入 我 方 ， 所 以 让 毛利 来 主导 攻势 会 比较 有 
利 。 




















































ШУ" и N 7 
Gm) 
CMM] : TORRE J МА CRUST 
加 入 、 恢 复 PIED AG 
: AMA TS RN > MINK 
HE > ИМЕОН ВСЧ > ПУКА 
(М): #500 


(iY ] 





【市 集 】 





: ЕНІМ > ГІНЕН 1 
ША 

【作坊 】 : ИА 

【民宅 】 : 恢复 米 


© THT yap к 
FHM) 
ер ЕНЕГЕ: ВОИ Л. 

@ 回 合 数 限制 6 
CRIER : 尼子 晴 久 LV10 榆 兵 
де ALVIN LE 
尼子 国 久 LV9 弓 骑 
JE Мот Г 
АЛ X6 
马队 LV7X3 
骑兵 队 LV7X13 
Елене? X 11 
武田 信 重 LV9 榆 兵 
7 1 BLRELV re 
ЛТ хз 
马队 LV7X4 
За МТ X4 
{їнї Ж МА ` МЕЧЕ 
Римини 725 















@ : 














ІШУДЕ; 














而 是 我 们 自己 的 
城池 ， 因 需 城 内 
， 所 以 别 


He» 要 







AAH 
ЖИБИН EIT ПИ 
ОЕА set ° HUR TICH 
НМ ГСК М 
f ° FONT ~E ° FORRES HOE ° fi 

AA PARTIE ARS IE > 由 TKAJ АЖ 
就 会 出 现 ， 此 时 ， Гл Ру WIZ ARS ° RH 
要 保住 城池 也 已 不 是 问题 ， 只 是 看 你 要 把 和 经验 值 集 
中 和 给 少数 人 (МОК ДЕЙЫН i PAH) 














> 最 
中 北方 不 有 四 
滨 我 军 踏 


Е ТА Y) ° 
出 来 。 





СЕП») 
【寺院 ]】 


: РЕМ > YI 


В ША + ЕЖ LJ 


ыш 







(iii tf 
(Yl: 


*eooooso............................................................................................................................ 


CHEIE: 了 毛利 元 就 」 到 过 东南 的 地 点 

@ 回 合 败 限制 40 

Әй: кисрилоха 

@@ ЯЗ: 吉川 肛 缀 LV15 骑 兵 

己 骑 兵 LV9X4 
骑兵 LVI10X3 
LV9X2 
马队 LV10X2 
忍者 LV10X1 
LV9X4 

(上 述 所 列 是 本 关 一 开始 敞 兵 的 情况 ， 因 圾 
在 游戏 进行 中 ， UT SER ЕНІ, ВОНИ 
就 简略 ) 

@ 投 降 武将 : 

@ 战 场 宝物 : MELI IMA КОИ 
андары FATA > ЛЕО EX 2 > 50300 
X2 ` ЕНСІН Ж ЛИ 

BH f #1 е: 



















ПЕТЕЛ Гл 1 
顺利 撤退 至 东南 
Л ° АВЕ A 





相当 强大 且 回 合 限 
制 数 是 40， 所 以 起 
把 所 有 站 
外衣 天 是 不 可 能 的 ， 故 原则 上 上 最 好 探 
CUA TBR) 的 政策 。 

因 角 东方 是 死路 ， 所 以 突 半 须 和 从 西方 。 才 向 西 
ЕЖА, AR FT REA АЙН За 
ГИ ЛЙ HTK Ср» ЗА 
А STW › ЛАЧ НЕ 
Жш > ЕР ӘЛІШ ИНША ГА 
ТЕ Л * КИЕВА Т ШЕ, НА 
í MAFI ° 等 
东南 前 进 时 ， 同 样 地 在 峡谷 不 又 





ОКНЕ 
























ah 1 上 


Ca HALAL) 
【酒馆 】 : SE > ME BID ITSM 
【寺院 】: CHN PRBS IMA ` trinh 
FINDER > ЖЕНДИ УШ > W 
може 
【市 集 】: ГАВНО MUA > E> мож 
(өн 













їнї TFI КБЖ ГЕ 








СИ + MER wh За ae 所 以 一 定 :救援 。 
CRBS) 2 Мий ANTI 村 上 上 吉 充 J IRA MEANY 5 IAIA 






СЕЛЕН) 

【民宅 】 : 大 恢复 书 

(其 中 民宅 的 大 恢复 亚 与 ри tQ 
HENLE AR > SES AT OE AF CAE RIB SE 


(i Re) 


ЛЕЗЕТ ТТИ 

@ 回 合 数 限制 : 50 

@ УЛ: а емилия 
ВАЗ 
JE PAM ALV12: 64 
JEP ЖАКТ EG 
pA ALVI U YC 
军师 LV10X2 
枪 除 LV9X6 
SPRLVO x 2 
骑兵 LVI0x6 
е FELVIOX6 
忍者 LV9X14 
ELV ха 


部 除去 支援 即 可 ， 而 其 他 人 则 先行 
tE (ТЖ. НИИ TIERES ladon › RIOR 
"ТЕ ЖЕЙ Ж: ® FIRI EAD ° DAES ASAT 9 ВЕК 
及 山坡 地 ， 故 强盗 在 此 处 是 很 有 用 的 ， 不 但 移动 速 
度 快 且 谋略 威力 大 ， 可 以 


















@ 敞 方 援军 : 杉 原 理 且 LV11 【市 集 】 + 
МЕЛ хт Ceri) : f 


马队 LV9X4 
骑兵 LV9X6 
RELVI X 4 


СЫХ ) 





sessssssssesessssessssssssssssesssssssssssoossessssesessesseeesssseesesesssseseseosessoseesesooee 













МОА Xx 1 @ НИЕ : ы 

@ 投 降 武 将 : FI L ti e @ 回 合 数 限制 60 

елен: КОЛА x<2 ЛАН «й ЕП : ИИА Кис 
WAN X2 пиана ~ REE > НЕ 榆 队 LV10X5 
ТҰҒЫР пай > В > HOM ` 400 > KEIR ` Mr 马队 LV10X7 
Jl > XK > E > REE СТА PRE > НИИ Ж 11710 х5 4 
Аха» К X4 уох 2 

@ ЖГ: 551000 强 瓷 LV10X7 

过 上 关 掌 握 时 间 很 重要 ， И @BñuJ AJO : 野 民 基 助 LV12 忍 者 
向 人 外 ， 在 第 五 回 7 2а аа» 女 忍 者 LVI10X6 
û ti Тїї > 忍者 LVI0X7 
BE > (EB Ша ша |, Š отит: COMING PEE МА ` IPERS 
又 会 有 尼子 的 主 军 : МО: орхо анлы. Лей? > а А 
加 入 


= BM <2 > AAI > кажа: AJJIR X 
ШІ Ери 2 4 KITE X 2 > НВ ТЫН ИЕН ` 4 





软体 世界 杂 读 ………… 


毛利 17 
W I ша 


f ` ЖАЙ 





们 移动 的 速度 很 快 
有 可 能 被 右 减 ， 故 
ВИ ° ШИ ДАН 
的 散 方 一 个 个 除去 
步 就 班 的 处 理 掉 


[ЧЇ] : 
【市 集 】: Г 









> 所 以 如 果 有 
我 们 最 好 膛 
头 转向 他 ， 接 


BLA BIT Г ° 


5 J ЕЛА. 














毛利 元 就 先前 去 
再 把 被 毛利 新 
打 完 忍者 兵团 后 ， 循 序 渐 近 按 


МЕ 





{Чи J 加入、 小 恢复 将、 





(ñi) = it 
[&R ] 


@ It 
ейін: 


ощнаи: 


i 
BEOTI 


E: RIDA (PIT 







-十 
еле (HW A) 
i] : 60 

JE FIN ДІУІЗ 16 
ПІН АЕ УІНЕ 

мили X2 

РАМ X5 

骑兵 LVIIX8 

枪 队 LV12X2 

LV11X4 

强盗 LV11X4 

马队 LV12X2 

ША АЕР ЕЗ 

Вар fF ELVI AA 








1ч 






Т КККК 





ЫА Ер 
检 队 LV10X8 

马队 LV10X6 
шох! 

必 武 者 LV10X3 
强盗 LV10X6 

@ 投 降 武 将 + MIFTE ` КИЖИ ` LAY 
БЕШ ( 派 元 就 或 隆 元 僵 他 面对面 ) 

@ tty : ГНЕВ ША + ИА 
жыға сынына TAET x<2 А 
L HF X2 > Каван > H 书 、 玉 网 X 
复 豆 X4、 南 Мон 
T>2 ~ My ЖЗ > МИ > ГЕИ > М 
Ù ` Ех 2E ` D£ > Ш > 2300 
REIS 



































Шан» RYE Ф 
кен ган” 
沼 广 秀 上 Г Бао 
ЖИН 等 三 
都 会 投降 ， 故 要 





1 得 派 「 元 就 」 或 『 隆 元 1 和 他 们 
接触 ， 就 可 以 不 战 而 届 人 之 兵 。 在 二 十 一 回 开 始 
WE > ШЕ PM AAS BLD AAG f ATE ІШІ AS ES BR 
Л ГАНЕ шетал Але FT Шр, W£ 
срине е ГН» EYD ГО AH 
Bem ERDE ОН Айо ида (E EL: Bolt 








= 






队伍 时 ， 都 会 留 下 一 些 不 是 很 绚 且 移动 力荐 的 ， 
дї: PALES FE 1 EBAYA ABAS f RR ° WK 








МЕ ЛЯ REE AE > FI ЕС 
在 城内 ， 一 方面 在 进攻 时 可 以 省 事 不 少 ， 另 方面 可 
预防 和 散人 有 了 时 进攻 本 和 警 的 行动 )* 











【酒馆 】: 恢复 米 
【市 集 】 : 正 
СТ» 
【民宅 】 : KIT > WRR 


CALA 


ШӘЛГЕЗ 


(ШЭЙР) — 
[Чї] : Г ЧЕ 加 和 
【市 集 】 : CAPITAL 加 入 、 恢 复 米 
【民宅 】 : 恢复 豆 


(ХАЛЕ) 




















@ ЖИЕП: : ВОИ A 第 五 回合 后 多 
Г. маи 


@ 回 合 数 限制 : 
@ 敞 方 队伍 : К О 
新 里 式 部 LV13 检 兵 
ШШЕ ШЗ YE 
富川 房 长 LV14 骑 兵 
检 除 LV12X3 
LVI1 X12 
马队 LV12X2 
LVILX5 
骑兵 LV12X6 
LVILX3 
РИМ SELVI2X3 
LVI1 X2 
步 榆 LV12X5 
LVILX3 
WLV X2 
运输 兵 LV11X1 
军师 LV12X1 
性 武者 LV12X2 
шт : Ра 







` ПТ 来 
кози 








ту ле Ге 
‘fi + jê l uj WK 
[香川 光景 」 和 
他 们 的 头头 [已 





ZEIT RR ° 他 就 会 加 入 我 们 + 而 他 所 带 来 的 部 


saseeeeeeoosossss.................................................................................................................... 












队 也 会 因此 消失 。 不 遇 ， 和 如果 你 想 赚 经 验 值 的 话 ， 
就 先 把 图 炒 在 「 己 翡 」 周 图 的 小 兵 全 干掉 和 后， 再 和 
шш! 此 关 进 行 到 第 五 回合 时 ， 会 有 ГИШИ І 
旗下 的 重要 干部 「 宫 川 房 长 」 又 带 了 一 瞧 兵 加 入 战 
局 ， 过 时 ， 禾 戏 的 胶 利 条 件 就 会 多 一 个 『 驳 退 宫 咱 
ARJ’ 假若 你 想 用 过 个 条 件 获 胶 ， 懂 就 别 理 其 位 
於 南 方 由 『 野 间 隆 寅 」 所 带 全 的 部 除 ， 直 接 角 向 
ГОА FE > ЖЕНИХ Гери 的 命 ; {14% ИКОНА 
方 的 实物 冰 想 访 旗 下 队伍 多 成 长 ， 则 最 好 还 是 去 招 
E [ 野 间 J」 军 比较 好 些 。 





5 

















【寺院 】 : 命中 力 上 升 3 点 


Снежа орела FE 
CIM] : Ш 
【市 集 】: 





Е П 


GH] : 国光 和 
Сон) : ЛАВИН 


iE (ТШ). 








ТП Г: : МЕГ? 

@ 回 合 数 限制 90 

@ УКН : ІНЕН 15% Ж 
弘 中 隆美 LV14 参 谋 











раи : 
горен тава е 
三 浦 房 清 LV14 海 盗 
FUSE PELL 1 АН 
PAPRLVI3 X4 

马队 LV13X3 


Бї 





海盗 LV13X4 
Я 713 Х5 











ЖЖ Г 
HERIR 
СТЯ 
间 T 江 良 房 荣 J 
ñu ГРИ PE | 
的 计策 ， 再 来 
和 Tr 国 司 元 相 J er 
йй, сли E > ys ~ 
策 城 失败 的 假 消息 (请 ; i 的 先后 次 
H SE BERT ГЫЙ 消息 的 前 
пр) > ИЕШЕ Г RBS Зейл TR E 
武吉 J 的 海军 加 入 就 太 完美 了 (要 跟 他 说 只 打 一 
天 ， 他 才 会 答应 帮忙 )。 失 去 重要 幕僚 『 江 良 房 荣 J 
ЇЙ › МЕРИ T (е 的 路 线 ， 天 对 於 我 们 















“ 
i 















RHEE p ЕЗИК А KCH + FEE ТАТ JE ЖЕ 
事 ; 而 海军 方面 ， 如果 你 有 请 到 「 村 上 J ЖМ 
ў я! жи а мм Fil 
Mass TF 


4%%4%44..!.в.шш!....! ооо о оо ооо ооо оо оо ооо о нок ооо ооо errr errr rere rere rere rr rere ооо ооо ооо ооо о зоо оч око оно совы о о ооо оо ооо ооо зоо ооо оное 








(HEMA 


[PMT] : ГЕН J ША» ГУ 
人 、 小 恢复 大 父 物 


ас а ее FF 








【市 集 】 





ГЇ pr 
ل‎ 


Ша 
АА 
【练武 场 】 


ON МЕ! учит 
(HREH 一 
@ ЖИЕ: : MESA BER 
@ 回 合 数 限制 : 60 
ан : 杉 杜 房 康 LV14 步 栓 兵 
大 内 义 长 LV16 枪 兵 
杉 隆泰 LV14 骑 兵 
丰田 重 正 LV14 骑 兵 
ШШ Е 
BIE HLN 1 IG 
ARLE TIELV 15 Be 
枪 兵 队 LV13X2 
LV12X4 
马 兵 除 LV12X8 
骑兵 除 LV13X2 
LV12X12 
1 Jlj ЧАИ 
ИН X3 
ІМ12Х4 
ІШІЗІЖІЛІ2х2 
忍者 LV12X3 
ИРА Елате 
FSS LEPRLVI2 X 2 
步枪 除 LV12X2 
ІРІ IMA» 





гін МЕЗІ ба 





CMR : 


еліне): 
St ` НОЯ > ника 
LX HEMU > JU 
KIT < HU < HIRE x 2 < 
` AE ` EH 









` #500 > 


` H 
















ял AKA АНЕ, ОДИТ nf 
DARRAGH ° МЕНЕЕ % ° {ARE 
你 不 需 担 心 ， 因 凡 如 果 你 借 在 战 门 前 ， 将 我 方 的 武 















职场 上 的 
пер ht +; В 
LK ACH 5 É 


故 在 打仗 的 同时 ， 别 忘 


(MRP > Па) 四 处 


жі KARROT RE > 
ЛЕДА rr ° 





Онон) : 
【市 集 】: 
【作坊 】 





- 面 派 行动 力 强 的 队伍 
取 宝物 。 如 果 派 遗 「 毛 利 隆 
他 就 会 投降 


ГА m cr 
TNR 3 ША > 
САА 


ич, 


CME] : I-A 


【市 集 】 : 


Chetry ША ` 


ве 
„зае 





ШШ 







【市 集 
т) 








оо Зо SS 
: KHE 


TIT Е 25227. 
: #1000 
: равни А 


КО ШЛА 52924292203 











омащит : 60 

ешулжін: ШОН ІІ GIG 
田原 亲 恬 LV15 步 栓 
FARE SRL V1 620 Я 
FARIA LT 
ВИТУ TIC 
(iS PL V 1610 EE 
栓 兵 除 LVI4X6 
与 兵 队 LV14X3 
骑兵 除 LV15X10 
i JI ICPRLV15 X 
пате х2 

LVI4X2 

‘Weta x2 
ALALVISX3 

















КО 

























: ощунеи : ERKE “HELV GUNE 

: 海盗 LVI4X10 

: @ 投 降 武 将 : 正 木 健一 好 

: enesti: Гу лу MA ` НИ 

E UF > TEDL > D PUA > НОСИ > кан 

; щ. GOP EE > АМ > НИЙ 
ЖИЫ > ПЕНИЕ > ГРУ > JAMOA > 024246 ШТ? 
黄 、 恢 复 酒 - 竹 、 + MKT > ИМА 上 于 5 


ш > 





йз > ihh ANAG ша 
ЛЖ, (FLAS KEES HM ° 
TIERHE AE) ARHI ГУ, 
MA > HELAI th URI J7 W A 
š ° ПИЙ 77 


IRES НИВА e E 
1 МЕ F 
Я TT DARE 



















%%%......-.....аа 





АША, F 
你 要 
Fi F Ji H: 
台面 夹攻 
都 可 以 ， 
天 的 实物 分 散 
ЖИН Ж, ЖЕ 
会 比较 有 前 


山 版 的 四 肖 ， 要 拿 
在 山地 中 行动 力 佳 包 
下 到 接近 山 

Шіл. Ë 
VRE В , Л 











但 如 果 你 还 
有 七 成 的 实力 ， 不 妨 












将 来 军 


- 们 解决 再 说 。 





ў | ыг | Ë 
CET) 


25, УД 
SESS 
EFI CRE 






41 8A > 


Who 
Ж Е 


IS SOS 
SS 
【市 集 】 ча FLIM 


] А 
2 АД 


: mI) БУРИ 
: ЛИМ > 00 








(be) 
ІІ 





Civ tt 1 
OHR) : 


: WJ ЛЗ 
гара MA 


(ЁШ) с сс 
Cili] : НХ 


: {UG SI > 





[НВ 


UN 





@ ЖЕГЕ: PRIRA 
@ 回 合 数 限制 : 60 

@ 敞 方 队伍 : 本 城 常 光 

Hi bab AR 

枪 兵 除 LV15X15 
TS TEPRLVIS х6 
骑兵 除 LVI5X11 
步枪 队 LV15X2 
Пи FEPRLVIS X4 
ДАВАТ У15 X10 
















eee eee eee eee eee ree errr er eer rere rere reer tere rere eee err ee eee ree ee ree eer ree err eT Tere re TT Tere ey) 





. 





eñ : 


EHR FLV 1 6207 40 
骑兵 队 LV15X5 
步 榆 队 LV15X4 
ЗЕЕ 
ФИА (ЁН 
LY УЕ А > 
2> НМ хто ` В 
ПРЕ ` ; 
kaj 
过 天主 要 
的 目的 就 是 抢 银 

























Е Ж 





散人 的 援军 Г 
ШЕ ІНІ 加 入 ， 
ӘБДІ ПУ ЧЕЛ: 










Ah p ГЕ 

si | за гений 
Жз 招降 ， 待 他 们 加 入 我 军人 后 ， 先 别 急 著 往 东 行 ， 
рио -П ГК Ва 军 长 现 我 们 要 攻打 矿山 ， 
他 们 就 会 使 出 ЖИН ЕТИ > ПЕНИ 
厂 山 。 所 以 较 佳 的 方式 是 先 续 水 军 RKR) Ж 
路 到 『 本 城 」 军 的 后 头 ， 先 将 宝物 拿 一 拿 合 ， 才 和 
他 们 交战 © 















Ort ES 
【市 集 】 мария (С Ж—-) 
[RE] tî 


[В] : eri RS оҳ 





(ALIIA) = 


(ОР: HR > ЧИНА НЫЙ (三 者 


CHURA) | 


РЕТТЕУ 
【 超 居室 】: ЕЯ 


ЖШ АУ у 


【市 集 】: MEE 


(HIERA) S< 


Г Н MA 


(ЯТ) < 


@ ИЖЕ: 1. tima pk 
2. Ж ШИЙ A 
@ 回 合 数 限制 50 
@ИОЛВИЕ : АГИ КІН 
尾 子 偷 久 LV19 弓 骑兵 
ШИ АЛУРА ЕТА 
ЗА 6 X 4 
众 兵 除 LV16X2 
FS TERRLVIG X5 
ІШ ІЛУІ6ХЗ 
检 兵 除 LV16X3 
骑兵 除 LV18X5 
弓 骑 兵 除 LV18X3 
ӘРЕДІК ІЗ 
ЛИАЗ 
忍者 LV16X2 
己 骑 兵 除 LV16X3 
骑兵 除 LV16X5 
马 兵 除 LV16X3 
榆 兵 队 LV16X3 
步枪 除 LV16X4 
强盗 LV16X3 
QUES EE : KR > ИИА > £ 
` RCE > ИМ > TH SLE > Е. 
L ДПО > AER F Jr SW > 
НЕБЕ > ГУСИ > 4 700 > ГЕН 









@ 敞 方 援军 : 








E > ROR СИГИС РН ~ MR >` DEER 
RE 










[2 E АЕ 
攻 估 月 山 富田 城 
的 前 呆 站 ， 只 要 
攻 下 它 ， 统 一 西 
国 就 在 党 了 ， 

- 关 你 的 爱 子 隆 


ОРЕЛ лл 





оста (FAR VR ETE ЗА ПАПАН ПӘКЕ DT С АВ 


де ЧАИ КН, SARIL Т), НИ ИИ 2 
хвани ВЕ + Pr PAS ӘНІНЕ Ке 
( BR ушей EB 

р Kinko BER 
ME > ПЕ BREEN ле › TERR GENY PEE iN 
方 精 铝 部 队 投 入 战场 ， 故 记得 要 带 些 补充 药品 ， 以 
保留 实力 与 之 对 抗 * 


HOEVE 











Ме Ж АРИ 


【酒馆 】 : FI) ЕЛ > 
【 超 居 间 】 : ТА > 





『 九 站 村 重 J 加 入 
ШКА 





【民宅 】 


: WIJI 


Кеш ШЕ ЖН 


【酒馆 】: 恢复 酒 
【练武 场 】 : hš sek A 20%% 


(LII) 


【市 集 】 : 恢复 豆 
[Я] : 野 风 


MERDE 


ПІЗ : 1. ATE HI 
ООЛ. 
@ 回 合 数 限制 60 



















LL 


ЕН АН 
E= ПИ 


| == j 
әлегі 


Эна 


= 


= 





П 


> 


>I 


uta 


3 





ITT? 

@ УЛЖ{н : ИЕР УТУО КАЯ 

ЛЕ АО 

J г ZA1Lv19: 154 re 

SI EFS Үт 9 SE 

па AMAL 1 9 BRE 

РИА 

榆 兵 队 LV19X2 
LVI8X6 

TS SERRLVI8X2 

骑兵 除 LV19X2 

LV18X3 
БІЛІГІ 
步 榆 队 LV19X4 
LV18X5 

пы ГГ 8 X2 

忍者 LV18X3 

绢 次 LV18X3 

ІНЕ ІІ X 2 

@ УЛАК: ВЕТРЕ 

枪 兵 除 LV18X2 

FY ИВ X3 

忍者 LV18X3 
> 

чл 

` W М 

пир ` IYER 








【市 集 】: Г» 53 MIA 
(RY) : Мну ЕТ > lI) ЛЕЗ 


CHIEF 
(i 













он : А ЕЛЕ 5 贴 X2、 
` ft Pta ` 
` IE RL W 
fu U ` 11% 




















Вук "ЗОЖ > CHL RE 
级 升 到 上级， 所 以 可 以 乘 著 
上 场 的 武将 全 副 练 至 20 级 ， 站 访 他 
的 道具 ， 如 此 一 来 ， 所 有 的 重要 武 
将 都 角 级 成 功 。 

TALES CEM TT WRAY fT 
FIRE НАНЫҢ 








【市 集 】 : 桃 形 检 尾 或 橡木 枪 尾 ( 
CPIM) : ГАРАЖА J 加 入 


















， 以 免 耐 久 力 
ЖИ 
Желе Т: ӘКІ 







ШШЕ 
аштар 
@ ОЛА 







ERBE ALV ZOR AGIS 
W ARLVIOX 2 

栓 兵 队 LV19X6 

马 兵 队 LV19X6 

确 兵 除 LV19X6 
RALVIOX 2 






和 后 大 战 ， 但 显然 他 们 已 
š > ИЖ 
пя 





== я Е 女 忍 者 LV19X2 
му TEESI HERDE ° аа. вать 
шыңы. — отунач WRAKI 
киң! 
海盗 LV19X9 





步 柏 队 LV19X5 
骑兵 队 LV19X4 
己 骑 兵 除 LV19X4 


*eooessseees........................................................................................................................ 











още: ГВС J ША > IR 

пр FTM > HERRE > 

HAAS Ha > TRAE > ТИХ > PY THR 

ima u > > (ЖТ IM > ПРОБИЕ 

РУТ У 2 БҰНЫ?! шығ АЕ 
ОНУ 
















尖 检 技术 书 、 






会 不 时 的 有 新 
FEMA > II 
БЕ ГРУ 
WE LETHE e f Š 
TEIR PY РИ АИК t (i ANAL AIS PR 「 土 谷 
ABEJ 如果 你 不 在 乎 他 有 没有 加 入 我 方 ， 那 其 实 
nf PA AS HD ОЧ ЖИНИ » ЕТСІН ТІРІЛЕДІ r ht e 
жігі 网 4， 所 以 只 要 š 
就 可 以 了 。 
















ИИ] : КИМЧИ? 

[AREI] : лек TARE 

【重臣 会 所 】 : 阿兰 陀 如 来 访 身 符 
т ия 


【市 集 】 : MRT ЕЛИ 
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@ И : 1 WOR KHK 
РА Км 
Сър T LEH 1 WEWER ° ЕР ° 
至 於 回 合 数 则 重新 计算 ) 


eeseoeeeeoses....................................................................................................................... 





| за. 
@ 回 合 数 限制 60 
ӘН : KK LV23 骑 大 将 
РОКИ ИН 
ЕКЕЖ iL v2084 FE 
РЯ ш Ж 
ЛИЕ ХИ 
ЖШІЗІЖІУІ9ХТ 
骑兵 除 LV20X6 
LV19X5 
己 骑 兵 除 LV20X3 
LVI9X5 
20 X 6 
LVI9X6 
ІШІ ЖІЛІ9Х2 
军师 LV19X1 
忍者 LV20X3 
RIH : АИ? КАЛЕ 
步枪 除 LV19X5 
HU SEPRLVIO х2 
海 资 LV19X2 
ИЕ > ИЯ 
IF > ПРЕЗ ` пе ЛОВА 
SHURA AEN > ЧУЮ 
jito ЙН 
NCREIF xX 2 > ВИ 


















+ 
i 





ЕЛ SM > 
мине > ПИ 
Ир > ИР Ва > 
Abe ` НЕ 

өн 1 


‚ 会 
冒 出 强大 的 
° PRH А 
Ér e Ai NG УС 


条 的 容 境 ， 所 以 绝 
ЕСЕ: 
ИЗИ 









对 付 城 内 的 「 户 次 
ЖЕНИХ 
ЕТК 


АЕ 「 户 次 」 比较 近 ， 再 者 是 『 户 次 J 


We > BES 
ЖЕДИ К Act + (db EDH › 44% TAKE 
TZ MITE LE › HAURR STARA ВЕ ° 










рер | = 


==: 


14.44 ян ع‎ =F 


” 









= J7 ти ІНІ 
ИП ЕЕ, ВОН 





上 田 旱 苗 助 LV21 确 大 将 

横道 兵 库 助 LV21 步 检 大 将 

j FE ІУ2І X17 

己 骑 兵 除 LV21X6 

AG PAPRLV21 X20 

fd EPRLV21 X12 
СЕД SRE DS > E А 






和 将， 以 免 影 响 战 力 )。 








як = 72 4 > MUTE ЖЕ Е НЫЕ > ВЕРА 

п] ж Л Giwer + ooo 
ja BAMA DLS ЕН Ж{# > 所 以 队伍 中 有 大 
пъб Ва рева ге > 过 也 意 诗 著 他 们 如 就 可 以 打 





到 我 们 ， 且 一 次 可 以 攻 蝇 我 方 好 效 支 队伍 “所 以 我 
方 武将 的 排列 最 好 别 太 紧 密 ， 以 免 被 散人 大 一 网 打 


в с 
яй 


上 下 两 忱 的 荒地 会 持续 有 敞 军 增援 ' 打 也 打 不 
Ж, PLAGE ASA ° FEN EFRI 的 
城内 攻 进 去 *。 Ші WRI AT MAC’ 77 
个 、 下 方 二 个 ， 如 果 和 从 下 方 且 两 个 入 口 同时 都 进攻 
会 比较 容易 。 

过 是 『 毛 利 元 就 」 最 后 一 场 的 战役 ， 在 战 门 结 
束 和 后 ， 元 就 会 把 身上 所 有 的 物品 ， 完 全 移交 和 给 (Ze 
У (他 会 在 第 二 十 二 回 战 役 中 出 现 )， 所 以 
不 用 担心 东西 会 不 见 。 













Ce 4 
ЕШШ 
【民宅 】: Гір 
【市 集 】 : 国光 

[ARR] гі 





Ч 
ис 





GHR] : 恢复 





НЕ 
ОИ] : 恢复 米 
[НИЕ] : ЛЕВ 










ЗЕ 
CODERE a> ITAN 
ТАРИ ЛГ 


чар” 
@ НЕ: : ег 
@ 回 合 数 限制 : 80 
@ ВН : ше, У У 
尼子 膀 久 LV22 检 大 将 
ЖК РОЖИ 













【重臣 会 所 】 : Ж? Я 
【市 集 】: ГЛ] тъ ЛА ` RICE 


шағ HERR 





*eeeeeeeeeeooossseasosssssaosasssssesooooo.............................................................................................. 





秘 传 书 
@ ЕНЕ: : ВОИ Л. 
@ 回 合 数 限 制 : 90 
@ 敞 方 队伍 : 宇 喜 多 直 家 LV24 骑 大 将 
宇 喜 多 忠 家 LV24 骑 大 将 
上 田 旱 苗 助 LV23 克 大 将 
山中 谭 之 介 LV25 里 大 将 
#K РОН 2369 KS 
村 元 打 LV24 榆 大 将 
骑兵 除 LV22X7 
步 检 队 LV22X11 
fd EPRLV22 X 10 
AL SEPRLV22 X12 
Елка? ха 
PEERI LV23 ната 
海盗 LY22 XxX9 
ЛА ` ВЕЩ 
` ИЛТ ` 
ИСАЕВА: 
ани 








@ 敞 方 援军 : 




















м. 
` МИХ ~ 
21000 








i — WM 94 25 
КУШ леи Г. 
之 妙 ， 都 是 属 答 一 
开始 的 散人 不 强 ， 
ІН ff HE 

金 那 种 的 。 在 
喜多 直 家 」 投降 我 
ле, ЖЖ 
方 的 武将 「 村 上 








CHL А + ks 【山中 应 之 
MI 一 同 对 我 方 Wali) ° айтар ВИ ТЕ Г 
мі 城 附近 待命 ， 绪 「 山 中 」 军 自动 人 迁 上 门 ， 千 
要 小 心 [村 上 J HRI ERIKS ° 









【市 集 】 


ШОЛ 








wesseeaaoooo........................................................................................................................ 


EES 





: WLR 
HORE > T TOIT MERI 
отап ARIGI 


【练武 场 】 





【酒馆 】 : 恢复 米 
Clie) :й 










PRL > ЛЕНЕ 


TELL ERG AN: 和 全 地 办 
ҮШ: 60 


ЕПТ? : 
еш 
@ñu BRI : И ЗА 
зен залога AHS 
优优 成 正 LV23 骑 大 将 
佐久 间 信 盛 LV23 骑 大 将 
ІШІЗІЖІ Ү23 X 6 
步 柏 队 LV23X6 
忍者 LV23X3 
骑兵 队 LV23X8 
гига рилоз X 18 
海盗 LV23X4 
九 儿 嘉隆 LV23 海 盗 头 
海盗 LV23X4 
步枪 队 LV23X5 
Іш 1/23 х5 

@ 战 场 实物 : 「『 神 乐 骏 元 4 ША > finis > 
伯 者 铁 、 出 : > FR > {А ЕНГ > Ж 
HERR 、 长 船 秘 传 书 


CHRT : 














ВИТ 
人 条件 的 一 天 ， 作 
的 任务 就 是 访 一 


些 你 无 法 ШР 
ERS? 全 进入 Ë 


城内 (好像 红色 В = 

















军团 消减 ， 接 

车 再 把 随后 又 从 海中 冒 出 的 「 九 鬼 嘉 隆 」 起 回 积 田 
秆 士 去 (要 小 心 他们 攻 主 输 部 除 前 面 
已 纺 和 散人 时 ， 就 把 原本 六 卫 他 们 的 我 方 海军 贡 来 对 
Hi IBS 军 )， 最 后 还 要 小 心 由 【佐久 间 信 盛 J 
> HLA) j 











ВЫ 
Еда > RJ) ` тоа IM 

ИГ ЕЕ ЖА 
【市 集 】 : НЧ 
【寺院 】 : 1000 ( 在 寺院 的 柱子 诡 ) 


МА 


ІІ: 


ГЇЇ 
【市 集 】 














(Я 











К Г К КККК 





HARB 80 


@ ОЛА : ше Z fr v2654 NS 

Је Г ALV25 KIS 

VEN A BMLV 25 PAKI 

ж Ерна уд5 SANS 

检 兵 队 LV24X8 

骑兵 队 LV24X13 

己 骑 兵 除 LV24X5 

Ж PRLV24 X10 

He EPRLV24 xX 10 

ORJI : ARR RLV24 КИЯ 

黑 田 官 兵 卫 LV24 骑 大 将 
ОАЕ ЕЯ 

羽柴 秀吉 LV25 大 名 

骑兵 队 LV24X3 

己 骑 兵 除 LV24X3 

ЖЗ > НМ > ще 

1000 























€ Зем UT 

在 进出 作战 
отока 
ШЕШ: 
的 建议 ' 去 









а 
时 就 会 退兵 。 相 反 地 ， 如 果 不 出 此 千 
会 从 东北 方 不 停 的 增援 ， 造成 我 方 必 





来 ， 


ATR TH AREA ° 
除 掉 此 心头 大 患 后 ， 就 是 依 序 对 付 「 秋 上 1 


军 、T「 立 原 」 军 ， 之 后 再 衔 入 城内 ， 就 可 以 活 提 
ГЕ TT J ЗЫ Гре FIRAS * 断绝 尼子 的 残 





(Zt k 


[И] KI =. ТҮ ЕМИЕ > ОНИ 
fw t 

【寺院 】: IER 

Сана : FI) LIM 

СТУ ВЕТЕР 


{ШИР 














ЭКЕ ШИЕ Е 
BE) > ROLE > CBE 
【寺院 】: ЖИВУТ 
ШИР» | 
【酒馆 】 : 恢复 豆 


CARD f 


ЕШ А 
[ 


市 集 】: ` НА 
BRUTE > EARLE 


(Аш жи) | 


ШӘ ТА та 
м) 


ИДИ) | 


ала + 网 退 羽柴 秀吉 


фри 
и} 


33/1 











@ 敞 方 队伍 : 羽柴 秀吉 LV26 大 名 
зае 1,245 ANG 
МИ V2454 ДУ 
ОАЕ ЕТА 
石田 三 成 LV24 马 大 将 
加 有 菠 清 正 LV24 瓷 贼 
福 岛 正则 LV24 步 榆 大 将 
骑兵 除 LV24X16 
步 检 除 LV24X16 
Па Ke BRLV24 ха 
忍者 LV24X7 
己 骑 兵 除 LV24X5 
已 兵 队 LV24X5 
АМ ~ ili 
k mM 






SFR ` ща 





21000 

ГА ТЫР > k 

於 在 过 天 可 以 吐 一口 忽 毛 了 ， 因 有 吉 「 织 田 信 长 上 」 突 

然 被 【明智 光秀 」 作 掉 ， 以 至 「 秀 吉 J」 МА НИИ 

Je’ ARBRE CAI 的 好 机 会 ， 错失 。 
如 果 你 平常 都 有 到 练武 场 提 异 武将 的 等 级 ， ЧЕ 
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别 说 的 是 ， 在 
门 过 程 中 ， 敞 方 
会 有 南 批 人 
(f M № № 
His ГЕН 
O EE XK NIA Н) + МЕНЕ де 
此 。 


过 一 回合 很 特殊 ， 共 分 坊 二 个 央 卡 
пере лова 与 Г СИ, Ки 
ЛАМА ° 


[AEE 


ДЕЕ ОК 








| 





点 











——— rere 


ЕН =< Г 





@ НИЕ : ЕО Л, 


@ 回 合 数 限 制 80 

CRIER + 明智 光秀 LV26 大 名 

ЖӨНІ = LV25 SAE 

AU ARAL V25 AG 

ЇЙЇ FMT BELV 25 ВАЕ 

榆 兵 队 LV25X8 
骑兵 除 LV25X8 
步枪 除 LV25X6 

Пи ге у25 Х5 

Fl ЖІУ25 X 2 
EREHE FLV 2620 HAS 
丹羽 长 秀 LV25 枪 大 将 
骑兵 队 LV25X6 

弓 骑 兵 除 LV25X6 
步枪 除 LV25X6 

ТЕТЕ ҚБА 
& DAE ILE ` tf 
QUE ПЕ 


еми: 












©ту 0 : 


通关 的 比较 
ETI EB OLE RS 
t AEA JI A PP 
Г ЛЕ И 
И, IES BPR 
伍 每 回合 都 会 增 






8 мача 
沽 一 个 小 兵 
* 它 下 回合 
马上 又 秆 一 







MREZI 解决 之 

зи пита НУШ, DD [明智 光秀 4 的 绝 

а 「 必 毅 」( 可 以 用 修 彝 行者 将 他 的 计策 封 住 或 者 别 
i 在 直接 卷 接 他 的 四 周 )， 要 进入 第 二 关 蔓 非 交 


Шаш) Nl | 











Seem meee о ооо ооо ооо ово во ооо ee ООЛ ооо вов ооо ооо ооо ооо вооон о ооо оо зоо ооо ооо ооо ооо ооо ооо ово ооо оо ооо оо ное 





ЗО ~ 命中 力 提 


CIM] : М 96 





WS] OAS 
数 限 制 : 90 


@ FINE : 
@ 回 合 
GRIER : 明智 光秀 LV27 大 名 
明智 秀 满 LV26 骑 大 将 
PERF = LV26 5 АЯ 
ЖИЗІЖІУ26 X 10 
骑兵 除 LV26X7 
ЛУАРА 26 X 4 
TU FEPRLV26 X 5 
强盗 LV26X6 
价 兵 除 LV26X5 
海盗 LV26X15 
пате у2бх5 
отне : TLB > KAREAR ЕА 
HAA R A > CRUE - 72174 
Ж ` MEI > IE 
ñu WJ OR (сі ERIS ° KIESER ГІН 
ра» HEWER HI E > Yi! ` РА 7) 
Ше ЕЕЕ, PLA TEBE [ВЕНУ (АП: 毛利 辉 
吉川 元 春 等 )， 在 水 庄 都 很 容易 被 打败 ， 而 偏 
偏 散 方 水 军 的 条件 又 是 有 史 以 来 最 好 的 〈 不 但 人 数 


ФИО : 





“BABE: 











多 且 密 集 ， 不 易 对 其 各 各 网 破 )， 所 以 要 注意 随时 





补充 耐久 力 只 剩 1/2 的 武将 ， 如 果 振 过 过 一 天后， 上 
了 陆地 就 是 你 的 天 下 了 。 



















AN 





: 恢复 酒 或 恢复 酒 
: 恢复 豆 





[ 


ТЕН 
大 让 





PEM) 
@ 膀 利 条 件 : PRORA 
@ 回 合 数 限制 90 
@ HUTT RIL + 织 田 信雄 LV29 骑 大 将 


Я -¿sLV28: КРАЛЯ 
SEI 32 v2954 AF 
ИНН 2512857 ANS 
优 佐 成 正 LV28 骑 大 将 
恰 兵 队 LV27 X7 

马 兵 队 LV27 X2 
骑兵 队 LV27X12 

己 骑 兵 除 LV27X6 

步 检 除 LV27X7 

пы ERPRLV27 X7 

忍者 LV27X4 


sesssssesossssssssssssossssssssssssssessssssssssesssssesseseseesesosossecssessessssssssssessssesesesssesosessessossssscoseooososeooo 





РАЯ ЕВ УВ FAAN 

服部 个 藏 LV28 上 忍 

骑兵 队 LV27X14 

忍者 LV27X3 

@ 战 场 实物 : 伯 者 铁 X3、 
И} > МЛМ) > НИНУ ` 
WU лени > 
Е — 

行 到 一 个 时 ， 
МОИ Сет 
MRIS ГЖ 
ІНІ Kê 
相 借 来 到 ， 其 
中 柴田 п ames 
АМ 
(НДЕР СЕ, PARE SG С H E ENR ДЕЙ 
RAMA EEA ° PA GG RG X KTR AE ° (m EL 
ГЕНА HEJ 军 会 一 直 增 援 ' 所 以 一 定 要 一 口气 除 
掉 ， 才 不 会 白费 力气 。 道 关 算 是 游戏 进行 到 现在 最 
怒 的 一 天 ， 所 以 战 前 一 定 要 小 心 淮 桩 ， 恋 所 有 的 武 
将 都 过 到 最 佳 状态 ° 


过 一 回合 共 分 马 二 关 ， 与 二 十 五 回合 不 同 的 


ДАЛЕЧ 
























是 ， ВНР + Le EMR ТЕН ЗА 30 ИВ 





: 恢复 酒 
Сте) НЕЕ 









Ne 
: БИ Е ИК (ОЖ 
=) 
: 恢复 米 


【酒馆 】 


【民宅 】 








OEE ЕЧ 
@ 回 合 数 限制 90 
@ 敞 方 队伍 + 德 川 家 康 LV30 大 名 
井 伊 直 政 LV29 弓 骑 大 将 
石川 数 正 LV29 步 枪 大 将 
酒井 忠 次 LV29 栓 大 将 
山中 应 之 介 50 KM 
己 骑 兵 除 LV28X5 
枪 兵 除 LV28X5 
马 兵 队 LV28X7 
骑兵 除 LV28X24 
步 检 除 LV28X7 
HU SEPRLV28 X 6 
AR0BLV28X 6 
още: 全 恢复 药 X2、 
双关 实物 : 
过 天 的 作战 方针 是 先 把 『 井 伊 直 政 」 AOP ° 
接著 留 在 原 地 等 【山中 春之 介 J」 2 РЕЖЕ Z 
和 后 就 可 以 直接 攻 餐 各 大 军团 ， 如 果 敞 方 军队 中 有 
ГҮ, И 要 除去 对 象 
KIS 
ДЕД 
BH PA (Er gly + HERS 
Гм Ж Ва [山中 鹿 之 介 J 一样， 同属 可 
达 揣 不 可 获 玩 毒 型 的 ， 因 镶 他 们 的 必 般 技 威力 强 
大 ， 所 以 要 攻打 他 们 和 缀 不 能 和 他 们 直接 接 角 9 


[ЕЕ | 











大 恢复 特 药 X2 


1000 



























eoseeeoooo.............................................................i 





ПІЗ : ИЕ 

@ 回 合 数 限制 99 

ейін: 德 川 家 康 LV32 大 名 
井 伊 直 政 LV31 弓 骑 大 将 
石川 数 正 LV31 步 检 大 将 
酒井 忠 次 LV31 榆 大 将 
ЖА 
神 原 康 政 LV31 弓 骑 大 将 
ПЕТИ ЕСА 
榆 兵 队 LV30 X12 
骑兵 除 LV30X14 
步枪 除 LV30X8 

па ге. уз0 хо 

忍者 LV30X3 

女 忍 者 LV30X2 

军师 LV30XX3 

强 海 LV30X2 

ТН : 全 恢 














#1000 


11112 : 

过 关 是 整 

个 游戏 的 最 后 

-BH F > MEN 
次 度 上 也 最 高 

Аы A YK 

有 99， 但 如 果 

不 小 心 就 会 

като ти 








ASF PEL E 








\ aa 
BE {ЕН ЖАГУ Н ° ТТІ; 


Бива 5 


每 个 军团 都 
除去 ， 只 要 留 






德 川 家 康 J， 别 
其 他 军团 的 挑 
用 每 个 队伍 的 绝招 ， 



















i 
其 






来 襄 ， 大 概 目前 逮 是 没有 能 超 
系列 和 和 终极 动员 使 系列 的 新 星 出 
能 打败 他 们 的 ， 只 有 他 们 自己 


BABAK EB вк 













作 ， 大 概 是 对 自己 有 强 多 р 
ТТ МЕТ 









БАС > МН 

将 近 一 个 月 的 > I ie BE OTE EI NS 
模式 玩 完 ， 更? ИИ HES (PR0108S) 的 
攻略 说 明 略 述 在 后 。 





神 民 (PROTOSS) 是 神 之 子 民 的 意思 
а B ЕЕ pb i EER FS ІІ. 
FE — Fî RHEE ê * 而 且 由 於 过 点 也 导致 了 其 科技 的 先 
进 ， 其 所 有 的 单位 都 可 以 传 但 是 也 因此 造成 了 

















ЛЛК Л о еен еа О 





AF, 
»3 
ня 

ы, 








AY ae HAS 


999) 


18? ж ие 













Е 





不 ТУГЕ 





SAJA 
+ 肉体 装 
i 明显 的 
被 图 攻 


但 是 在 





其 他 十 人 ТТТ 而 且 大 部 份 的 兵器 都 是 陆 、 


Ж РЕШЕН > 

я » 在 建筑 时 只 
21 5 造 
类 的 工兵 (ЕШ 
但 是 神族 的 建筑 上 机 -开始 传 
可 以 去 做 别 的 事 f) е Нар 8 
看 指挥 官 了 ， 我们 进入 剧情 吧 ! 






ж 




















(注意 : нвеювеви, резер) У 


LD 














$Ф{Е 528 : FIRST STRIKE 
(PR ) 
ое 
ЕЕ 
操 芬 尼斯 必须 存活 
界 形 一 五 头 龙 部 队 
(жив) 
拿 我 军 初 期 次 金 : 矿物 400 单 位 
: 瓦斯 100 单 位 
售 我 军 初期 配置 : HERT x< 
| 6 ` ES x<2 
ФИНИКИЯ: 
заказан — RAEE 
BAF ERE ` BHR 
BHITH — ator 


使 完 成 条 件 : 


ФИЛ: 


Ада 











研发 说 盾 等 级 1 
AMHR PSM 
DAS 
处 理 场 
光 炮 
拿 我 方 援军 : 芬 尼斯 Xx1、 重 
аяхз СР 7] 
ERS x 2 ` ВЕРА x 1 ` JE 
8х1 ` YS x<1 
太 和 进击 策略 建议 : 
-开始 我 方 站 人 无 生产 能 力 ， 
有 的 防空 武力 ， 而 向 军 的 空中 单位 
所 以 能 避 则 避 之 ， 比 较 安 好 
对 岸 ， 芬 尼斯 和 4 
的 左下 角 ， 即 可 开始 生 нче. 
科技 水 准 到 可 以 生产 重 骑 兵 ， 到 某 个 数量 之 
和 后， 就 可 以 到 战场 的 左上 角 清 除 界 形 基地 了 






两 焦 重 骑兵 
атана 
KET ETI EE 





的 作 
车 地 在 战场 













INTO THE FLAMES 
(进入 火焰 中 ) 
完成 条 件 : @ 芬 尼斯 进入 战场 
时 ， 35189 
ож зела 
OFEMUASS 
7): 界 形 一 狂暴 鬼 部 队 
(白色 ) 
全 我 军 初 期 资金 : 矿物 170 单 位 : 
瓦斯 0 单位 
初期 配置 : 连结 基地 、 探 测 器 xX3、 狂 战 
кун Ека HUBS x 2 
орки — PRAS 
2Р9 – FEMA ` E 
ак 
自动 工厂 一 极 性 改变 
熔 爆 一 研发 地 面 兵 器 
等 级 1 
研发 谭盾 等 级 1 


任务 名 称 








Т 
УЙ 








Tor 


HIGHER GROUND (高 地 ) 

PARI EE 

S — DRE 
(红色 )、 狂 暴 鬼 部 队 (白色 ) 











提 蜡 地 面部 队 装 甲 等 级 1 
谭盾 补充 器 
WDA 
处 理 场 
光 炮 
使 我 方 援军 : 芬 尼斯 Xx1、 
шя x<5 ` EME X5 ` 
mes х3 





先行 建设 
il 快速 度 建立 一 
能 аи 





以 雨 座 Ж Ша Кия ШЕЕ Sy EWE NE 
ИЖ ЕЛЕН Lf ° ЖИ ° ДЕУІ 
最 好 多 派 一 些 重 骑 兵 过 去 支援 > МЛ ‘Fs 
(Abi i УІН j 兵 

对 方 的 反观) ш, р 
在 地 是 地 图 的 右 下 方 ， 越 过 右 方 的 峡谷 〈 门 口 有 三 
个 地 底 产 生 房 的 那 一 个 ) 就 看 到 了 。 








矿物 300 单 位 : 瓦斯 100 单 位 
连结 基地 Xx1、 输 途 塔 xX3、 
探测 器 x4、 斥 候 x 3、 狂 战士 x4、 重 骑兵 x3 
连结 基地 一 探测 器 
AFET ` BBR 
自动 工厂 一 极 性 改变 、 加 强 对 空 兵 
器 、 提 异 空中 兵器 装甲 
熔 灿 一 研发 地 面 兵 器 等 极 1 
研发 访 盾 等 级 1 








затва 



























队 装 甲 等 级 1 
亚 顿 修道 院 
一 腿 部 能 力 
ея 
星 门 一 斥 候 
访 盾 补充 器 4 ас z Е 
ане ETE I 7Y LATE |: fU ES E ° УГАР УЛУ 
RES SBM eM OWN OMIT > 2e; AE 
光 炮 地 用 狂 左 士 拆 )， 只 要 把 自己 的 基地 保 第 好 › jd - 
ж HH i 
Ш 
初期 建设 ? %&, 先 把 目标 指向 在 战场 中 i HM 之 
ЖЕЎЇЇ, IS ШИНЫ Ч АО РА ИВА ГО > Ei ST 
Дуа» TJ DERD fT ， 而且 段 电 ГШ 
уа ЕЯ FALL OF 
ду WATE МЕШЦ ЮЖ, TEAS WDH AA MEINI FENIX (ее | 
зае АА 100 ГАИ CAS ERE + RES F WR) 


FME) > (WPA 1% E ° Т ГТ ВЕ + YS 











拿 我 方 援军 : ВЕ x<1 т 
ЯВ х1 PEREX ` SEM 
E X2 ` #188 x 4 连接 基 
Ht x 1 ` 02215 х6 ` ах 


Шш 2809697 


ІЗІН: THE HUNT FOR 
TASSADAR (RSD ) 





令 完 成 条 件 : ORB 15 о. ` HEBA х1 
口 将 塔 沙 达 和 瑞 那 кекен : 

带 到 标 读 处 过 天 是 前 舍 部 是 基地 关 ° 

OMPA : SE – АВЕ ВХ 没有 4 cls ҮШ 





(红色 )、 战 门神 部 队 (2568) 量 减 少 损失 ， 我 方 基地 就 在 战场 
令 我 军 初 期 资金 : 矿物 5088 的 上 方 中 间 不 ， ШИ | 标 也 在 道 
位 :瓦斯 0 单位 и # + ТЕ RTII 
令 我 军 初 期 配置 : BERI х1і- ИШЕМ ТД АЕН 有 所 Ш 
狂 战 士 xX4、 重 骑兵 x4、 Eo AROR ТЛ БЕЛІГІН he | 
售 我 军 建 筑 科 技 : 连结 基地 一 探测 器 
传 途 门 一 狂 战 士 、 重 骑兵 、 
EERIE 
BHT- NEE - DOREY 
空 兵 器 、 提 异 空中 
兵器 装甲 
熔炉 一 研发 地 面 兵器 等 级 2 
TASES ER2 
提 异地 面部 队 装 甲 等 极 2 
亚 顿 修道 院 一 腿 部 能 力 
ея 
кале ВОЕННИ 
` 幻影 分 身 
星 门 一 斥 候 
访 盾 补充 器 
WAS 
处 理 场 
жн 





















前 什 有 两 点 需要 特别 注 





组， 包括 三 个 
ПД Да Вай 





后， 所 有 的 
HERI AF {E “|° 
GAME OVE 
的 一 种 作 先 把 防 
2 基地 的 斜坡 )，3 
用 空中 武力 将 vii AL , ТЄ vata 












HIN] ° 








дене... [99 








il 








倒 任 务 名 称 : CHOOSING SIDES 
озш) 
使 完成 条件: 带 塔 沙 过 和 两 个 狂 
战士 到 达 建 筑 物 入 口 
ФИ : RAZ — УЖЕ 
(AEE ) ` MPP (ез) 
AZA- ШИР 











све) 


瓦斯 ”0 单位 
售 我 军 初 期 配置 : BRR х1 ` HIE x3 ` 
18AF9 x 1 ` 5х1 шини RES 
хас x<4 ` BF x<3 
拿 我 军 建 筑 科 技 : 连结 基地 一 探测 器 
传 途 门 一 狂 战 士 、 重 
HR. went 
自动 工厂 一 极 性 改变 
` 加强 对 空 兵 器 、 
提 异 空中 兵器 装甲 
熔 刀 一 研发 地 面 兵 器 
等 级 3 
研发 浇 盾 等 级 3 
提 异 地 面部 队 装 甲 
等 级 3 
亚 顿 修道 院 一 腿 部 能 力 提 异 
қағы : EMIT ` OED ` URE 
æ- FIR 

















机 器 人 工厂 一 运输 机 、 掠 春 
者 

机 器 人 零件 场 一 提 异 再 甲 患 
як кенет 
` 反 重力 引擎 

访 盾 补充 器 

IS 

处 理 场 

光 炮 

Ф758: Ж 

ж SEMEN : 

ЗА ИИО ЛЕ ° 2 
ЖЕ Е TY SAP ALAS F Ра (EJS A АИ X 
ІН), EHS Sl FEENEY г 空中 武 
ee 看 要 性 大 增 ， 防 空 兵 Е 
АИГ ° РН ЛЕНИЕ F 7; 0 地 开始 攻 
先 瓦解 一 部 份 的 防空 火 疯 ， 在 次 一 些 地 面部 队 
光 去 拆 建筑 ， 是 比较 省 力 的 作法 (尤其 是 掠 午 者 已 
ЕЛ МИНЕТ 
ПУШ › ASRI EMI) › НТ 
ИРИ ЕН AS ° 本 关上 比较 需 
多 是 人 类 “， 只 要 我 方 的 部 除 攻 观 到 其 建筑 
можам AT BRA EU SE BI ES) ° ЛИК AS Е 
ШКОК W p FIL ASE RE ІҢ» Wl FR JE 
地 进攻 COLT ° ДИЗЕ Т KITE) › ЧСА 
果 没 有 先 建 好 较 强 的 防 人 хана, 8B EE 
的 。 此 剧情 发 生 和 后 ， 成 条件 就 可 以 了 。 

通关 之 后 多 了 一 段 志 影 : THE AMBUSH (HHR) 















































INTO THE DARKNESS 
(进入 黑暗 中 ) 
ORME 
OR MEMES 
黑 形 一 战斗 神 部 队 
(же) 
矿物 OR: 
瓦斯 ”0 单位 
塔 沙 过 x1、 
狂 战 士 x2 
я 
зажхф 


过 一 关 大 概 是 神 民 所 有 的 关卡 中 最 廊 烦 的 一 关 
Г, ИЗ ASH SE A272 TAPERED) › MERA BBY 
PRN AS > (ELLE SEI RPL, > CURE 


Есіп Hel 















开始 出 现 了 (ç 包 住 人 

起 自爆 的 像 伙 一 遭 到 感染 
的 地 球 人 )， 不 小 心 一 点 的 
话 ， 一 瞬间 被 全 沽 是 正常 
的 。 








要 特别 注意 的 大 概 有 三 
第 -、 需 有 五 个 被 污染 
的 地 球 人 ， 被 其 自爆 波及 的 
单位 都 会 爵 亡 ， 没 有 方法 破 
解 ， 不 过 可 以 用 幻影 去 д 
Жо? ` 在 第 四 批 找 
































所 在 地 旁 ， 有 НИ 和 刺 蛇 ， 请 小 
4 а ШЙ РЕ, TH 
As BEBE T ) 下 角 ， 有 一 大 


HE SOE FLU e+ 








地 点 (С) 
x1 ` SER 
地 点 (0) 0. 
хи 
地 点 (E) 五 
XE ха 
地 点 (F) 六 
ША 





И 








mi SFE CER 


(E9518 : HOMELAND ( 282 ) 
使 完 成 休 件 : 口 摧毁 评议 会 的 核心 
(也 就 是 把 红色 的 阿拉 部 落 消减 ) 
局 芬 尼 斯 、 塔 沙 达 和 赛拉图 必须 存活 
OBB) : 神 民 一 阿拉 部 落 (红色 )、 
奥 瑞 加 部 落 (1666) 
拿 我 军 初期 次 金 : 矿物 2500 单 位 : 瓦斯 2500 单 位 
售 我 军 初 期 配置 : Вг х1 MRE x 4 ` ays 
х1 ` а x 1 ` ка x 1 < {AF x<1 ` № 
3х4 ` хі ` EBS x4 хв. E 
门 x1、 观 察 者 x1、 瞳 影 型 堂 武士 x4、 探 测 器 
Xx2、 劳 尼斯 x1、 塔 沙 达 Xx1、 赛 拉 图 X1 
SIMA : 连结 基地 一 控 测 器 
aP- ERE ` BOS ` RARE 
自动 工厂 一 极 性 改变 等 极 1 
加 强 对 空 兵器 等 航 2 
提 异 空中 兵器 装甲 等 极 2 
熔 烛 一 研发 地 面 兵器 等 级 3 
研发 谭盾 等 极 3 
提 异 地 面部 队 装 甲 等 航 3 
亚 顿 修道 院 一 腿 部 能 力 提 界 
А828 : HEMETE ` 00298 ` 
心 去 风暴 
星 门 一 斥 候 、 
机 器 人 工厂 一 运输机、 MBS - HRS 
机 器 人 规 件 场 一 提 有 异 蛙 甲 吕 伤害 力 
елле шеш 
反 重 力 引擎 
史 研 所 一 重力 加 速 器 
TUES 
SOB HES 
HDA 
处 理 场 
光 炮 
ORDER : Ж 
* ERE RMS ЫН: 
-开始 塔 沙 过 和 赛 瑞 图 
被 追 欠 的 地 点 ， 就 在 基地 的 
门口 ， 以 最 逃 进 基地 















就 没事 了 ， 由 於 本 天 的 主要 着 人 是 阿拉 部 落 ， 而 i 
在 瞧 场 最 右 下 角 的 奥 瑞 加 部 落 蕴 不 需要 攻 岗 ( 
шім E BEG о Д J RAT 98 08k BI Е 
гї 





НА БШЙК ЛАНЫ, 


жй Be he ST HS 
Ж, MIEN) UE VT EH К MEBE 3 








多 而 已 。 мт 阿拉 部 落 有 两 座 基 PAE ANE ASRS 

ЕРЛАН; tl o ИА 我 方 基地 的 F 方 ， 规 
HEK ° 2 PE J) ШАНС 

Пе 

АЕ 


ша» 
„ЮН 
快 
人 
ê ° ер 
襄 要 如 何 
fit (E 12 
Ж, мй 
ШЖ) 
ИН (f 
玩家 一 个 提示 : {i Л) МЕҢИ УУ {ТЇ , МА F РА 
基地 只 有 ma " В. 1) BHE E ATT NM E 
HB > ШИЯ ТЈ 






















由 此 地 先 下 手 ， 等 到 把 有 
能 力 的 者 拱 毁 之 后 ， 在 连同 在 门口 看 守 的 部 队 





者 建议 多 生产 一 些 掠夺 者 ， 然 后 用 破 

SiG о О Л ЛИН ! BRED) 只 
“Т 

: THE RETURN TO MUR 






要 目标 一 被 拆 
天 之 后 多 了 一 段 
(ышт) 
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星海 争 圭一 神 民族 任务 攻略 《上 》 


1265158 


ФЕВ : THE TRIAL OF 
TASSADAR ( ЗЕЕ ) 
合 完 成 条 件 : Ока: ° M 
ВЕ 
ОЗНА ЯВ 
须 活 著 
ж): 神 民 一 阿拉 部 落 
(红色 )、 符 域 享 部 落 (KE) 
OREMAR : WD 7088 
位 ;瓦斯 ”0 单位 
令 我 军 初 期 配置 : WR x1、 输 途 塔 x3、 熔 
煽 X1、 光 炮 x1、 控 测 器 Xx4、 狂 战士 x4、 重 
机 兵 x3、 航空 母 艇 xx1、 瑞 那 x1、 芬 尼斯 x1 
拿 我 军 建 筑 科技 : 连结 基地 一 探测 器 
倩 途 门 一 狂 战 士 、 重 骑兵 、 峙 堂 武士 
自动 工厂 一 极 性 改 罗 等 航 1 
加 强 对 空 兵器 等 级 3 
提 异 空中 兵器 装甲 等 极 3 
熔 烧 一 研发 地 面 兵器 等 级 3 
研发 谭盾 等 级 3 
提 蜡 地 面部 队 装 甲 等 级 3 
亚 顿 修道 院 一 腿 部 能 力 提 异 
REESE : EMIS ` IEIS UBAR 
y 星 门 一 斥 候 、 
MERE ` 
ВЕРЕЯ — ACHE RASS 
重力 推进 器 
增加 空 母 容量 
机 器 人 工厂 一 运输机、 
RES - 
HRS 














= 
Ж yi 


$ (EISZ : SHADOW HUNTERS 
ERARA ) 
售 完 成 休 件 : ОНИ 
аз 
oF ena 
必须 活 著 
Ф 182957) : 界 形 一 五 头 龙 部 队 
(红色 )、 狂 暴 披 部 队 (ЕЗ 
в) 破坏 巨人 部 队 (BE) 
ORB WMA : 矿物 1000 单 
位 : 瓦斯 1000 单 位 












Seneca 





会 两 大 脑 器 之 一 





ОО 








KESA BFS —ieA Pe 
BED 
шпаа 
反 重力 引擎 

史 研 所 一 重力 加 速 器 

俩 测 阵列 


ORDER : ж 
EME RAI : 
ЕТЕТІН ЖИН 
- 切 的 条 件 具 有 更 眉 ， 不 过 已 
vid id ° DHA 
站 而且 本 
ЕП 
的 矿产 收 
-四 大 和 局 


关 的 资金 也 不 算 多 ， 最 好 是 一 避 老 
DAVINA EAE * A fE LAI ЕТ 
мі CMA OCHRE ? 你 没有 看 到 有 
(БИШ!) 
MEAS KAR ° НЕ: > ERN 
要 ， 防 空 网 只 能 帆 助 而 已 А ЛЕ ААА 
载 撤 鞭 痢 ， 一 想到 就 丢 个 一 样 肖 来 ， 如 果 没 有 用 空 
条 制 压 的 疾 ， 地 而 建筑 很 快 就 被 拆 光 了 ° 
ЗИ REM EN ~ER ATE 
скай Л: 





ЕН: 
器 的 耐久 力 
o ТЕЙ МЫЙ 
ИИ 
重 骑兵 十 二 个 外 加 做 
MEDS ДОЛАР: 










пе |: {М 
Л ния Т + ЖЕНИХ, 
能 将 塔 沙 迷 救 出 来 。 


) Hj MF 


令 我 军 初期 配置 : 控 测 器 Xx4、 
i EBS x<2 ` EM 
E X6 ` RHE x<1 HE 
Hî x1 ` ХІ 
售 我 军 建筑 科技 : 
连结 基地 一 探测 器 
{HAPS — FEM - 
вя ` PERLE 
自动 工厂 一 极 性 改变 等 级 1 
加 强 对 空 兵 器 等 级 3 
提 异 空中 兵器 装甲 等 航 3 
熔 爆 一 研发 地 面 兵 器 等 级 3 
研发 访 盾 等 级 3 
提 腊 地 面部 队 装 甲 等 级 3 
亚 顿 修道 院 一 腿 部 能 力 提 异 
8052 : 凯 达 林 访 符 、 幻 影 分 身 、 心 替 








风暴 
星 门 一 斥 候 、 MEHE ` 
ЕЗІ 
钥 队 信 标 一 先进 感 测 器 
重力 推进 器 
增加 空 母 容量 
RIESE — БОЕМ 
召回 
停滞 场 
MA LE Bit MSS RRE 
MEA SHH ея 
提 异 掠 奏 者 容量 
反 重力 引擎 
史 研 所 一 重力 加 速 器 
DRESY 
005907585 
тв 


| „ВИДА У ВАМИ АК Boe he УЛА RD, 
| 右 下 方 和 左下 角 ， 秆 者 以 建议 ж ЕНЕ (W 


ШІ 29-89 


ФЕР : EYE OF THE STORM 






х4 > FE x1 ВВ x 4 ` 
人 类 : 指挥 中 心 x1、 工 程 研发 局 x1、 
E x1 < ахз Ш x2 ` 
ЖӨЕ x 1 ` HBB x 1 ` ЖИВ x 2 ` 
КЕ Ж х 12 ` SCV X4 
令 我 军 建 筑 科 技 : HR : 
连结 基地 一 探测 器 
RaP- FERE ` EBE ` PARE 
自动 工厂 一 极 性 改变 等 级 1 
加 强 对 空 兵 器 等 级 3 
提 异 空中 兵器 装甲 等 级 3 
熔炉 一 研发 地 面 兵器 等 航 3 
研发 访 盾 等 级 3 





Ве 





*eees............ 


筷 瓦 斯 和 矿 都 比较 多 )， 
f + RAR ИИ 
ВИА ТТ › ЗЕ КИНО: 
部 火 移 ， 地 面 则 是 放 地 面 攻 瞻 型 兵器 ， 
IHJ JR ВИ 开 有 的 兵器 都 以 可 以 和 
可 以 故意 反 其 道 耐 行 ， 先 将 中 央 高 地 的 防 

-个 缺口 ° BHI ҰЯЛА ИФ ЖЕН 
Уз їзїї ea PER YF АЕ 
ПЕТЕ ШИПА Е де THI TY 


GANG PUAN ү ENE Z 


















to PHRMA 
KA 

WISA BI EER — fy J; уж U TOR E HE 
Қыш, HIE SEZ BF (НЕДКОВ YP ARS ІШІП 
生 )， 只 有 赛拉图 才 知道 其 弱点 所 在 ， 所 以 一 定 更 
用 赛拉图 去 寅 最 后 一 刀 ， 当 十 焦 都 被 科 死 时 ， 任 务 
就 结束 了 












提 异 地 面部 队 装 甲 
等 级 3 
亚 顿 修道 院 一 腿 部 能 力 提 异 





(ARZIR) RERA : ВАМИ ° 
令 完 成 休 件 : ОЕ ТАРТАР MERE 
OW EAL ABA Да gk EPI- FIR оре. 
及 赛拉图 必须 活 著 تڪ‎ ЕА 
ФЕВ ЯҒ ВНЕ ШАЙ EER 一 先进 感 测 器 
(ALE) 和 战 同 神 部 队 (紫色 ) 重力 推进 器 
售 我 军 初期 资金 : 矿物 100 单 位 : 增加 空 母 容量 
瓦斯 100 单 位 再 典 先锋 一 凯 和 过 林 核心 
令 我 军 初 期 配置 : WR : ARE x 1 ` REŠ 召回 
x2、 熔 妈 X1、 光 炮 x2、 塔 沙 连 X1、 控 测 器 停滞 声 


机 器 人 工厂 一 ЖИН RES RRS 

малария — Ра) 
RARGESR 
反 重 力 引擎 








NEE HERRE... 


高 地 














ШЕ 
史 研 所 一 重力 加 速 器 





ORDER : Ж 
















ЕЕЕ 
访 盾 补充 器 第 一 次 的 人 至 面 合 作 ， 由 於 雨 个 
HAS 都 不 太一 样 ， 初期 Іі: 
处 理 场 没什么 了 (不 
ee 看 一 汤 )。 大 体 


指挥 中 心 一 SCV 
通讯 中 心 一 强力 据 描 
核弹 基地 一 核弹 
工程 研究 局 一 研发 步兵 武器 等 级 3 
研发 步兵 充 甲 等 级 3 
研究 院 一 铀 238 子 弹 、 战 同 药 
军 党 一 陆 战 队 、 火 蝙蝠 、 鬼 子 
工厂 一 元 魔 、 巨 人 、 阿 克 来 攻 城 坦克 
机 房 一 万 子 推进 器 、 蜂 蛛 雷 、 攻 城 科 技 
XB — AB BARA HEME > 
CF /Л-17 ізі. SAE: > 
BRR Bik 
控制 塔 吉 — ABB - ИЯ 
новак — ARMM - AIR 





重 骑 兵 不 妨 多 生产 一 些 〈 因 轧 初 期 
人 的 进餐 都 是 一 群 一 群 遇 来 的 )， 旬 
用 火 岗 建 好 和 ЕЕ ILHS 
1 E ENE R AL ATE EHS Е: 
初期 基地 Шаде AS SAN КИЛА 
个 吐出 口 的 存量 是 四 千 到 五 千 而 已 。 因 此 搜索 能 源 
也 是 玩家 重要 的 课题 (其 实 奴 的 不 是 找 ， 而 是 如 何 
在 当地 再 建 一 道 防 线 )。 基 本 上 来 说 ， 笔 者 比较 偏 
向 於 把 两 个 种 族 的 建筑 放 在 一 起 ， 因 可 以 互 
补缺 点 
НИ 
RITA 



























` BRAG 个 基地 同 
高 能 物理 研究 室 一 大 和 波动 炮 、 时 在 生 
ABR A й Ш 





РЕЗ HCPL — MESE ` 1910088 、 
BARER ` ERS FENER 
RIM ЗВЕНЕ 


Ab K 
Z W 很 
的 ， 但 是 大 致 有 一 点 是 可 以 































提 异 车 辆 装甲 РЛІ) ТА ШЕТТЕН ТІ 

SE FE AONE ав HERE HVS AR AT NYE ВН › — 

提 蜡 船 稻 装甲 是 建 好 之 后 就 可 以 用 诱 钙 战术 ， 将 办 形 的 小 兵 兵 一 
RAE LAIR їй ЧОКУ ТЕ ИА (尤其 是 有 
补给 站 忆 得 要 先 拆 掉 ) o 
ВНЕ 


ШЕ 


. 
. 
. 
. 
. 
. 
. 
. 
. 
. 
. 
. 
. 
. 
. 
. 
. 
. 












轧机 钢 ， 不 然 反 而 会 被 吃 掉 р 
5000» Wij LAR НЕ › РЕ SS Е 
(十 二 个 破 填 能 一 起 上 TSM) ° 
HOWL eS DN FETEH : THE DEATH OF THE 
OVERMIND (EFA 





























类 型 : 工人 

所 需 音源 : 矿物 50 和 单位， 瓦斯 0 单位 

建造 时 间 : 20 

必须 建筑 : 连接 基地 

RAIRE : 没有 

EMA 
2:20 

装甲 耐久 
力 :20 

иде: 
WFR 
(Laser 
attack) 

射程 : 1 

损害 类 型 : 
正常 

250427) :5 

基本 装甲 等 级 : 0 

消耗 资源 : 1 











Фен: ERE (ZEALOT) 


өзаң!: REPRE 

Фа: 矿物 100 单 位 ， 瓦 斯 0 单位 

өт КҮ) : 40 

OLARE : (HRP 

өс; 研发 地 面 兵器 (1804) ` 
PEASE (ХА )- ЯЗ ЛЕ 
OSH )、 腿 部 能 力 提 异 ( 亚 顿 修道 院 ) 

ФватА : 80 

ORPHAN : 80 

өткен: 超 

ВЕЛ (Melee- 

psionic 

blades ) 

ФЕ :1 

ФВ : IE 

常 

Фик : 16 

图 基 本 装甲 等 

级 :1 

ФЕН : 2 











类 型 : 主力 支援 战士 

所 需 资 源 : 矿物 150 单 位 ， 瓦斯 50 单 位 

建造 时 间 : 50 

必须 建筑 : REPI- ЕТ 

提 异 可 能 : 研发 地 面 兵器 AW ) ` 

提 异 地 面部 队 装 甲 ( 熔炉 )- HASSE 

OAW ) ` 极 性 改变 ( 自动 工厂 ) 

BMAD : 80 

装甲 耐久 力 : 100 

Е 
ВМА (Ranged 
energy ba11 
attack ) 

射程 : 4 

损害 类 型 : 爆 
破 

E7) : 20 

基本 装甲 等 
级 :1 

ENN : 25779036 

消耗 资源 : 2 











OAD: 装甲 运输 机 

ORAR : 矿物 200 单 位 ， 瓦 斯 0 单位 
OSKÊ : 50 

ON HEZE : 机 器 人 零件 工厂 

O22 TK : 提高 空中 兵器 装甲 (自动 工 
MA) WANS ( 自动 工 碑 )、 反 重力 引 
擎 (机 器 人 零件 场 ) 

OSAN : 60 
ORPHAN : 
80 

Фуат : 没 
有 

OREHE : ж 
ФЛ : 0 

鲜 基 本 装甲 等 

级 :1 

多 消耗 资源 : 2 





ША 
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原 : 矿物 300 单 位 ， 瓦 斯 150 单 位 
: 80 

OWA : 星 门 
ӨСІНЕ: ANAS ( 自动 工厂 )、 te 
异 空中 兵器 装甲 
(自动 工 碑 )、 
AME (8 
Wii) 重力 推进 
器 (ІШІМЕ 
AR) > 先进 感 测 
器 BRER) 
EHSAN : 
90 
ORPHAN : 130 
өм. 爸 管 光 炮 、 反 物质 形 弹 
(Machine guns > Missiles) 
OME :4 
онзи : 飞弹 一 爆破 性 、 光 炮 一 正常 
Фи : 24 (ВВ). 8 ( 光 炮 ) 
ФУ: 每 一 分 独 48 
外 基本 装甲 等 极 : 1 
里 消耗 资源 : 3 
































类 型 : WERE 

所 需 资源 : 矿物 50 单 位， 瓦斯 150 单 位 

建造 时 间 : 50 

必须 建筑 : P9- REYE 

提 异 可 能 : HASHES ( YSN )、 提 异地 面部 
BRP (8%) UBAR (А150 ) - £J 
мов (REESE ) ЕЖ (RERE ) 

访 盾 耐久 力 : 
40 

装甲 耐久 力 : 
40 

攻击 类 型 : 心 
m 

法 力 值 200 

射程 : 无 

损害 类 型 : 法 
术 

BEJ : 无 











基本 装甲 等 级 : 0 
消耗 资源 : 2 





| ж 





名 称 : BS (REAVER) 
още: 重型 自 走 炮 
OREA : 矿物 200 单 位 ， 瓦 斯 100 单 位 
өзен: 60 
ONARE ДІН. ЖА МИЯ 
ORATE ЯН Ен (3898) ` H 
WES Сан) RAW PRBBSD ( 机 器 人 
зам) RARSSSR ( 机 器 人 零件 场 ) 
SENAN : 80 
ФМ 
2:100 
ONRAN : 
BS ps 
(Long Range 
Scarab shot ) 
ONE : 9 
ФЕЯ: 
爆破 
ФЛ : 100 
Фон: 55—27 
@EARPSR : 0 
里 消耗 资源 : 4 





类 型 : ЕЗЕРНА ВЕ 

所 需 资源 : 矿物 25 和 单位， 瓦斯 75 单 位 

建造 时 间 : 40 

必须 建筑 : 机 器 人 工 碑 、 史 研 所 

WAKE : 提 异 空中 兵器 装甲 (ШТ 
Bi) FOS (ет). 重力 加 速 器 ( 史 研 
ВВ) ` (ІЗІ) ( SPORA ) 

谭盾 耐久 力 : 20 

装甲 耐久 力 : 40 

арланы: 
RA 

射程 : 0 

损害 类 型 : 


攻击 力 0 

基本 装甲 等 
级 :0 

消耗 资源 : 1 

















Фет: WERE (ARCHON ) 


图 类 型 : 重型 突 整 部 队 
ФРЛА : МОЕ 
ФЕНЫ : 20 

图 必须 建筑 : P- Hawes 
ORATE : 研发 地 面 兵器 (OYE )、 提 异地 
面部 队 装 甲 ( 熔 烧 )、 研 发 沐 盾 OB ) 
OETA) : 350 

ӨНЕ : 10 

Фин: (УФ ЯР (Short Range 
1ightning attack) 
图 射程 3 


正常 

ORW : 30 

图 基本 装甲 等 ) ; 
级 :0 Ë 
өзен: 
—- 6 

@ HAR : 4 














Фев: МЕНЕ (CARRIER) 
RAY : MUUE (ABT ARES ) 
OFRAR : 矿物 350 单 位 ， 瓦 斯 300 单 位 
ФЕНА : 140 
OARE : SPI- IRER 
ORATE : 提高 空中 兵器 装甲 ( 自动 工 
RM) ` 增加 空 母 容量 (HERSE )、 研 发 访 盾 
(6%) 

OWSA : 150 

ORPHAN : 
250 

ONAL : 没 
有 (HSS 
WR) 

OE : 8 
Фіна : ж 
SENA: 每 一 
288224 (5108108798) 
@BARPSR : 1 
ФЕН : 8 


















СШ 
ИЙТ 





Ф218 : МЕ (INTERCEPTOR ) 


ORW : 小 型 机 器 战斗 机 

Фиат: 矿物 30 单 位 ， 瓦 斯 0 单位 

全 建造 时 间 : 20 

OLARE : MAAN 

өлсін : 提 异 对 空 兵器 (BMIRM) EA 
空中 兵器 装甲 (ез тт) ° 研发 谭盾 (06%) 


OMEWAD: 30 SPAN : 20 
OMAN : W (Laser Shots) 
ONE: 无 ORBAN : 正常 
Фу :5 


鳞 基 本 装甲 等 级 : 0 OHM: 0 








又 殿 (ARBITER) | 


OXW : PASSERI 

OFRER : 矿物 25 单 位 ， 瓦 斯 500 单 位 

全 建造 时 间 : 160 

全 必须 建筑 : BPI PRE 

ФЕЯ ВЕ : 提 异 对 空 兵器 ( 自动 工厂 )、 Be 
异 空中 兵器 装甲 ( 自动 工厂 ) MWS (48 
WR) - 召回 (RE) 停滞 场 RIE 
ЗФ) 凯 过 林 核 心 ( WRES ) 

өз шл. 

力 :150 
ФА 

7 : 200 
Фира: 
空间 摄 动 炮 

( energy ba11) 
ФЛ : 200 
OE :5 

全 损害 类 型 : 爆破 
ӨМІ: 872824 
全 基本 装甲 等 级 : 1 
ФЕЯ : 4 

















ioh 

| 
©з 
> 
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L Е. 


: 战役 次 别 加 有 (#) 符号 者 ， 表 示 该 战场 傈 秘密 关卡 。 行 动 中 未 发 现 的 话 ° 将 
直接 进入 下 一 场 战役 。 
: 宝箱 加 有 (*) 者 是 属於 隐藏 的 , 加 有 (A) 者 表示 是 属於 上 锁 的 。 


= = вв 























ФИН : 4 
давал; 
怪物 

ФАНИ: 

娜 塔 莉 雅 、 穆 
№ ` ЖЕНЕ 
一 人 阵亡 


Фи 
>й 
ФЕ : 


方 : 4 人 * 

方 : 8 人 on 

Ша x 2、 解 毒 草 、 

化 石 草 、$1,500 

Ж: ЖИНЕЛ 
ЕД НЯ, 

МИ и 大 长 Ери , ЛЕВЕ 


NPC : 10A 
物 : ж 


度 的 [精神 导师 


= Mi : FETE HE BIKARE ’ 我 方 四 名 
ЧЕ HE SPE › АБВ › ЕЕЕ 


ФИН : 
清除 此 地 的 所 有 


(1) чи = 
过 十 个 回合 
(2) вия 
ФАН : 
娜 塔 莉 雅 阵亡 或 
封印 被 奏 
OR 方 :4 人 
* NPC : 4 人 OM 5:9л 
om М: (5.31) == 
(25.64) - Lê 
Фил: 疗伤 草 、 解 毒 草 、 化 石 草 、$2,500 
її 景 PIII HECE ни но КЕ 3Z Заря KI) HE 717! 




















ПАЖ ие 
Жі» ІШЕРДЕН 
防 不 及 
十 名 NPC 
Hs BRT NK f 
LH KE | 
和 村 民 也 有 不 
Bitty BME) > i 
BRR HHEH AE ° PRAA ° 
ие, KECE O EL F A REN Z › 
META URES Bj > PE - МАРЧ А › {EEL 
ЕВА ИЛИЯ ° 





(*9.43) = (23.20) = Ова 
OB Flan : RS те. $2,000 

її BE : UBER МИНЕ FF PY А ЖЕНУ ЧИ 
Ни» HDI AS > MUR RUE J) , ЧН 
{ЕЙ АН КЕ FT ° ШИРЕ НЫ ИВ OBE T 493 
人 知 的 意外 … 

Ша Mñ : 在 至 地 出 现 的 怪物 有 黑 精 起 、 树 
妖 、 石 化 蜥 蝎 、 蜗 师 等 ， 我 方 队员 宜 探 合 网 方式 ， 
ШЫП Та E РЕ LR БОТАЛЫ 
划 具 有 多 挨 者 的 份 ， 而 且 得 多 延 个 效 回 合 。 

£ ' ENR RG RPO шы ы» att 


йшй Ж, а 
Ê TE {E BR <F fi JÛ 
ЖО ШЫН!» UE 
Ч AE ДОЛ КИ 
力量 。 
и Ná : <f 
卫 元 素 正 是 风 元 
素 、 水 元 素 、 地 元 素 和 火 元 素 ， 过 四 名 NPC 能 力 不 
АЛЕН (04638 о ВОЛЯ НЕВА 
HTT ° 过 壬 的 封印 指 的 是 位 於 座 标 (14.47) УИ 
Hit > НИКА Г е 
Елім» jd BIRC ht Ti Sy fü Ú KR 80) 
了 ° BRIS) JEVER SLE MOTE) J) ht › ва нека теле 
新 恰 。 膛 是 回 到 部 落 向 大 长 老 报 告 此 事 吧 。 
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(AD AMARTE DERIN 





il ee сто 





Фа Е В tH 
预言 说 的 是 天 
斌 出 现 一 个 不 死 魔 

窗 同 古 斯 塔 夫 和 

















派出 太 多 人 容易 
完全 不 理 
又 纵容 南方 
领 侵略 的 肢 
步 。 由 娜 塔 













quae 











Фин: ; 
清除 各个 区 域 的 


om 方 16A 

3.32) = 

16.12) = Жаба 
Фин: $2,500 

背 景 : 提 形 城 是 筑 族 与 南方 所 之 间 的 贸 

И > ЕН УУ ИРЕК , EL лее 
的 开放 城 市 。 数 日 前 ， 城 内 御 天 始 禁 止 才 族人 出 
Ж # ЖЛЕ) FRETA Gi > Wty E HELE 


战役 : 5 — Filia hott < fe] 


SFIR : 
打倒 计生 武师 
ORURE : 
娜 塔 莉 雅 阵亡 
on 5:6л Ш 
* NPC : 0 人 
Фа 5: 21A 
ФМ 0: (46.47) = 虎 眼 石 
( 13.14) = ( 22.16) = 青铜 甲 
= RDA 





C: 0 人 





q м: ВМА ЛЕРОН RE > ШШ 
方 只 好 动手 。 SESTE BB > МЕ 5 АЕ) 
ЕЯ AL ETS » РУНА БЕРШ T Gy , {Н 
1R TI IMA ИИ Книжочве (А AS 
fè ° 


па Zt > BOE E TCP ? ESE 


ЖУ ` ЖЕЛЕ 
аре 
ЕТТЕ 
(=) ще 
Man > p ig 
DU A УШИ 
WW — 155 


会 战利品 $3,000 

її 景 MUGS вее > PRIE 
PERE ELE © 一 如 意料 中 的 ， 有 一 所 БЕ 
ШШ, ATTRA ЖИВИ НИ ° 

№ М.Ш ооо ° TIR 
О > ОМ РАБОТЕ + АННУ 
有 所 长 ， 不 党 是 场 硬仗 。 我 方 队员 不 宜 分 散 ， 应 完 
由 任 一 方向 清除 项 军 ， 部 将 目标 铂 定 在 苯 生 法 邮 > 
НЫ ДЕЛ, НИЛ ТЕЛА í ° 

Ji АЗ И аи Л. > hi Bes HR J; ТЫС 





















її ИЛ 
HE HS ey ， 队伍 施 以 
ШІ НЯ 





а З 


ШІ» (lB О ОЕ, ° 
ПА ССД 
是 往 东 边城 门口 的 军旗 处 , 
JIK 但 城 门 非 等 并, 之 地 ， ТІГІ 的 ， 
以 动作 须 快 些 。 
队伍 出 现 的 地 方 风 红旗 有 一 段 距 内， 最 好 过 
天 城楼 上 的 指 氛 官 。 若 是 不 想 耗费 太 多 资源 ， 最 好 








所 

















ФИН : 
娜 塔 莉 雅 抵达 小 
FO PE re AD Ase ERA 
ФИ : 
娜 塔 莉 雅 阵亡 或 Q 
RIRFREM 
令 我 ” 方 : 6 人 * 
OM HBA 
ФМ 0: 1.29) = 
(*22.36) = 微笑 的 面具 (15.19) = MEHR 
Фа: ще 000 

її : 队伍 进入 募兵 所 解除 了 平民 受 困 
的 危机 > ІІ АДСТ» ЯЙ НЕ" 
Ж, ЕЕК SEE» 以 避 开 城内 守 军 
的 搜索 。 
He м: А 


NPC : 9 人 





‚АНА 





战役 : 6 — ВВЕ ER 











( W A 法 





(ий, NT /А 
а А» НД) 


由 整 支 除 伍 去 
的 队员 ， 往 红旗 不 趁 
RAKIR 。 
时 间 拖 久 了 
Ноя нео 












КУК ° НИИ ° 
CE 什 和 五 名 十 字 马 队员 。 




















РАМ © JU NPC 
ZJ) › лае 
ара ТУЛЫ 
住 其 中 一 人 活命 。 
Шаты, АД Hj HE f: $B W W ІІ Nt 
高 秆 主 才 有 利 於 战场 上 的 调度 ， 学 得 ГО 09456 
РЕГЕ АРСА ВА. TEMMU YJ > ly 
:策略 考量 除 地 。 
IDHAA" > ENAKE Ri HEIL 


я, ссил 
° BTR ° 





















п 
1 








8% 
回合 时 ， 对 方 
шеи 
的 。 








ФИ : 
(1) 娜 塔 莉 雅 抵 
ІЗІНЕ 
(2) 打败 所 有 的 
8075 А605 
ФАИ : 
娜 塔 莉 雅 障 亡 
ей 方 :6 人 * 
ФИ BWA 
ФМ У: (3.25) = 玫瑰 石 

(19.35) = 仙 丹 (16.14) = #37718 
Фина: $2,000 

背 景 : 稚 城 西 成 功 蕊 通 退 路 之 后 ， 除 伍 
线路 到 了 城南 ， 想 接应 部 份 削 未 胸 队 的 平民 。 HER 
如 大 找到 数 名 腊 队 的 村 民 ， 但 也 辜 上 了 南方 所 的 骑 


NPC : 3 人 





兵部 队 与 城防 部 除 而 聊 入 险 境 … 
战略 :退路 已 遭 骑兵 除 截 断 ， 而 前 方 也 
FARAN ЖЕ ГЕТЕ ЕП ОУ 
(ЖМ > oe 有 进 族 教徒 、 武 装 士 兵 、 
LA + НИ ЛЕНИ ЛАНЫ е = 
4 SEKAI ELA T ° 
TEAS AUT ЖЕЛ ИШТЕЧҮ МИНЕ 


ТЕМЕН ЖЕЩП > 
TF EEE 
静 候 大 长 老 的 指 
ж» Ме fe Ped HL ` 


ВУИ ? 
膛 由 古 斯 塔 夫 带 路 
到 矿 场 去 探查 南方 | 
全 的 企图 ? 


过 前 往 沙漠 都 市 罕 录 什 一 肯 役 8 





Es d risk — RESA 





超时 空 英 妈 传 识 人 一 北方 密使 完全 攻略 (T<) 


ERIS : 8 一 脖 族 部 落 
ФИН: 
打倒 逮 族 的 头目 
Фан: 
шешеме Қ 
oH 5:6 
* NPC : 0 人 
ФИ 5:19 
人 
on m: 
(1.19) = BEZE 
(1.75) =D 
争战 利 品 : $4,000 
FE: 往 罕 泉 的 路 上 ， 迎 面 来 了 一 群 他 
族 部 沙 的 战士 ， 提 出 了 近战 的 态势 … 
Ш Ш: STEERS TIDAL 
DUERBE REKER * AEHL + ИДЕ 
ЛЕРГЕ 








Ж ЖО ИЙИН > MA Ze RINRI: > ЯН AS 
则 是 三 十 级 的 嘲 血 战士 ， 挺 吓人 的 。 以 人 数 来 看 ， 
我 方 队员 须 以 一 敬 三 ， 由 此 役 开 始 ， 队 伍 算是 要 商 
TEE APM T ° 
И A 0958 MR AT › EMIT 
HARIH ° HERA Зе OTR TT SR ке A EL» 但 
ЖҮННІҢ. REISE MEE р EE © НЕЕ 
ti САУНИ) ° 
1% ГИ озе E e MY RÎ > ал гр l 
TERM щат йй LUE AMA INN WI 
ЇНЇ ЇЗ ШЕЛ RIGAR ° CRM DME 
去 通报 机 老 关 ， 追 上 去 不 知 会 不 会 有 埋伏 ? 

(一 ) RAUR 
下 去 、 看 看 有 些 
什么 花样 ? 一 战 
役 9 

(二 ) 直接 前 
fE WI 525 
本 和 敬一 战役 9A 








背 除 伍 经 由 南方 通道 雄 开 提 那 城 后 
即 嘎 路 往 探 石 场 前 进 ， 赫 查 南方 什 声 何 侵 攻 过 一 处 
战略 价值 范 不 高 的 矿 场 。 

м їй : 顾 大 将 军 是 大 剑 师 ， 其 
有 和 参 术 侍 了 生 、 魔 幻术 士 、 和 卫兵 
МАХ ° ER 
чан * 首 




















ГАЗА ó; IN 


tii ° БЕКЕРДЕН 








Ë 17А - в 
6.21) à : 同 模 
( *9.39) 的 棺材 ; про uj 18 


сл Пенин ; 将 主力 所 在 大 
两 名 退 族 部 雄 效 不 回 到 城内 的 据 : Hr. ma 
点 ， 反 而 有 意 把 队伍 引出 城 外 ， 带 至 僻 胡 之 处 理 伏 。”:; уры 

ШИШ УН АШУ УЕ а : Т 














№ М: 着 是 如 族 的 另 о ИТТИ WN 
AINE ЛЫМ > ВЕС ЕНОТ НЕТТІ ГІ 


про ñi Wasp * s тИ. от. 


ERIS 12: 9A 一 Kama A 















№ ош: ИЯ TR REET TR > м 
ЖЖС ДАН ASANO CE НІ» HELAAS pr t 
ЭЖ АРУ» Wier HEA ° 
BREUR EF SHER * МЕШИ; АУ ЕВА hi fli 
HEBON > ОННЫХ ° fk ht puyu 
ГА {FT ТЕ Іі J | 





ФИ : 
打败 各 师傅 
售 失 了 败 休 件 : 
娜 塔 莉 雅 阵亡 
oR 6A 



























Ф NPC:0 人 f 可 以 гм | Ё 
om 5:15Д = 
OM М: (۸16.22) мена Bš 
( 5.17) =ЯНШЕ ( *8.23) = 兵法 书 = 

( 21.33) =WD8+E4B : 
ФЕ : $6,000 = 
йт йс: {ТД coe ee ULU iced tt 

| 








是 * 由 4 
is | 
а сад á 
Ж E 十 回合 人 
o FILA + ЕА z 


са ы : IEE + BRR 
EEE 1: ФӨТНА ЛЕ 。 敞 方 的 值 测 能 力也 很 能 人 ， 大 
Ç ` E : pe ы KBAT BOIS- 
НЕМА oH БЕЛІ 


(16.41) = 水 晶 


| ; IÁ ` ERI 


Чоо : $5,000 a 

再 到 罕 泉 市 街 蛙 ， 有 瞧见 有 大 y і 

除 的 官兵 正 追 捕 著 另 一 个 人 … кіс. 
жені 


м Mñ : 娜 塔 莉 雅 也 感 奇怪 ' ТҮ 


























ИНТЕР MT E ЕЕ ТЕРДІ У 
ТЕЛІГЕН Г 
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人 一 北方 密使 完全 攻略 (T<) 


Ih TENTER 5 
iik Wa: Puf 0 HA 












‘A> вел 













ФИ : ES ЖЖ r 行人 ， 
打败 所 有 的 小 县 

ФИ : TIS HUE LIR > ІЗІНІҢ > 我 方 队 
娜 塔 莉 雅 障 亡 员 应 多 多 利用 地 形 上 的 优势 ， 如 此 可 收 事 侍 功 信之 
令 我 ” 方 :6 人 ° ЛУНЕ СЕРІН) 

* NPC : 0 人 小 笑 唱 死 前 坦承 ， 是 受 了 克 雷 布 特 里 的 唆 
om 方 :4 人 


ti > KEMER 
伍 干 援 了 他 的 
ГАШ е A ° 
НИ г 
夏普 的 女儿 奥 
ы, ВНОСА 
ЕСІ 5 
>, E TiS ! к 
ЕСА] 


om 物 : қ 
(11.43) = EDF 
(12.48) = 本 陋 的 面具 
Фино: $5,000 

















тт зил 





















> ° DIM 
般 的 压迫 感 。 行 动 时 应 多 六 





НІНЕ ПІШІН 
由 於 地 面 | 
不 平坦 ， 除 员 
; -的 行 一 点 数 影 
NPC = ОД Фй BVA : MENTS + FW 
实 № : (14.51) = 77881 : 
56) 21% (24.17) =# 
利 品 : $3,000 
її ES PAU WW DOO B 




















№ Mñ : 所 
ЙИШ! ° НИКИ 








8152 ШИТ 





ФИН : 
(1) 娜 塔 莉 雅 进 
入 下 一 居 硕 坑 ч : 
(2) AoA SI г maz 
в Т Т 
令 失 用 人 条件: MERET ш 










ШЕЯ Е 
TIME * NAE f 
НЕ ШУ 




















НЕ EH TI fF 
OH 5:А Ф NPC:0 人 р (PRE). 
еи 5:7лЛ : пу ва 
ФШ W: (2.24) = 魔王 的 点 心 ШУЛА 


(20.4) = HBF 1 一流 武器 的 小 
令 战 利 品 : $3,000 : 
y 景 : 此 地 只 有 少数 的 项 兵 巡 加 ， 












兵种 





是 南方 什 内 部 有 人 私自 调 
似 чыш 越 明朗 了 。 








(۸16.38) = fA ize 
( 18.82) At 
( 56) 
战利品 
її 1 
的 生物 … 
Ша Шала лата AA та? * (ü LW 








1,000 
TERMIEN ЈЕ > НН RE ay tE 









ФИН: 
(1) 娜 塔 莉 雅 
IRAE 
(2) B BÑ H HB 
ШЕЕ УУ ЕЧ 
ФАН: 
娜 塔 莉 雅 阵亡 f 
ею B:6A 
* NPC : 0 人 ФИ 方 :27 人 
ФМ W: (A 9.77) = 兵法 书 
( 18.58) = ( 0.55) - КЛ 
( 28.60) = 精 钢 盾 
Фино: $3,000 
背 景 : ВЕРНО Ва Ве»  ІНИНЕШІМДЕ 
ЙН УУ ИЙЫШ > ИШИМИ 





157 : 13: 


OFUR : 
将 此 地 兵 丁 全 部 
打败 
O KIRE : 
3 L: 










Фї 
( 11.24) 
( 0.37) 











HRS ° ЕАН APE TUTTE J) 4599 › ЛД» 
应 付 即 不 由 
те ° mi 
H > Шан 
由 需要 
升级 的 外 
出 手 
SALTEA] 
ЖЗИ] ° 






















HA MEKE + ІШІН 77 аве О 
RISA 

Изи o PLUME EMSC > E ИП MEA 
Г? 

HEE AS REM > БОННЕ ИНАЯ 

ЕРДЕ УЛЛЫ ЛЕ * i 

ШУ РАЕН > ЖЕЙ ВОИ l: 
7), M! 
# — СИТ 
т 

过 壬 没有 
РІЛГЕН 
Ий, ЖА - 
PF E RMB Fi 
HE Ze АЛАШ 
场 才 是 。 








ШЕЙ A СЕЙ ЕВ > URL BANS 
MÉ Ани МЫН ГЕН, PRI ІНЕ 






li FUMES ДІМ > hi ES “ft; 
te s Го УЧЕН EMU HE "ІН 





















Sythe + E EE REL fi 







ШИ. > #1 





ЧЕ + HT kf p еба, 
E TIEN АВЕ TPR EMER F + HEB RE 


ВН 
接 下 来 ， 娜 塔 莉 雅 得 做 一 番 考 量 了 : 
(一 ) 决定 带 宣 儿 一 起 进入 秆 主 府 一 战役 14 
СС) 根据 原 订 计划 自行 进入 征 主 府 一 战役 
14A 
Ж (一 ) > PES TIM APRIL > ВТА 





人 由 



























ФИН: 
(1) 打败 所 有 
的 下 水 道 妖怪 
(2) ЖЕ 
SESE ASR BIER 

售 失 用 条件 : 
娜 塔 莉 雅 或 实 











ФИН 
打倒 个 属于 








白 志 
超 或 实 儿 阵亡 

Фи 2:5Л 
Ф NPC : 4Á 
om 5 
ФМ И 
(10.39) =8 


之 冠 
(11.19) 
ФЕ 
17 ÛÎ XK AI ЕЛІ Г, 
Е ENUF › ill 


НІМ Ай 











下 水 道 进 入 
и ЕҤ 

а Ума 
SVG F 
жи û 
4, ИМ 
даних 
ШЕМ 











Ф NPC:0 人 ФИ 
Фи М: (18.77) = 珊瑚 
(24.81) -ЖӘНЖ (24.51) = 智慧 果 
ФІІЖІНЕ : $4,000 
ЕЛ 


方 : ПА 






"ШЕ > PRIE FEF 












горя КОМНИН ° Wi U › BRST ЧА 
с... 


М 略 : 下 水 道 的 怪物 侈 





АМА» НЕ 
如 果 在 八 个 回 
ШЕТТЕ 





















意外 发 现 一 群 
ІШ ІМ: EUAN TE E MER > PR {Li YE 
HIE М ЛАШ 由， 原来 是 白 志 超 和 

:名 队员。 开战 合 ， 末 白 志 超 等 人 往 下 移动 ， 直 到 
Hil 雅 的 人 马 会 合 ， 如 此 可 排除 白 等 四 人 的 补 
кич 















题 
逐一 解决 优 尾 后 ， 再 集结 两 路 人 马力 攻 从 尾 


应 是 以 





Wa PRA 
ан, 4 E 
现 彼此 的 目的 
是 一 致 的 ， 但 
先 找到 对 
方 落 单 的 队员 

再 做 打算 。 











物 

(10.62) 

( 0) 

ban WAS 
62) 








: АННЫ 
ЕА PY 








к ait а ° 
Ша Mñ : Маш ГК ЕНИ 

和 卫兵， 不 过 实力 不 强 ， 很 很 好 对 付 ， 只 有 兰 瑟 姆 本 

人 较 准 继 。 不 明白 他 们 需 何 过 般 的 招待 刑天 、 秋 月 

































战役 : 17- RAM 


ФИ : 
打败 所 有 的 狱 守 
¢ KIRE : Г 
娜 塔 莉 雅 或 欧西 [ВВ 
арт 

еи 5:7л 
* NPC :1 人 
Фа 2:10Л 
om 物 : ( 


20.40) = аА 
( 10.20) = 8588 
%6,000 


Фино: 

背 景 : 痪 经 波折 之 后 ， 队 伍 找 到 了 内 条 
POC DG БЕЗ ГЕТЕ ЗЕН ° 

ШІ 略 : ЕСН НЕРУ A TE ДЕДИ ИК 
西 得 ， 欧 西 得 其 实 很 了 得 ， 以 他 行动 的 方式 来 看 ， 
过 区 区 交道 牢 门 哪 基 得 住 他 ? 只 要 他 飞越 牢 门 ， 加 
LAR IT PRA ° ê PARAS BRATS 是 对 手 。 
лата ° WE PIT OFF RIK > Е 








超 阵亡 


Фи 5: 

4 КРС 
5 
0: 





=F 








: $4, „000. 








ЕО › ВЕ 外 在 会 客室 EE 








ЯН Л ° ASA > HS SEPARA > RARA 
易 会 撞 成 一 团 ， MERE 

刑天 等 三 人 实力 不 
人 由 侧门 种 出 


Z° 





ЗИ E WR th Кт 
去 ， 而 娜 塔 莉 雅 等 人 则 





ШЫ 
向 有 事 待 办 。 





ТЕН ЇЇ (ЕСЕ қалат а b > Шы 








SWAT KE ° ол ОВ eo du gk , ПЕЕ 
Полк АКРИ АШ ° 







:军事 上 的 ， 例 如 到 赤子 国 召 募 储 
向 海外 国家 购 美 军事 装备 等 。 媳 塔 莉 雅 想到 

超 一 行 人 烙 忙 ， 於 是 回 到 城内 找到 白 等。 
若 不 融 法 防止 全 项 计划 得 浊 ， 待 南方 秆 坐 大 时， 沪 














к 


RAAR ЛЕЙ АЙ ° 

此 刻 ， ISEC TE ХОЛ A BI ° B W ° ЖЕ 
A HERZ AN ШЕ ? 

(ле. 


伍 往 赤子 国 
à g š: 4 WI 
一 战役 18 
(=) в 
(hi tE ЧЕ НЕ W 
МОИ 
一 战役 18A 








头号 敌人 夏普 。 
ИЕ 


УНИИ A ВИНЕ ° 
A ASR ВОЕННИ ° 
W па: 
FMRE | 
这 份 名 单 也 知道 硬 挤 不 得 。 
1 AG {ИЕ A EE ELEH ` IRA > 
° HIS MBH? Fi HEEE ГАТ 
ГЕНУЕ ° ТЕРА АШАРЫ 
ШЕ Fi HEF WE 
SRNR > 
Ja PEAS EME 
取经 验 值 的 好 地 
方 ， 赶紧 逃命 去 
ші 


ша 





+ Í JS MW ма 
` ENF ° KC 





Ж xC FIRE 
段 距离 ° 
Жо 


























2971882 — ИТЕШЕП сто 
ЕМ : 15А- MERA 


使 膀 利 条 件 : 
пиез хава 
Фани: 
娜 塔 莉 雅 或 白 志 
RET 




















大 魔道 才 会 现 身 ， 
° ЖЩ И АЫ! 


他 身 
БЕП 






йй, ИЕ 
WIBRA 
HRBTI fé 





不 上 下 ИЕ ЙЕ А 
i 水 救 不 了 近 火 。 
北方 来 的 商旅 ， 
> 大麻 ет 
OR 方 :4 人 F деен 1T SUR ЕР ’ EAT [旅游 商人 1 -起 行 
Ф NPC : 4 人 3 : М? 

Фи 方 :10 人 š (一 ) ж 
om М: (10.50) = 魔法 之 酒 Е? мажат 
Фино: $5,000 : 















































; iite 

її НИИ ЫРК Р ЫН, 2 (= = 
Sm SARE EL EIA е ИРЕНА : 在 应 该 是 同心 
兵 到 不 搜 起 侵入 者 ， 一 - 场 恶战 势 所 难免 L млм 






ІШ Іш: 
ШТП Да 


多 只 





和 白 志 超 等 人 一 同 坟 :战役 16A 
分 三 路， 分 别 由 上 下 通道 条 2 










计 有 
phot 
ФИН : , : f н 
打倒 克 雷 布 特 里 в Ч LA ТАТТАН w£ ДД АЛ 
PERUR : SMU ; REIGAN > PEE > ADE ТІЛЕГІ 
娜 塔 莉 雅 或 白 志 АД ША ЕО 方 队员 失血 过 多 ° 
ШЫР : 克 雷 布 特 里 败 走时 遵 下 《军事 计划 己 》， 内 
中 说 载 南 方 箱 的 兵力 分 伤 与 行进 路 牧 。 又 及 小 兵 讽 
EL > RR CAYENNE > DREGE SL 
(AEM AIR кое 7 
西 失 手 了 。 


(9500) =a == 据说 同伴 们 


1.54) = RAA 
*7.41) - вещ 
18.50) = 983888 
Фино: $6,000 
її itt jù ЛИГА EE 
НЕДОК > (EREMIE ”迎面 而 来 的 正 
这 事务 官 所 带 御 的 大 除 大羽 








: (3.19) = ВЕ 
(9.21) = ВР 
Ф но: $6,000 

1 it 在 小 兵 的 引路 下 ， 两 除 人 马 来 到 
， 倾 全 力 救援 被 搞 的 除 员 。 

: 待 救援 的 队友 不 在 少数 ， 除 了 我 
ЛЕ ЕЕ к= ， 人 向 有 友 队 的 刑天 、 秋 
ПІ A 过 些 待 救援 的 队员 待 在 牢 
里 ， 反 而 比 
ЕК 





























是 武道 家 ， 武 本 相当 了 得 ， 我 方 


AS WY HE ° ЖЖ 
想 浪费 时 间 ， 只 要 
її ê "g ком AAR БЕП 
TT M СЖ 
же) > 战役 也 告 结 
що 
f ви по ü rü КК 
ДЕЕ МЕНЕЕ» № 
HE i ZE (и 
ЗЕЕ) НІ СӘНІН) ° 
HT EPTFE ЕТТІ > ARTA 77 i 











计划 过 详 的 军事 侵略 行动 。 同样 的 ， 除 伍 也 
ШМ ГЫ 

(一 ) ВИНЕ ГИС — 8418 
(三 ) BR CETTE MAR ЧИНЕ — MESA 






































战役 : 18 一 草原 逐 恶 


ФИН : 
消减 所 有 阻 搁 的 
ME 
ФОН: 
娜 塔 莉 雅 阵亡 
OH 2:8Л 
* NPC : 0 人 
OM 方 :13 人 
on W: (*21.11) = 生命 之 果 
( 12.8 ) = 孔 省 石 ”( 八 1.13) = 水 晶 战 甲 
( 23.33) = Хі 
Фиат: $7,000 

її 景 PRG ELM ДЕРІ Зе! 
I ТЕН NT EA FSi se › BEL ER 
事 。 而 白 等 则 负 蕉 阻 搁 南 方 什 的 武器 接 
收 ， 协 力 阻 止 南方 仍 Ще 


















м 
о: 
ШЕ 
ШИЕ И 
神官 设 
ЕР 
ид, 
自己 则 
Z š PR 
| 2 ° 









Вира е ` E TRUM ° 
KEAR › ê HET асын 





EF Ni ME 
下 有 得 


玩 啦 ! 
柯 莉 特 落 败 合 ， 往 双龙 城 的 方向 跑 了 ， 要 不 
要 追 上 前 去 呢 ? 


(一 ) SEM HRD AIT RIK ASR — HAE 19 т 
(二 ) SEMPRE AEN XER — ROA [` 








| 





ERZAR 北方 密使 完全 放 略 сто 


战役 : 10 — 双龙 之 城 


ФИ : 
打倒 柯 莉 特 
ФЕИ : 
娜 塔 莉 雅 阵亡 
OH HBA 
* NPC :0 人 
Om 5:15 
Фи W: С 1.43) "ВХ 
( 19.12) =AB RR (48.15) =a 
Фин : : $7,500 
st: и 


ЗЕ и > BES AE AS PR LATE ET РЕ 
古城 。 

ща MA : 内 说 是 ела ИТЕЛЕШЕ 
PRERE 1: ` K > ITARA ° 
AEE UMIR СС на ° бин ! 要 打倒 








ete 利 条 件 

ар S; реа 
+= ЮЕ 
ШЕЕ: ди 





on 方 : 8 人 
* NPC : 0 人 
Ф 方 : 12 人 
фи м 

( 7.39) = 小 还 丹 
(12.8 ) == 





Фино: $8,500 

її КАТЕ А ° PRIA HE VE 
Фу») SE PR AE ЕТ ви ие ЦЕНИ SE Бу TOT) YE 
和 角 ， MCAD ТИФ ИН СО > {ETHIE Е 5 НЫ 








PRIE > {НРАШ ОДЕ SCR + MERE 
器 。 

DAIR > RTT PRA i BL > AEE DUT 
ЖИТ) ЛО SMES RL > ЯН ИТП» ИЕШЕ 
анша, ММА ите @ Халер» РАЗДЕЛ ӨТІНДІ 
六 名 双龙 城 的 卫兵 ， 他们 是 赤子 国 2. 公 彦 清风 的 手 
下 ， 对 我 方 队伍 颇具 善 股 很 大 的 助力 。 
尤其 到 第 七 回合 时 “， 彦 清风 会 亲自 出 马 闻 
ВИ > 我 方 可 认 此 时 有 运用 双龙 城 卫 兵 打 
逐一 收拾 艇 备 。 唯 艇 方 也 会 出 现 四 名 黑 骑士 援手 。 

iki > 
FE Fi HET 
BAH > i 
ЖЕЙДІ 
ІН» Ж 
子 国 大 公 也 
ШЕ = 


MER ВЛИЗА АЛИ ° 

що о: ñH О ие ОТЕДІ 
的 到 来 ， 但 他 固然 对 柯 莉 特 ， 实力 但 生怕 
Z o REDRA + FY RARE ЗНАНИЕ Е 
` WKS Ге 

ШИШ AS HY EMEL > Mb T F (96 тои 
ty ` Rik 1: 
等 。 道 些 没 骨 
ААА ° Ті 
了 就 有 和 气 ， 论 
ШЕ A U 
ААА» 
а 
们 再 走 人 就 


ва 
是 。 



































OWS FIRE : 
FT аА 
ФВ : 
娜 塔 莉 雅 阵亡 
еи 方 :8 人 
* NPC : 0 人 
ФМ 75:14ДА 
ФМ 1: ( 5.14) = 





( 12.39) = АН 






(*23.24) = BSD 
Фо: $8,500 

її 景 aR CT MEAS ГО ЕВЕ ши 
J Î SEBR ° PHE хД ЛИЗЫ Е 
力 。 随 著 双 方 距离 的 拉 近 ， 迹 底 就 要 揭晓 了 ° 

и 略 : ИАН ЗМ YR BÛ ° 过 
本 是 南方 箱 所 永 非 人 。 Je fb ór EENE + W 
们 就 无 须 再 歌 功 短 德 了 。 

ат Be > PRAT PRI AC TITS УДАРНИ НИ 
玩 上 一 玩 吧 。 

到 东 罗 的 一 处 水 道口 〈 座 标 21.24) 可 发 现 洞 
ft > ПОР KRENE > 





































争战 利 品 : 
$2,500 
м: 
ін» BRIKENA 
MWe M: 
hai 人 剑客 的 网 
Ші» ЕТИ 
URE Қа 


对 的 地 方 … 










х Y (En SETHE, ° 


i KII E UT E E MERLE 
{UU (Yk SP ERAR 
тїн! 要 是 玩 


由 通 往 军 港 路 上 发 现 的 秘密 通 


E A BI E TUN 
AWM ABIL, > 








要 是 天 
ПШ ШОТ 
ШИА 
"ГЇ CME 
ЯМ) Ов 
ани) + 





зи 


айнаны ГӨ жй 才 行 ， 若 是 





J 不 错 ， 我 方 队员 
道 半 的 断层 


EMEA RIG 





» ETT 













945: 21. 





ФИ 
打倒 柯 


on 方 : BA 


* NPC : 0 人 
ony 5 
ow М 
E 4 ) 


пол иа 


16.56) 
17.15) 


теза 
刚玉 












CSR ( 
$10,000 

ЕНДІК) 
ШІ АЯ 






ЛАМА ЕЈР ° 


ы ЙЕН на iit 





WHE ТЪРК BK ° 


(Wi B НҮ EC TP TG ye 


ге > НИВА, 之 前 
Ша Жы 
й ща 心 ， 


的 危险 性 。 
的 对 手 ， 
№. 


然 生死 做 天 大 地， 我 方 队 伍 也 只 能 帮 力 一 





НАХ Ьа ‚ 我 方 不 宜 乡 IPR EAI) и, 


集结 主力 各 个 
Ни > WO Wi 
МОЕ ° 
AIRA" 
HURREE # 





MN EA ВЧ qI ° 







和 十 字 剑 士 
以 轻 心 * 
оң KEEN 
Ба гадна 
{+ ІШІНЕН) НІ Kass 
能 得 到 《 




















多 的 教 十 
上 也 被 夏普 收 览 了。 
2k ° RAIA 
‚ FUR BUME МИНДЕ, Бени 
ROR L awu: ЕО A BERE 
> 我 方 队伍 会 
+ (Жи > 

PH ғ 
У Al «ЕЕ I) ° 





МНЕ НВ АИС | 


， 想 必 是 夏普 派 来 











RAG VE ІРІНДІ 





ИЕ E ° HY 





















225018892 — 北方 密使 完 TEE CN) 


Е 3 EH АЯ : о Mñ : Я ЛИН, 

| š L ERE ЖЕШИН БЕШИК Ели ° 
БИРМА: ° PT CHH 
不 少 ， 但 很 好 超 渡 ， 我 方 降 
Т Его HOSE TT < 

ШЕ Ж ЦЕ ы АИ ЫЧ 
E > H ¿Rj ° ТУЗ HDFT MU 
MH ° mü Е ГР 

(一 ) 循 著 
TT iî f Ê ÎÎ Ê 
一 战役 20A 

(二 ) 抄 小 
路 进入 沼泽 地 


її ОВ 









ен 

















NPC : 0 人 № 
Фи 方 16A | $ 
м и: : 
(411.32) = 酌 陋 的 面具 
全 战利品 : $7,000 
її : EWRET CFT МЕНЕЕ 
равен > WEERA ASHE (ре 50 (Пі JW 
КӨЙ» ASTI MATEY ДЙ» ñ ht AS НБА 
ще 


战役 : 20A 一 官 道 正规 军 ИИС СОКО 


: бй, киш 

ФН: ; ар ИІНІ MIRA) ЖІ (EBE ЕДЕН ) о 
SDDS FI ДЕ AI, ға: Я ПИЛА › НІК» ВИ fT 
Факия: ; Фе I туники ° ШАЛТ ТЕ ОТСТОИ RK 
MBF ARENT i METE > EHH > RI ME Te ИТШ 
~ 会 。 亦 即 ， 在 内 洛 的 人 马 出 手 前 ， 评 名 队员 共有 五 
回合 的 时 间 去 抢 佑 道路 末端 的 秘密 地 点 (МЕНЕ 
19.20) 而 长 现 洞 窗 。 

iS EC FIRE > WHE R HE t ES SMEM r > 58 
ПИ {Ж + IND АДАМНЫ ENRE о EMMI) 
ИНА We > ETT ЭИ, У пу ER Л. 
SPUN BME o 
4 МУЗ 
的 队员 也 必须 
在 过 同时 ， 好 
生 侍 候 骑 兵 除 
才 行 。 


















6.44) = 太阳 石 ` | | 
( 12.58) = 太阳 石 ( 10.24) = еже 
ФЗ : $8,000 

її t: 通 往 军港 道上 个 有 南方 镇 正规 部 
ЧСА o î E HDR E Ni HH 
Дао ME ， 此 刻 正 出 现在 队伍 前 方 … 

me м. мня 
ГІП ТИ ЗДЕРІ 3 
SPINE РОО В НИНЫ 
道 的 另 一 头 ， 使 我 方 陷入 前 后 夹 网 的 困境 。 

最 安全 的 做 法 是 ， 琅 娜 塔 莉 雅 一 头 栽 进 西南 








背 景 : 在 官 道 
за y WOW Е 
ЕЕ зна аа 

що м: 
族 可 яза нашка :要 
FT ЕШ ЕЕ Е 
ЛЕЕ Ч Ч 








ЖЕР: ҒТЕІВЕЗ 





方 : 7 人 NPC : 0 人 
方 : 9 人 物 
$2,500 








ШИ, УШ! ° 
ter E > ГЕНІ CRA) Ob › К 
也 会 学 到 《 龙 的 召唤 》 订 法 。 























5.38) =} EHV 5% 


18.56) = 生命 





УЖ! Ga 

її 
湿地 。 行 经 个 

Іш Nê : iA FIE << ше Т 
ПЕНИЕ Me J: ағар» ПЕТ 






起 从 村 78. , дн ч; 











ФИЛИ : 
RIKER 
个 领 武器 货 朋 
Фани: | 
娜 塔 莉 雅 阵亡 或 
超过 三 十 回合 














3.58) = BRWI 

10.49) = 和 蛋白石 

0.35) = 魔法 之 酒 

21.66) = WF 

9.66) = КВ 7) 
Фина: CARAS) ` BRI ` MEME ` 
BRIDE >` нч 


7 чи + м 177 к ae te 


战役 :22 一 高 科技 战士 


ФИН : FTA А 
ФАНИ. 娜 塔 莉 雅 或 白 志 超 阵亡 
@%@OOIJIÇIIIMÇIGIIAI, * NPC : 8 人 
om 5: 9A 

ФМ М: (л 6.29) = 微笑 的 面具 
(17.40) “ЕЖ (712.16) = 金 钢 石 







вар КИН + BRR 
ick LBS FEA ЖӨНІМ» ДІНІ 
f > MRE DORE RM RN е ЗЫ? 
合 时 五 
фе 1:201 

АМ, FR IF 
队员 可 得 加 把 
%) 








WM tf + OK 
ШЖ f JI À PB 
伍 





№ = INSANE» МОУ ЛО 
$ > JI FATISIRIDU + Jü J; Т ЕТІЛЕ Fl 
ШИШ ЖЕН > ЖЛЕЗА УСИЛИЕ IRAN 
alter RIBAH + BC ASE» УВЕ 
"ЧЕНИ > MRIS MORES 
ERITH RIS IRTI ГИ 
ЛЖ » ШИШИШИ > НИС АС ° 
过 可 以 省 下 不 Y 
少 麻烦 。 我 方 
BR им Ж Z 
除 ， 须 留意 在 
第 十 回合 时 ， 
官 道上 会 追 来 
ДЕЛ ЕНТ 
ER o RARE HI 
ви Са МНА) o 
EEEE e > HLS ME ERAR Se ABE ТІ 
е? Касия TELLS ЧИСТ ШЕ HEM TEL 
НЕ > MEME RA SETA > 


争战 利 品 $12,000 
背 景 

ІШІ 武器 的 

已 告 一 段落 ， 除 

伍 取道 原 路 回 亚 

修 斯 ; 计划 与 白 

等 在 约见 地 点 会 

û ° НЕ 








和 超时 空 英雄 传 识 伺 一 北方 密使 完全 攻略 (T<) 


外 发 现 ， 白 等 一 行人 正 与 此 地 的 一 支 小 队 对 峙 中 ， 
ME KERARI 77AN - 般 部 队 可 以 比 握 ° 
м 志 超 等 ААУ > Ша 


不 过 是 野战 步兵 ， САННИ 
пие ? ВСЕ т ОС RI > 对 付 他 们 以 魔法 和 招式 
较 物 理 攻 上 册 有 效 。 际 中 的 弓 勾 手 死 合 ， 可 得 《腐败 
的 食物 )。 

ІЗБЕН НІНЕ, ӨНЕ МІНІ KRI > 
МЛ ЛИН ПЕЙ о за 验方 的 нш 
ORE EE EL BS и А A LY ERE © He F Ж, МИНА 


#15 : 23 一 城内 混战 


ФИН : 
打倒 第 四 军团 长 


: (13.46) = 往 母 
(17.22) = 兵法 书 
Фина: 512,000 
її Mt: 城内 早已 烽 类 四起， 两 支 除 伍 避 
DE T MEANS RM > ЖОНИ ЕШ EINA BRI TI HE 


Финке: 
消减 此 地 所 有 的 


娜 塔 莉 雅 、 白 志 
超 或 瓦 偷 婷 阵亡 
令 我 方 :8 人 
* NPC : 7 人 
ФИ 方 :14 人 
ФИ И: (13.38) = KmA 
9.46) = 
22.53) = х 
21.38) = 4х 
4.65) = Ж) 
25.47) = 能 量 盾 
SFT : $13,000 
її 在 接近 军械 室 时 ， BERETT ЛХ 
ШОТ ТЕЛА РН АЛАУЫ АЯУ ТАР 


ME B J: PR Bl 
清楚 ? 
如 果 先 
Шаа Б 
Se WA П № 
线 ， 接 著 会 
和 进 城 而 接 战 役 23。 要 
塔 莉 雅 会 回 到 笑 族 而 接 战 向 


PRM о TEMES рЫ il 
入 内 城 一 探 辜 实 闻 确 保 退 路 ， 此 役 非 强攻 不 可 ! 
W Ш: 太 名 NPC 是 白 志 超 等 人 ， 此 役 膀 由 
条件 与 他 无 天? 白 若 阵亡 会 不 会 导致 任务 失败 ?可 
以 试 试看 。 
i DIK 
ЖЕСЕ, IR 
лил ° 
ИИГЕ 
长 之 和 后， 队伍 
决定 进入 内 城 
的 和 旱 械 库 找 于 
情报 和 线索。 


ШЫ Nñ : АННА ht АА» EG BR 
ВАН А ° IRE > ORICA це, ВО 
кик el OTT eA i o Че 
Сир» МОЛИ - BO EG 1: ° НАУ 1% 
РИФ) TI NLT AK ° АННЕ е BAIN ° 
队伍 和 后方 还 会 追 来 四 名 骑兵 除 员 。 

SERANGE “ТАЙТ ЖЕДИК > i 
可 命 我 方 除 伍 有 充裕 时 间 收 拾 一 般 小 兵 ， 而 不 致 匆 
fe it WR LETH AS о 

瓦 偷 婷 是 赤子 国 派 在 南方 条 的 控 子 ， 意 在 收 
集 亚 修 斯 城 的 情报 。 也 因 走 避 克 雷 布 特 里 手下 的 追 
NT > ALTE FFE FIL о PREG ° 政变 已 告 精 
Ko AIDB HB YEA iy gs о 先前 
INRE AEE EEE > BU ТІЛДЕРІ) 
пач» BURRS + ALANIS AT CHATTER NEA, ° 
没有 他 家 乡 的 资料 ， 也 没有 认识 他 的 人 ， ЧЕ 
首席 事务 官 之 前 ， 他 的 过 去 完全 一 片 空白 。 

小 兵 的 装备 也 来 自 克 雷 布 特 里 的 提供 ， 但 站 
ЗЕ ABABA TREE , i PUA RS ЖКТИН ° CREF 
要 求 刑 天 和 秋月 闵 途 她 回 赤 子 国 ， 过 才 以 上 述 情报 
回 租 。 垃 好 过 项 要 求 苑 不 影响 我 方 队伍 。 





Nise : 25 一 小 娠 夺权 


ФИ : 
(1) 打败 具 洛 本 
人 
(2) ВНИИ 
Фут: ыы B ! 
娜 塔 莉 雅 、 奥 帕 | Š ; fur LE BN AT HPN EL Ek ZW EY ° 
儿 或 法 十 科 阵亡 ; 。 而 夏普 的 女儿 奥 帕 儿 刚 属 声 叱 责 克 雷 布 特 里 。 
те С. қз дай аа. : 四 名 NPC 除 了 奥 帕 儿 之 外 ， 舍 有 法 页 í 
Ы а Е o Ж-Н си, Ду ИРҸ 
р at cae : Я wc A» ділігі eo A 
CA 2.34) = 大 地 战鼓 
( 14.24) = 800892287 
争战 利 品 915,000 
景 : 中 说 政变 已 大 势 底 定 ， 娜 塔 攻 雅 
ЖЕЕ, ДИЧ ЖШ PR ACE TA а 
o RTT > SEIA RENE IESG 
НЯ > СЕК HENE › ЖЕ 
то кат FL ats cy S — Ce = 
MM М: ВНЕ Ейй ИШИ, CA A 


HE RIL E 
只 要 保 住 奥 帕 


有 个 问题 ， 我 方 队伍 该 如 何 觅 峻 战场 ? 
另外 ， 此 役 结 束 后 ， 法 泵 科 会 加 入 队伍 。 


еще: 矢 的 : -行人 岁 别 ， 经 由 提 那 城 一 路 往 笑 族 部 落 而 回 。 途 
тот НЕЕ АТТА {ШШ УХЕ GABEN ° 

ФИЛ: ас 4 : Ш Ш ДО ЙІН BT HES DR fk RK 
打倒 遇 族 的 头目 Я ; МВА, EA ЕТТ ЖИЕ БЕН 
Фа: ji НЕЕ ТЕГЕН ИШИ ШЕШ UEN 
жз ВО HE B x L прощава » LA RIT DR TEN ° 
г и: ENR AA UTD > ШІН > FF RINK 
oR BA РО > ВРЕТ: шыра 
Ф ал ) L ЖЖ. 
om B19, š : 
Синия ЫШ кезің 
( 2.70) = 冰心 法 杖 ( 15.26) = 88284 : 
Фи : $12,000 

TY Ще, ВИЕНА 
елі» SEAM BERRI Р ° SERIES 


ИЛ tE yanu i ШШ хах пин» 
azte пи РИО 
会 加 入 队伍 。 ами 








рвет 
3,000 
ТЕЙРИ F ° ИЕН ТТ 














巡 哨 点， 全 速 往 狠 族 本 部 前 进 。 沿 路 
可 看 出 战 后 的 痕 踊 ， ДЕНДИ КН ра ГЩ 






的 优势 。 {ЕНӘ ЖИН FANH- > ЩЕ SEA 
侵 部 队 … 

:13 人 № W: 退 族 部 队 中 除了 活 尾 仙 外 ， 向 有 
方 :21 人 L изток мнение ° RAMS > 
№: (423.38) 一 腐败 的 食物 E BRIERET ° AFIAT ° 


5: 9 人 








-- 225 















一 北方 塞 使 完全 攻略 СТ.) 


PEA HN HE HE iI ЯНИЕ | MCRAE > 过 
T ° KAK Е BHEAGA : ” 手 人 … 事 情 既 已 明朗 
部 队 的 ， 而 郑 村 村 长 乌 泵 里 克 正 是 联络 人 。 : 








郑 可 正 是 南方 秆 武器 的 转 
去 是 我 方 反驳 的 时 候 了 。 
























出 前 偷 Е ШЕП; 突 允 行动 的 前 哨 村 落 而 


i 的 人 马 可 非 | 
Я "个 个 | 


(1: ` же 










i CAPE) ° 4 
BD > MUL FF 
ПӘЛЕ? 171 
才 打 得 到 了 ° 
至 於 岛 泵 里 
we + НИТИ 
部 落 的 父 伙 ， 
死 不 足 惜 。 


> 用 他 所 站 的 位 置 ， ы ит I| 





її BE : 队伍 趁 活 尾 仙 被 打败 的 消息 未 傅 


女 主 局 售 






























ИШЕ : ( 11.26) - нения 


ФЕ : $16,000 




























н : 育 М: МОВА r 6306 
ФИН: і 
АРНОО ВЕРЕ ГАИА ЕНЕГЕ 
ФА: } i> ШУНА THEMIS ° 


娜 塔 莉 雅 或 白 志 ASEH TY T1 
| ба, FERNS TEE ° 三 修 斯 党 局 更 以 年 事 行 
ТТР WA» MAIS FALL» PR 
АЙНЕК", HL OR BERIT KEER ° 
: това: 巧 的 很 , 白 志 超 的 队伍 与 娜 塔 莉 
Фи W: (A 3.45) =н Фо 雅 等 人 正好 分 估 水 二 的 两 不 山道 ， 形 势 正 可 以 分 进 
( 14.47) = 和 蛋 白石 ( 22.39) = 87718 1 g, HE Но 
: И ТАТАН 
和 强 马 手 ， 道 些 售 伙 倒 有 点 能 耐 ， 不 可 幅 忽 。 等 强 
舍 了 水 门 之 后 ， 再 下 山 去 看 看 南方 秆 的 反应 吧 。 



























ФИИ : 
PRASY 
使 


ФИН : 





方 : 23 人 








* NPC :6 人 Ф 

Фи Ш: ( 11.48) = ў] 
(A 7.27) “БЖ 
( 14.13) = 充血 的 棺材 
( *26.44) =4 果 
( 26.20) = 琥珀 


Фа : $18,000 

背 景 : 南方 什 方 面 提出 强硬 的 姿 妨 ， 硬 
HE SHH f BJ PIRI о £S Г UW BIRI; 
ЖД, E KMPH Hi p tn BE EE ДИНИ 
BETE > EFI EYE TAL EOC, ° 

ІШ Mñ : W BE AS LY) Jn WDR > 25 
F ` НИЯ Pe ЖН 4599 › ЗНАЛ E TT 
ИШИ ° ЕЕ › Ы ЕРІМЕН 
ITER ° Задар» ВАННУ, ЗЕНОН AS ВИЧ ° 
ОИ r ЖСН > РОМ COMER ° 


















T ° 据 推测 应 是 想 攻取 南北 二 路 的 前 
地 点 不 适合 大 会 战 ， 需 要 强 有 力 的 小 队伍 也 
ме 













зара АВЕ › (НИ БА ЕЯ п/ “y U 
помни ° 而 南方 则 是 易 守 奴 攻 的 山 丘 据点 ， 和 
的 ， 敞 军 实 力也 较 绚 。 

(一 ) 前 往 北 演 的 森林 据点 延缓 向 兵 的 前 进 
战役 28 

C=) | 
tE Fj 000 Fa 
E HR MS E RR 
i Fe f Bü ЙЕ 
一 战役 28A 








152: 28 — ЗЕ) 


ФИ : 
坚守 此 地 十 五 回合 
ФИ: 
娜 塔 莉 雅 阵亡 
oR 方 :8 人 
* NPC : 7 人 
Om 2:13Л 
ФМ W: ( 6.38) = 神奇 闪避 就 
(11.47) = 魔法 之 酒 (10.23) = АВ 
(17.25) = 黑曜石 
NFR $20,000 

背 Е: 南方 领 的 军队 在 拂晓 展开 攻势 
ВИЗИ T js KB PRA EDS ° EASTER ЕЕ E 
УСА ТС Ул НО Ae RIRES › WIRD @r R 
ОИ АУ) ° 


#115: 28А — ВАРЕНЕ : 


ФЕ: 坚守 此 地 十 五 回合 
Фая: 娜 塔 莉 雅 障 亡 
oH B:8A 

* NPC : BA 





№ о: ERARA ДЕ ERIE 5 НІШ 
№ ` WHR > МН > СЕНЕ ° С 
уреда Е MAMME , RIRA 
NENE > IWJ › EPET AEAF EEA ° FEMEI 
BIEGA (CAA80180) ° 

战役 中 可 多 有 运用 余 族 战士 当前 你， 若是 应 付 
FEA > ФИРКА PN Ж KEGA Miti TE GE © iî HME EIB HG AS 
Ж, парези TT AER ? 

(=) м 
ELECE ` | 
SE r h J Pel Ma 
一 战役 29 

(二 ) 回 
到 预备 位 置 、 
填补 他 路 空虚 
一 战役 29A 


ФИ J5:16A 
om 物 : 6.66) -ЕШ 

11.43) = Е? 
16.68) = #98 
3.46) = BER 


14.53) = 暗黑 力 盾 


( 
( 
( 
( 











ERESSZ саиси сто 


BFR : $20,000 
її Ж: 
Ей Jr ПЕ 
| RRMA 
Иена г 
ИСЕТ 
fF © НИЕ 
АШ пи 
1 №, МЕЛЮЕ 
| РАСЛЕ * aG 


减少 会 战 时 茹 方 的 兵力 。 


Шо Mñ ath AUB + ща валят 
役 。 由 於 地 利之 便 ， 我 方 其 实 更 具 膀 算 。 好 生 人 运 用 
高 度 差 的 攻 具 效 果 ， 凉 必 不 到 十 五 回合 即 可 将 若 兵 


Bak 152 


ФИН : 


无 法 攻 下 目标 
On 75 : 8A 
Ф NPC : 6 人 Om 方 : 22 人 
Фи М: ( 1.53) = 风暴 盾 
( 14.27) = аи 
( 7.55) = 珍珠 
( *18.53) = Ш 
( 9.68) - вана 
争战 利 品 $22,000 
її 景 : УУ RES а ке ü У p 38 k AS 
14» SORE ГАНДИНИН ， 也 就 控制 了 河岸 南北 四 
O STERN OE © FEARAS > BRIA РА SE ЕВ 
is 

















OFRE : 
(1) ER PTE FE 
завие 

(2) 坚守 阵地 二 
十 回合 

人 失败 人 条件 : 
娜 塔 莉 雅 阵亡 


ЕНЕ 
Л\ФАРСДЕ ӨН > ERANG > ij l ór 
SU <s yk ТЕТЕ АТК ШЕ 
HILAL EME > ñ; Wi) Ey + Pi AR УЖ 
СЕБЕ ТОРТ ° Иво ДЕМ 
ағылды + НЯ ite tili ? 
(=) ра 
nao. | 
HEHE HG | 
一 战役 29 
(=) м 
到 预备 位 置 、 
填补 他 路 空虚 
一 战役 29A 


ЗЕЕ > LSTA TT HS НИЗ © 

ШИ мес 过 场 骸 役 有 时间 限制 ， 加 上 和 红旗 
AGOSTINI = f OER EERE > (TERME ME TE AS 
少 ° 

较 省 力气 的 战 法 是 ， 安 排 我 方 一 名 队员 ， 以 
飞行 或 壬 兆 的 移动 方式 扩 进 性 坟 后 方 的 水 面 ， 如 此 
可 避 开 重 装 武者 的 迎 网 站 顺利 估 住 红旗 ， 但 须 有 主 
力 队员 沿途 掩 芒 才 行 。 

行 有 除 力 再 对 付 重 装 武者 ， 其 中 一 人 死 后 可 
f (RIB) ° 而 河中 的 美人 负 死 后 划 可 多 得 〈 均 
SPRL) o MESS магии > МАЙ Еди НО Л КОИ 
骑士 ， 我 方 队 
伍 可 得 留神 ° 

-Hii W 
MTR’ f 
РИАННА 
已 被 在 河 的 对 
岸 ， 队 伍 可 以 
(el De ii eR 





еи BIA * NPC = 12A 
OM 方 :25 人 
ен WM: 18.48) = 漂亮 的 洋装 


*17.33) = 智慧 果 
2.42) = 虎 眼 石 
Фи: $25,000 
f м: OP ETE TE hi ИТК 
ЖЕ» жар Г ЖПКНИН ES ° OIE ОЈ FF HS 
ТИЙЕ = ЧЕ БАИЯ LA йү ТІГЕ ЕРЕ A HERK 
Ho ЯНИЕ ° 
№ ш: WJ ШИНА ft 
RE + НИШЕ ЛЯОНИН A Ut ЭЕ 


( 
( 1.30) =ЯАШАИЯ 
( 
( 


























Eee AE RNY 
мощ ВОТ ABS nj 
HB AE Пу, Г 
HMRI ET 
ARAM > кото 
HRTANA 22 92 rx 

我 方 除了 队伍 
外 ， 人 向 有 十 二 名 笑 族 的 术士 和 战士 ， 他 们 也 相 常 而 
FT ДАЛЕЕ ni А ° Am › МООА ЕН 








OFIRI : 
(1) PRRI 
EPIRA 
(2) 战事 超过 
三 十 个 回合 
ФН: : - ? 
ШИЕ ЯП > ARBRE ЗВ А g НХ 
и Ф NPC : 23 人 


7.59) = 85883 
( 7.37) = 光 聚 集成 刻 
(217.52) = ЕЕ 
( 14.77) = НАЙ 
( 3.56) = ВУР 
( 22.74) = 反 魔 法 之 盾 
ФЗ : 525,000 

її 景 : ВОВСЕ УМА › 8 BE ET 7î 
ETIKETEI АНУ T ° НИИ › W7 
ВНЕ ДІМ 77E = (И БЮДЖЕ › ACTS 
Жозе KE ETE > ABEBE BRAY НИЕНІ ДІК 
场 ， 增 添 不 可 知 的 变数 。 

№ ом: хранел шие го» 
ЕВ) HAE BL INE Ку ВО » UR TT РРР ВЪВ 











援兵 的 。 
URE FEA > {АСД 77 СЦЕ 
来 得 痛快 。 战 后 ， 就 得 赴 主 战场 了 。 









出 ， 惨 烈 可 期 

项 方 的 三 个 军团 分 别 是 第 五 、 第 太 和 第 七 军 
W > 阵 中 各 式 职 种 的 人 物 俱 备 。 R 方 则 除了 娜 塔 莉 
雅 的 队伍 外 ， 人 符 有 钙 长 老 和 巢 长 老 所 带 征 两 个 部 
落 ， 另 有 单枪匹马 的 白 志 超 助阵 。 
НАХ ВОЛЕ Р В. ЛЕВ ° НАЯ 
PASI VERE © 战役 上 不 宜 躁 进 ， 应 所 开 阵 式 
疝 方 近 再 鲸 香 之 。 每 一 波 的 体 局 不 宜 牵动 太 多 的 
向 兵 ， 坦 可 以 先 瞻 瞧 向 兵 的 行动 贴 败 即 不 礁 掌 握 ° 
迎 知 时 也 要 保留 此 兽人 员 访 住 军旗 ， 以 免 回 防 不 
及 ° 
ЖЕНЫ › ОУ f BS AW 
ИВА за › ӨЛЕ ЛЕНІ ° 

ЖҮЕСІНІҢ ó Ра T ЛА Д = MEE НН 
MEE ° FH 6 > МИННИ eë ВНИИ УУ ЗЕНОН › 
也 不 算是 失败 : 

(一 ) № 
кийин Енен Ü 
И — E31 

(=) 超 
= та 
TRIS fT RF 
一 战役 30A 











Финке: 
打败 所 有 入侵 
вв 


的 
ФАР: 
ше 

09 : 

回合 未 能 逐 退 敌 

FERRME 
on 方 :9 人 Ф 
Фи 方 :18 人 
Ф WM: ( 6.63) = 

















EÊ (14.71) 
е 


-兵法 书 


(21.61) =3 
(26.47) = 







Фина: 525,000 
背 БЕЗІ ЕЛІ 
金 收 兵 退 往 


ВИ са > îî 

府 危 在 旦 夕 。 此 

Кет 
- 






的 重要 ,此 
役 不 密 背 水 一 战 ， 































кез ЕЯ 2 — u... сто 


В АЯ SJ MED ASR ZH ° AWER 
HEMET ECHL HEGE ШЕШІНЕ, виЩе ОЕА LUBE 
2155» МЕ ИПРНЕ НУР ° 

Mee ау БАЗЕ ЈА ЕРІТЕ ЕЛ 


战役 : 


OFIRI : 
(1) шелін 
HERDE В 
(2) EAAS 
AYRI АВЕ 
ФӘНИ: Петер 
еи 2:64 Ф NPC : 19 人 
OW :9Л ФИ МЖ 
Фино: ИЗБЕ ` KORE ` 1685 ` 7 
7) ` BREAK ` $28.000 
“o it : TW Pi OTE ЖИТ, ШЕ 
ще 役 又 告 改 北 ， 士 所 显得 相当 低落 。 к ІЛІК 
"иш та виз Jb МЕЙ ИЛЕ, Ё 
o FE ИТИ! 
ЖІК мно АРА 
А ПАН ТЕТИК ЖУ ° i ЛИРА ВИ 
YS CURSE CAETH- 


Ш опази СИК 


вие: 32 — BE BJ BI) 


Финке: 
1239 81787780 
ФОМИН: 
娜 塔 莉 雅 阵亡 
еи B:9A 
* NPC : 0 人 
ФИ ” 方 :5 人 
om ИЖ 
Фин: BERA ` IA PERM ` SAM 
BB > $22,000 
背 B: Нел никове» БОК 


ФН: : ҮТЕ! ЖУСАЙ > ЖПК 
ФИНЕ : НС 
OR 方 :4 人 * 
OM 方 :12 人 


NPC : 17 人 


me 32A- A ` 


BERT E ЛА > XAFIR ° HERED 
HETI ЗЯНИЕННТ, ПЛОЦЕ) ° 

KRAHH (FERE HFF) > Ti MBE HHE 
则 能 必得 不 错 的 魔法 。 


її 8 КНШИ ИЕ ЖИДЕ {КЖ © E 7 RICE ТН 
基 拭 ， 须 多 加 考 

(一 ) НЯ 
兵 、 战 役 32 

(二 ) заделя ра ТИ ЕЗДЕ — 
FJ WDR > WRI232A 

(=) 蛮 责 南方 俐 所 有 将 官 都 坊 负 责 一 双方 开 
lk > І2з2 

WETA’ RAWY (=) 才 需 要 进行 过 场 
战役 。 第 二 军团 可 疆 人 多 势 累 ， 阵 中 不 乏 战 神 和 与 剑 
що, ЗЕЙ САВ 4 TR) НЕ Ы т 
ж, Въ 
备 之 。 

ТЕА 
有 ?3 这 只 是 
『 小 角色 J， 
ДІР E E Ж 
ЖТ ° 


首 谍 饥 议和 人 条件 一 南方 秆 退 


FT Pe JJ ва > (а Хаас аи EL F RINE 
WRITS ° ЖЕ ° UREN > вала. 
А, SUM AEH E ЖЕТИШЕ ЕКЙ > РОВА УТА 
背 进 … 

Ш 略 : 具 洛 如 今 只 剩 下 四 名 贴身 侍卫 ， 
AR HOA йй WETS LL > ENB э FT ER 
WET о FRE ВОВА + ЖІПТЕН (MEK > ЖІ 
《诅咒 的 法 杖 》。 

пое ПТ PA 77 МИН DA k t 3 
Ж, 必须 去 问 克 雷 布 特 里 ， 他 才 是 整 件 事情 的 主导 
AMD > REREAD LEB REBT ° FLY IE AC MIK > 
ЖІ СИ) ° 









om и: 
( 2.66) = 
古老 魔法 书 
(Al14.29) = 
动力 极 

( 28.68) = 
魔王 的 点 心 
ФЕ : 
ERAN ` FERH ` $28,000 
її за: S J J; РА ALT DH ТЕЗ AS 















оар» SURE MEA АЕ 
负责 之 人 呢 ?消息 传 
出 之 后 ， 南 方 全 内 部 
议论 不 止 ， 自 度 罪 下 
浅 不 一 的 两 个 阵营 
因 意 见 对 立 而 形 同 水 
火 ， И 
За ВИНО T 
ща Má : OAS ИВА Д INE He UG AT › {0 
RAE RES TE OS A АА» Mi FR LRAT AC 
ЗА) МОН ИЮН, MENE. 
考场 战役 显得 很 有 意思 ， JR PY EES R 





















父 仇 的 奥 帕 儿 和 三 名 女 侍 ， 又 因 奥 帕 儿 有 无 ГИЦ | 

+ Л > ща С T I REK Г НІНІ! 
的 NPC。 让 他 们 长 趋 直入 捧 枯 拉 朽 ， 奥 帕 儿 四 人 随 
后坐 收 战 果 即 可 。 只 是 ， 与 具 洛 对 决 时 怪 名 不得， 
Шатты 














战役 : 32B8 一 休战 仪式 


Фина: E RHR ` MEWE ` BEM ` 
$10,000 

її it ЗАЛЫН R HEROS C ик? 
КП, а (Қа. AE SEPA ARE > 
LENE ЖЕШ ИШЕ, Г. 
1 ° ДЕЯІМІ “TL > Bit КЖ FTE ТІП 


















БУ = 苗 


LE ТТ ЖІЛЕ р 
当 起 典礼 的 | 








815 : 33 — ЗЕ ВЕНЕ 


ФВ : 


0.61) =H FIER 
1.81) =м 5178 
14.43) = 
14.67) = 
( 24.54) = ЖЗ 
使 战利品 530,000 


背 景 : 与 南方 条 的 衙 突 告 一 段落 后 ， 黑 











经由 圣地 的 洞窟 到 了 工作 人 员 的 吕 





人 还 忙 赶 往 蛙 地 ， 想 探 清 克 雷 布 特 里 的 最 终 目 的 何 
在 ， 值 得 他 不 心 积 虑 策动 道 一 场 战 第 * 

Шш Mg: уа ЛИН а АЕ {Шуй Аа 
БАБ АТАР АТТА ШАТ НИК 
НИ ЕЕ > Wa ПОМО ИЧР a a ИРУ В ERE ° {ULL 
保证 ， 此 役 绝 无 援兵 … 

TERA DA AK RE KE D SEA TE ° FH FERA 
Ж, WIERA Е ЕЕ 
IR 77411 A DEED ES > EE LASE ° 

要 是 站 
НУ 
上 海报 的 上 方 
CHE OR 
1.55) > иј 
以 发现 一 个 洞 








所 在 … 

iik юк: 
役 是 个 小 玩 
详情 请 见 男 主 
角 流 程 中 的 说 明 介 
#1, Mk Bk AS 55 W 
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超时 空 英 妈 传 识 人 一 北方 密使 完全 攻略 СТ.) 
"ЖЕГЕНІ ІРГЕ и 


: 计时 ， 叶 间 一 到 ， 克 雷 布 特 里 将 一 如 他 
ФРИ : 1 РЖ, YAR Е ° 
(1) 打倒 克 雷 布 2 : 了 首 恶 之 外 ， 战 场 上 从 有 钢铁 巨神 、 角 天 
特 里 0 ; верни» KIRO > MLSS NS > МЕ RSME ATI НЕ 
(2) 克 雷 布 特 里 5. : REN РИС ОЯ 
BEA ; 活 一 次 ， 我 方 队员 须 留 意 
ФИКЕ : is ща: юй Ff FA YE Ê I S 88 ЕР ОЛБАНИ 
пинен ; іш ;一 传 途 到 不 定点 的 位 种 对 於 集结 我 方 主力 对 付 克 雷 布 
1 ; 。 特 里 的 盘算 ， 的确 有 技术 性 的 困 奴 ° 
a ee ШШ ЕТТ ЕЛЖ ЛАТ; 
ис ри ШТАТТА ТІЛЕ ТІ VAT 
(17.34) = (634) ве Ея ا‎ 如 
(22.66) = RIBER ;此 才 有 机 会 能 在 限定 时 间 内 违 收 他 两 次 。 若 是 届时 
WFR 530,000 : тӘ AT HIL + Ир TT до f RE НИЩОЖНА R E 
№ Bb: 里 地 之 内 竞 然 别 有 洞 天 ， 克 雷 布 | 
特 里 与 其 手下 已 经 在 队伍 的 到 来 。 O 打倒 克 雷 布 特 里 一 职 役 35 
то: 克 雷 布 特 里 题 然 不 是 过 个 星球 之 O) 克 雷 布 特 里 下 去 一 结局 
A ЖӘН ЙА ЙЧ > FAL Т ІШІ, іш F 


Bie : 35 — ЕСЕ ЕСА 


ALWAYS CESS ЧЕ SE T MRE ° ЗН 
ИНЫЕ Г ° 
{Ей ve k У LNS ° ЖІГІ hh ЕИ 
ih > MULAN СЕМЬ ЗЕ PARR PEA E 
我 方 除 员 若 未 人 ше да 
ШЕНІ УАТ ЫН 
ша и ақа 
жшк 
м 











ФИН 


















ЧЕ, IBRD ШЕШІ 
里 身上 的 防具 。 除 去 他 「 不 死 之 身 」 的 里 
іші» ЕНІН SCM A ASHE ZS INE) o HEA IMEI 
ІШ ASRR > FR ATR ALTE ETAT 6 AW › WW490032:J11] 
ВИ yr ° 





: АНЫН ЖЕЗ Г Чи АИК А 





iik Mñ : MIR SEA FERAT Я Ва 














з ва 9 ZBER 

4 AWR 10 KAER 

5 BR 11 RERA 
6 #591 12 古 刻 [天 清 J 
7 ERAR 13 Rl ГЕ | 
8 37/0 14 #781 











HEWA 


冰心 法 衣 
тим 
76888275 
189510 
仙女 彩 衣 
SAK 
防 访 衣 

BENE 
忍者 服 











软体 世界 杂 读 ……… 23 








超时 空 英俊 伟 设 全 一 北方 密使 完全 攻略 【下 ] 





魔王 的 点 心 
解毒 草 


化 石 草 
通 神 草 
金 仙 草 
充血 的 棺材 
诅咒 的 法 极 























eS Rae 


нес 52 ЗЕРЕН Е CN) 


区 К 
EL 4 | 
— 


` BORE REK - 型 骑士 
í ` BOW жак. вит 


BSF ` ARE ите, BRAS | RSL 


驳 、 特 殊 魔 法 招式 





一 ) ХЕ88— (С) EADE -WEHBE EMES] 86 
TAXA ЕЯ BASES BB - ВЕЛЕВ RES] ПЕБЕЗ8 
PRAA — (=) ARBE -НАЛКАКЕВВНКЕ Ê 





3S —В0РтЭЈ 8867 › зеле ВЗРИВ 3 SEY 
部 份 ， 本 季 以 外 的 道具 则 请 查 照 游戏 手册 内 容 * 


в. GRAE 





остао] С | 


MEEHAN + жа) (| 1) 


“Шішетанина) (|11) 


МЫ 12% KD 
+2 


EE 


古老 魔法 书 | 能 学 到 究 极 魔法 狂 山 焚 罗 的 魔法 合 技 


пет 
RONAN 


装备 后 效能 
配 戴 者 不 须 任何 法 力 可 施展 眩光 术 
大 幅 增 加 物理 性 攻 敬 的 防卫 能 力 
加 强 绥 招 命中 率 的 实 石 、 适 命中 率 低 者 
当 装 备 者 是 被 攻 几 的 主要 目标 时 最 适用 
可 增加 魔法 威力 瘟 降 低 融 人 魔法 攻 焰 偶 害 
增加 两 次 攻 峻 的 机 率 部 增加 一 些 行动 力 
8200598300882) - дее 
ЕНА DHRC BAG 
18802 88662) Pa8 ° WWF. QS 
不 须 任 何 法 力 可 施展 封 咒 
JE FF UIE o cp HERE) ` SRF 
所 有 能 力 提 异 三 点 的 特殊 宝物、 罕见 而 珍贵 
不 须 任何 法 力 可 施展 再 生 魔法 
SOND VOILE RR 6939182 
МОӘ ВЕ 75)  Е— MPA MUM 
所 有 能 力 增加 两 点 的 特殊 实物 
不 须 任何 法 力 可 施展 新 生 入 
所 有 能 力 提 异 一 点 的 平凡 实物 、 初 期 较 适 用 


使 用 后 可 施展 地 替 魔 法 

使 用 后 可 施展 冰冻 了 术 魔 法 

使 用 后 可 施展 寒 冰 风暴 | 

使 用 后 可 施展 火球 术 麻 ; 

使 用 后 可 施展 和 神 之 干涉 魔法 

使 用 后 可 施展 魔神 她 吃 魔 法 

所 有 属性 增加 五 点 、 行 动能 力 提 异 三 点 

`8 50% 60085 — УВ 


休息 时 能 加 们 回复 法 力 点 数 

配 用 者 相 性 +10 、 如 此 可 装备 一 些 原本 不 能 配 
用 的 神 婴 物品 

大 幅 强化 防 絮 力 、 魔 力 、 迎 避 能 力 、 但 会 降低 
行动 能 力 、 适合 法 师 和 妖 物 兵种 

可 以 在 资料 栏 内 看 到 敌 方 的 武装 强度 
80889 A MA 6975 REM 

使 用 后 可 得 到 再 生 状态 三 个 回合 

可 吸收 全 部 的 攻 鸡 力 、 让 到 物品 损坏 

Als @ 1б BS Mia BCA HREM 
51846 = (889528947) 
ВОЛЯ Уо 2 ВНА К 
信 的 一 半 

机 兵 的 特殊 武装 

机 兵 的 特殊 武装 

机 兵 的 特殊 武装 

В терта А ВУ ВИ 

E BR4823J 88 0538 F69P32F ` HEARN... 





[ТЕ ЕТ 


能 学 到 神 入 的 前 三 个 法 入 
同情 弱者 的 天 平 、 找 出 队伍 中 最 菜 的 一 页 ` RE 
可 学 到 巫 术 的 前 三 个 法 入 
可 学 到 烽 入 的 前 三 个 法 入 


学 到 究 极 鹿 术 天 临 神 兵 的 剑术 合 技 

学 到 究 极 魔法 高 温 气 化 的 法 入 

十 公 尺 的 粗 捆 括 、 在 水 塌 的 润 穴 可 派 上 用 声 
一 般 物品 

一 般 物品 


一 般 物 品 
ИЛИН 








RSA HE 











西 信州 能 虎 山上 清宫 住持 张 天 师 ， 苯 其 武功 
高 怨 ， 神 奇 如 再 世 神 仙 。 "НИИ KHK 
зежнина » МЕНЕ Бине er ana A HH ШК 
ДЛИНЕ о ЗИ ЕГЕР, UFR ЕСЕ Ы) » Жі 
AGTEK ` № МИКА» ЕВЕ LUFET ° 
ЗИ ACS TIRE» Жүнін A СУТ ° 
如 果 想 找 化 解 之 法 ， 需 与 住持 道 长 商谈 ， 那 现任 住 
持 道 长 公 到 胶 ， 年 纪 只 轻生 也 神通 广大 ， 别 人 可 不 
MOME o VHR DWA + fü Y BSN 
FH За ее BH А: = 
清 戒 ， 凡 属於 上 清宫 之 人 ， 见 上 清 戒 
| 莫不 从 命 。 今 日 既 受 封赏 ， 人 无 权 再 持 
Зи АЕК A tp 
T e PHARM > MERA ° 
RB EM ERR ° EERE 
опека ELL ЕЖ 







































УЛЕШ 
















МИТУ 
RM Н › 
Ré FFE & F uH 
了 。 小 住持 现在 
TEE > 2399 
天 才能 见 到 他 。 
得 知 来 意 # 
ЖШ АНТЫ ММ 
МИЙ > (ШЕ кар 


FREE GEMS ° АЕ ОЦЕ o ВЕТ МЕ 












持 去 找 老 ‚и ИТ ° ИННА К = 
事 ， 见 到 小 住持 给 他 说 个 情 ， 让 小 住持 给 持 个 名 ° 
， 洪 信 概 然 答应 帮 他 过 个 忙 * 


赐 个 道 号 什么 
来 至 





» ЖИМ T IUR EEI ЕНУ 
AB283218 Ы © IRENETA , Дъ 
的 师兄 弟 们 党 是 对 手 ? RR HERIR а 
щ КАЛИЯ, НЙ 

ТОН, + ШЕИ 
下 松 阳 子 的 内 外 双修 、 险 阳 
合 悦 武功。 松 阳 子 接 了 他 二 
掌 ， 武 天 雄 自 知 遇 上 高 手 ， 
ZELDA ° UFR - 

回头 在 方丈 房 内 找到 道 
Ao {ШЖК {ЕКИН RIE 
时 ， 都 会 在 一 个 隐秘 的 地 方 刁 











СЕ 
和 纪 太 小 


至 今 猫 进 不 了 小 六 


Wea > MEANY | 


将 ， 向 
HER 


ШЕГІ 
来 。 


HT ° 








神像 身 


Wes Fe 
ті 








o ERREF 
Fi ° AT HERAN 






汗颜 之 除 ， 交 给 洪 信和 密 
1U ° ОМ ІІ, 
AFRIT ° ЕГДЕ 


WHEA PES SS рак AIRE > A AINA 
ASE ° MENEKA С Е» RER T E аз 
Ж , та BS HH TEIR VINI ANE ° 


ШИ, ИЧ ДАШ TE: ° HEA FIO 
ОТАРЫ ЧЕ ° 


全 洪 太 尉 公然 行 害 ? 


接著 来 到 元 展 殿 中， 取出 笛子 与 握 琴 人 和 不 断崖 前 ， 忽 见 对 岸 有 一 老者 正在 垂 约 ， 但 任 
类 一 申 ， 不 意 印 将 他 活活 气 走 … 括 夫人 背 合 的 五 像 ”; 疆 洪 信 百 般 莉 问 ， 老 者 始终 不 发 一 苦 。 不 得 已 ， да 


LEN EE ga BONY На НИНЕ Г H tt 
神像 的 牌位 ， 最 后 再 换 下 最 右 示 的 本 命 神 牌 位 ， 此 


所 请 青云 板 ， 指 的 是 








МАНИ 
， 内力 不 济 ， A BIER BA 
ЕЖ o UME > KHE LMT 
IARR f ET a 
ш ЛЕО ° ii RUNE + 10. 
MTR TREN ° 

TREN TERR AAS РЕ ° 
ако КЕК ЖЕ аа оо, ага 





































直至 东 客 房 祷 > 1 
КАЗАКИ о W 
ERT + ЧЕ CREME > BF E A A L 
清宫 高 人 出 山 治 病 ， 拯 救亡 民 於 水 火 之 
то ВЯ SL ZS PRIS HES MO ° АНХ 
=: ASE BARA + ӘН АЕС | 0 
ЕР ИА ОА К › ALLS 
REWIR ° ARIARI ЕШ, 
MERG YU ар БР Е ДВ ЕЕ» ARE 8 
身 炼丹 ， 十 多年 从 未 下 山 一 步 ， 平 日 只 派 
弟子 下 山 取 些 应 用 之 物 。 但 型 上 的 旨意 非 
HORIE ° HSE ADEA ATE SSL > RI 
ШЕН EAE ЖИВА ° HEHE SE WR > М 
好 等 山上 人 带路 才 得 安全 。 
HAMNER ° КРАЕ ТЕ ЕТТЕ ІЗ 
ZE ° GOED Bei E 7 KARR ° А 
[Ж Ер ШИШЕ Я 
有 何不 寺 他 与 鉴 院 道 长 打 个 招呼 
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上 各 有 不 同 颜色 的 措 带 ， 过 与 各 神像 前 的 有 好 先 回 到 秽 中 。 

再 次 进 和 人 方丈 房 竺 ， 相 竟 老 者 的 身份 ， 公 琢 胶 
肯定 那 人 必 是 师兄 无 疑 ， 他 因 需 人 固执 ， 见 洪 大 人 
ИШТИН, OMA > WUHA 
WEG РН ЖЖ AKI ща 
АЖЕ 〈 走 到 床 前 即 可 ) ІШЕ Сер» 
此 责 之 声 传 来 。 起 身 寻 至 监 院 ， 由 院 中 傅 来 的 声音 
得 知 ， 监 院 道 长 正 坑 擅 开 和 后 门 而 杖 戒 老 三 。 洪 信 取 
ШИ TUE ° РЕ ИЕ ГІН ° HARI К 
мо мое, АА Г — HEK > MEIN ° 

ВИТ ER 1 


КУЛА В — Л АГАВ > УНТ A RHE 
> 打开 前 殿 地 板 上 的 嘲 匣 ， 内 有 雹 网 子 ° 
殿中 供 桌 上 的 青玉 牌 
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倒 他 ， 只 是 
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BEA ГЕ EAE 
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PRS А RCL SEE › iE RE 
ЖӨН ТР ЗЕ HSEEE 
ЕЕ BANE A WIP 
ВН 
就 了 ?! 回 到 灶 房 将 
手 上 立刻 见效 。 
龙 虎 山上 的 曼 伦 吹 花 ， ІНІН КІЛ Го 
心 想 ， 可 得 用 什么 法 子 ， 他 才 会 相信 ? 
再 次 来 到 药 王 殿 时 ， 洪 信 取 出 另 
щн Е НЕНСИ УЧ > 
ЇЙ OHA MESSE A ° АЙ? 
ы 拿 到 灶 房 向 
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ТЕЕ 
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去 。 一 个 不 
ТЕТІ! 
L PRM o fE e 
际 ， 忽 有 一 神 补 的 
IKA НЕ 
ШИШ 
ТАТИ 
ШТ 
L yt та рио 
ГЕРУ f: > RER Sit ° 
йїїй ， 因 局 山 祷 到 处 是 
就 不 怕 凉 气 了 。 只 可 惜 还 差 
| RERA EMME > E HEFT EA ° VE 
«гара 
之 间 发 现 了 七 星子 ， 但 伸手 摘 吧 时 › 
"ТОКУ UHE TERK > 
ВЕНА ИЗВНЕ > K SEJ 
ЕТЕ 
ЖЕ Б WER 221% 
ШЕЛІГІ 
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шока диша 
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Жа кит 
WGM CLT tee ° НЫ 
ие ра HE SE T E RITE 
RELATE › REELS 


KAHR ° Ut 


- 份 御 札 ， 代 
ЕАУ са 


"ДЕЕ 
шй 


了 道路 ， 老 


Chit ’ 
E TI UK 


全 底下 可 有 安全 移 ? 
-小 道 见 正 


fib TE FERN 
ETA P] 
据说 是 一 
UES N 





A ERRI REHA AÀ 


























шташ. лін 


Ман», аи 
沿途 遇 上 人 称 『 降 魔 五 使 1 的 牧人 、 书 
Ө ШЙ Л, o HERE IL H > Mi Le 
ч RR ° fil E ° 


Т. * aa sn 
间 出 他 师父 人 在 山洞 壬 ° 
路 行 去 ， 
















:江湖 


os ses i : 
анемия ний 


Hf HER 4 , (НИШ 
ABR IC › VHE Whi + ЯЗ 
出 示 上 清宫 药 王 砍 中 玉 凌 子 长 老 
篇 1 ， ил _ 
此 "lele , EAR 
信 
PREM аж , Анд 
-路 回 到 茅屋 休息 。 

次 晨 ， 隔 壁 的 茅屋 内 仍 只 有 去 阳 子 在 前 
坊 洪 信和 问 起 张 天 师 行 跨 ， 反 而 请 洪 信 和 别 
据说 ， 和 后 山 有 个 叫 洲 峪 的 地 方 ， 他 师父 说 壬 面 关 
妖怪 ， 非 常 危 险 ， 请 洪 信 最 好 别 去 。 

洪 信 仍 如 昨日 一 般 ， 分 别 与 『 降 魔 五 使 1 FT 
照 面 后 ， 独 自 来 到 和 后 山 的 山 嵌 下， 此 地 有 石 阳 子 看 
EE PEE SUD AE MS + AS FERE BH KMENG ? 但 一 眼 
Ж, ИЖ ASE AT ? 石 阳 子 正 色 道 ， 那 些 人 就 是 
ВАҢ ! 他 的 方 师兄 要 他 一 个 都 不 可 放 跑 。 闻 并 方 师 
兄 就 在 过 了 山洞 的 前 门 不 ° t 
洞 内 。 但 见 洞 内 地 上 有 若干 图案 
见 『 降 魔 五 使 1 的 先后 顺序 ， 
FH ` IRI > AF HORT ° ES RHINE EAM 
INA ° 

坐 的 БЕЛИ г , 俗 家 姓 Fi AN ， н‏ را 
师父 之 命 ， i‏ 
日 危害‏ 
ЛЕ,‏ 
此 ， ҮТҮК б‏ 
Л > ЖЕЙ Ж А УЖЕ НИКИ: › МГИ‏ 
之 人 。 洪 信 正 待 开 口 ， 清 阳 子 狗 而 强调 ， 他 们‏ 
到 个 人 都 有 数 十 条 无 这 人 命 在 手 ， 是 官府 组 拿 的 重‏ 
犯 。 接 著 云 阳 子 跑 来 ， 请 洪 信 快 随 他 回去 ， 否 则 ，‏ 
师父 要 是 知道 会 山 人 的 … 不 得 已 ， 只 好 跟 他 回 到 菜 亏‏ 
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屋 。 

夜 壬 ， 洪 信 正 待 就 癌 时 ， 那 位 救命 的 白衣 人 忽 
然 现 身 屋外 ， 请 求 рызы ке. 彩 好 友 . 
і i 那 张 天 岳 即 使 是 É 45 

Дая 
to RINE 
Kik И 
隔日 清晨 ， 
山洞 前 ， 但 洞口 已 遭 云 阳 子 


堵 住 。 洪 1!， 商 阳 子 比 
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РАН ЛЯ Ti * 放 他 





























PEREN > пла SES ШИЕ HHI ЕВ «шити ТЫ 
аи д, АЛАВ ВЕЗЕ НАЕ ура тиовинит > элу 48490 ТӨЛІ E 
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TOE ° IDM (sete док МЯСЕ : 重 回 茅屋 的 
道 可 是 功德 一 件 * 不 见 踪影 。 入 夜 ， 洪 信 
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ШИ AAG il dn ° FEES T ENG ES ЕЕЕ — MLZ PRN TS сатен но GA 事情 的 
茎 ， 洪 人 正好 趁机 进入 山洞 。 任 下 他 百般 再 说 ， 看 ЖИЕ o TERE RERE ZB > BIHUR T ИЧЕ Е. 


знае T BKK › KAIHE ° Ш 溃 
向 夜空 。 过 场 大 火烧 死 了 湾 峪 中 的 黑道 中 人 “， 而 天 
MREP > WIERA А ЛГЕЛІГ ЖА +. 
ЖИМ! , TE CEE) AMIA H МИНИНА › ді. 
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ЖИ ， 靖 洪 信 再 等 三 雨 日 ， 待 天 师 回 来 地 堂 著 被 大 火 染 征 的 天 空 ， 谁 也 不 清楚 他 党 时 的 心 
PTAR IE е АИК» ARMEA > A Hat w 
PENAWAR e YER EKIR ° RANE FEGE е 
N A. N AN N 
Ve МЕРЫ, ERER Т TVEN 
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ТІЛЕТІН ЗЕ BBW М 
ОВ ° NEE AMS ЯКИ 
WEAR ALAN ° KRERET ° CORTE AM ° 
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TEE ARRENA MIZA RUU > 
ТАПА АП 
ARE ° ШЛИ 
J (Ó мм свит, 
IRURA RR 5 F 
надви a ЛАЛ AES 
死 在 洲 峪 ， 他 二 人 的 父 
[АШК > Ж УЗГА ЛАД : 
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Са» ЕАН Ao eS ИҢ > lJ ТЕА 
ARAI ГМ о Sik T w Ели TRE > Hillu PERS 
каже ЕТТІ ° CHR ГАНА АИТ но 
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НЕ ° МИ її шежі» щети 
ШТА РМ F ° SRR E УЧА aó (UGW ° 
> ыыы > ISAR BLL ° 
ЗА › ИІНІ ІНІН 
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PIRKE AME X Y ВНИИ ° IBBA A ВЫ 
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ИШЕНБЕ ШУТ E1 ° URIS IS МЕЛО > ж 
就 算 再 有 本 事 也 不 能 天 天 陪 著 她 父 女 债 ， 除 非 昌 能 
ANU УК ЛАИН = Зан OY BR ЕТЕРЛЕК 
чан» ҖЫЙ ETE АШ AME 2 见 机 行事 
WET > (DINI > RIL i АЕ НАШИ: À ü 






















个 有 来 头 的 人 ， 非 但 城 









中 
НЫН Р OME ° 过 酒 也 喝 不 下 了 “， ВЕ 
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Файн Вей EAT 252 ДРЕ НЕИН ° AER ie ПИЯ 
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ЗЕ, ET 













AE > [ийер 
提出 以 死难 换 他 
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玩意 组 站 的 吃 不 全 小 心 别 漏 到 地 上 了 
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МӘНІН ° Е 
ние АНЕМИИ С 
不 下 ， 随 后 跟 至 边关 关口 ， 果 然 见 他 二 人 被 档 在 天 
内 。 得 过 说 坦 金 二 父 女 ， 是 被 派 往 大 外 共 底 的 多 
作 ， 守 天 士卒 见 般 如 出 示 售 牌 ， 也 就 未 敢 多 加 阻 
ШАА ИЕН ° 
їнї ТТТ IE ELBE (uz + WJ: UI 
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MAU о {жу НЕШЕ, Ч | 
将 银子 往 桌 上 一 
EIF TRE + LSE AB ACI U ZT ARA * Ж 
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了 许多 江湖 人 ， 和 经 
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走 ， 那 会 拖累 了 重 迷 ， 她 决定 先 去 山东 老家 待 一 阵 
瑚 好 了 再 来 接 她 。 事 已 至 此 ， 和 鲁 过 只 
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و‎ 生肉 天 再 做 打算 。 来 到 
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到 了 城郊 ， ME LAS AN ТЕНИ ЛИКИ › AE 
йр ЧСК ИШИ, HF 人 ШЕ АН 
жш FHC RAIN ° (Н "еШ, 
智 深 Ша теч 
子 ， 叭 他 只 能 一 人 进出 城 门 ， 不 能 带 人 和 进出。 宋江 
Шоғы 06509 4 ВАК» 4 Ни {Шу Г.» Ж 
Сад БЕЙ; о PRE ° БИА" И ° ДІ 


hijau i ЫШ НЕ (Wititi Г ГЕ, 
AE BULGE HY LF ER BETY > ETE LTD ДИ) 
а, DONE ALM (SEN ТЕЙ! o ЕШ? 
РИЙ, НИКА LTE ° EMIS MN 
fT ORTE SERIE PR ШЕРГЕ ТУ 82» 
TERE LHR T REWI 





Е "Ra 
ЖЛ" > Качени HA ORE EM > BLAS WOW АП 
W F ° ОИ FS AIM КОЛ, И 
和 将军 刚刚 唾 下 林 溃 明 旱 再 来 。 回 到 屋 中 休息 一 
Жми уши» TER EI A BE 
№] о би R (274 i A HRS МОНЕ © 
FR le TEE ORDER ИП TEAS ETE > НОЛАН Д4 ° 
перо > PRE АНИЙ ° 林冲 无 计 可 施 ， 只 好 
ДИНАНЫҢ, ЕН AS L ЛЕЕ > НИЕ 
VU KBL * ARA A Г > В DL BA Га 
МН, IAEA ERR 

ЖИЛЫ PERAK > BAT 


















































ЖЫН» ОНА Bt 





JW FIKRAN 立 了 功 ， 能 重 L DU ИХ 
ЧМ A ° ЯВ ; иий, Ші 免 分 ， 





И 例 。 林 溃 有 
RISA + КЕНИЯ MEL гй 


а НЯНИ › PEES ЛИК ° ГИҢ, ВЕ 
才 算 有 了 交集 。 杨 志 襄 明 配 军 升 职 需要 三 
个 人 条件 : 其 一 、 要 有 沧州 府 姑 的 赦免 售 ; 其 二 

有 穴 城 营 管 党 的 证 明 信 ; 其 三 、 要 立 一 大 功 。 道 三 
件 办 到 了 “， 只 需 对 梁 府 天 有 点 感 i 

可 到 大 名 府 了 。 林 溃 很 感 
是 先 回 到 屋子 休息 一 夜 ， 待 明日 Н 
Mie > Kul ЮЖ ИШ, TEA : 

ве Y ЖЖ, № Aak РАНЕ ° ПРИЕ : 

中 都 在 瀹 州 城中 ， jd kf Г ASME о ТЕАТ ЛОТ ° (lG 
村， 如 此 痊 天 ， 此 病 不 能 不 治 ， 待 往 曙 中 菁 峰 官 :有 果 趁 他 们 立足 未 稳 之 
RK ° PIRE > O MEAN ° OTDM ¢ 同上 时， 塞外 一 片 冰 





营 的 大 力 相 助 ， 回 
Жа А 
重逢 后 的 第 一 夜 
WINE > KIHT 
MEG ° ИН 

Ef ° BE LRN 
Hi YE LA ° RHI 
0 Е 
















全 给 女子 做 砚 泡 泡 冰 
WALI > РУМИ ТЕ 
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PTHW 











RWE 








METRY за КА 






















广 官 ， 打 WR ° BIGAA IERA IJ ° ASSL CELA fil АСК? 
СЕ Е варели» WCD ET TRAN ES ZA ` RE 
说 只 会 治 跌 打 损伤 、 金 创 刀 伤 什么 的 ， 不 会 治 伤 守 新 会 有 上 区 策 以 授 ， 不 衍 找 他 套套 交情 。 到 了 草料 





Вр ШЕ ЛА 
左下 方 的 一 条 ， 
中 。 林 溃 问 起 我 军 


НЕ ， 林 溃 挑 了 最 
i 来 到 老 军 的 茅屋 
ФК, ПЕШИН? E 
ARID E UL LN KIL > Wf A YE гр ДЕ 4 
МЕ > PROIE UKRE GE E AE FERE Ж АВ, 
REMORSE R › DAMES У) ° ISK TE 


Л ям 


热 病 ， 要 林冲 另 请 高 明 。 只 见 他 转身 直 呼 酒 保 上 
ООН н PARA ES MESS XC , PLU TIRE ТІНІ ЕНІ © 
Vea] SLRS DL MES APS ИУ ЕАК SLT ° MIA ET MIE СІ 
ҚА» AM WEE 2 > КБМ 






















































0 
ШОЛ Жї K k 
取 地 下 之 水 ， 酒水 筑城 ， 


КИД 


` -人 之 后 ， 林 溃 喜 孜孜 的 来 到 酒 
ВУ ` іле j 





м, ian 


й аа) 上 的 玉 锡 向 酒 








Амжакрчаш? 
ORIN SE f ° M 





ac th mi гхо 
Я 


r: Я уюм 外 等 候 ， REZA! 
ЕН © над 了 表示， 她 i ре ЗЕ 
ai 斗篷 ， e VEK ° 








E Аноним 
е ШАШПА 
ИЯ í НАНТ 
йиш Г GED)» 38 
ШҮ 

















HAL ФЕИ ° 


т ЕЧ J: ЧЕ, 
因 iM: ТОЗ ВАЗА ЖЕН Г ° 
ИКИ ° я 





Ме ЖИНИ ° 1 
И Ше О 















шй г, ЕЕ EAL 
не лм, 





















3 т 
ТТ ий ма A ZE He BE CELUI 


ШӘЛІ e ДЇ 






ТЕ ше 
即将 回 乡 ， 
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д К ый S р го 
Mah RG EEA MEAT ГАЯ ° Wala TCI р 
PIM > AE АЕ SY TT ES > Mi EUCERA 
向 。 RFS ЕТЕ KUA ° i 
i iB LDS ИД LOY NM 
















SS MON UE > ИЕНЕН ЕЛ СНЕ Pe > ERR 
К SE AMAR AHIR ЖЫ ИШЕ EEN GENIE TF 
UE HEFT VAM Y Kul ША AE 
+ METER ЕЛЕНА ГМТ 

s PKWT > МИЕ KIM Y KB 
ЕЕ ОЧЫ 

r Ki ALARTE > ОЕ ИУ ЕТ 
ШАМА CEM OY Іс ° 





ê HE ê {ЕЛ 












№ db 00 
гуша 
RATEN 
х,—@ 
СФЕРИ е ALL 
他 林 溃 一 向 待 
Ши 
何以 如 此 残酷 
дер? SRT S 
全 陆 虞 侯 死 相 挺 难 看 Ени г 
ЕДЫ 
席 侯 之 后 ， 宋 江 通 时 出 现 。 今 天 有 幸 看 到 了 林 教 
的 质 本 等 ， 宋 江 乃 询问 大 做 已 报 ， 意 欲 何 往 ? 林 
溃 此 刻 已 无 任何 打算 ， 宁 江 途 提议 林 溃 前 往 大 名 2 
府 ， аи Re ӨШ ШЕТ RAY] а imi... 
ED : Patty AR А > HIE A 


A A Ne 







































вязаные Но иная На 












М 
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ЕТТІҢ ка 
地 ， жени М ° 
ДИВИ › ЗИК Л, 
















是 什 上 


上 依然 粉 至 者 来 ， 
К ДИТИ 
8 ЧЕШИ ТЕ ХА 


平 多 
Сн ЕЛЖ 





мг 
NM o ШОХА ë 全 过 还 是 最 好 的 方法 4 
JMR AIT HEL AFP K 。 АХ 
HA > ЖЕНИЯ АВЕ ° LETS Гай КТИ 此 ， 





Баш иа паши земи > кални 


而 来 。 










АЛАНИИ LE ИС РЗС AL › 在 
нее ЗО ЛІ Т ЗІМ АЛИЯ АЕ РН E 
МИ , ИРАНУ Г.К s ST 





， 武松 
有 个 名 党 ， 


TAR AM TAB RAE е L í MEM 
查看 旦 ， 店 


И КЕ 












ша ко ОНИ ВИ НІК ГЕНА К НИШ 
он ЖЖ + C ШЕН ШЫЛ 是 小 心 








Î 7 N TY 
(ЖИ ДШ 


Др ° HS KEE ME A +i 
f аре грим HIR 家 店 


кы 






Поща А» АСВА а Дина ка ИИЙ А ЗА o > (И! 
Мт FRM ДЕН + HY TM - 















ІН» ШЫМНАН ritama > 
Я МГ, ДИЯНА 12% г жи 
Докато ЕЙ ЛАМА PIF 5 КРАЯ Д.И 
意思 ? AES CTO АРЕН, ОКНЕ еее ИТ 
Ші» ЛА РИ ° AERE EIR > bih АУ Br 






ЗА под ALN WA ЕР ? AWE 最 拿 

手 的 荣 拿 出 来 ， 阮 小 三 力 高 唱和 给 五 ‚ 要 先 上 

кв LW о A G+ м ИИ Ж ° 武松 趁 
机 将 一 包 劣质 毒药 渡 在 亿 荣 祷 ， 回 头 调 
RR HE Ви > HRA PLAAN 
WW > EPERRA 







ai 可 是 








粉 ， 不 是 
沫 子 的 … 


"Ж 


що ва Т 武松 不 待 她 重 










© MOK ° 


АН UAE iT ib АА? 怕 他 则 个 








人 要 入 将 起 来 可 不 好 


















ЗАИР | АЖЕ 
A А 











А 5 У EIR 
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io {ПИЙ НИЕ 
ВАЩЕ > МЫК" A 
ПИ ПОЛИ, Г ° ЗИК 














EA iE ? РАМЫНДА, j ес 
UET o 抹 一 抹 脸 ， 接 著 才 上 二 机 客房 。 
> СРИВ ИЕ АР (Z їй 










武松 仰 脖子 将 “Wi 
SUBS Г ПА > j 1 р 


了 个 东西 







的 石 и 


















ҮЛП ди кам, 

ЕХ И И 

БИА НОВОМ © UATE ЕЙ ЯЛЕ: E 

МЛ АЛЫ 3808 + ЛЕМА ЧЕ, AS 
知 是 何 道理 ?江湖 
мер» ЧАЗА 
ШЕЛІ 
ТЕЛЕ 5 
и. 


武松 川 此 给 是 
ІШ MI (t) It 
Ум и 
f ° И 
DK 









Е Hebei ht Mi 
si s 正在 商议 切取 
ҚАЙ » 悄悄 的 问 到 一 楼 
RF ДІМ» ЛИР ДАЙ АЫ 
日 铺 大 家 吃 毒 酒 ， 再 和 施 毒 药 放 
RAMT ° 


"i ak 


阮 小 七 、 












今日 早 些 休息 ЩЕ 
FFI 


H 到 楼 上 客房 内 ， 


武松 眼色 行事 
不 夜 不 白 的 
МН 


-天 。 
下 了 楼 见 厅 中 简直 










条 做 得 都 把 客人 
JM HÎ ， 
? 林冲 
了 客房 
未 下 


可 有 什 

















ним ` fk > 
ІН on 由 无 
ВИ А ВЕ 





5 A 





Manm aimee : 
AS ЗЕМИ AR ЈИ А, AS TT ° nj ht ie 

T > ША и ши ШІН 
Маш Е > Г 19 
ЖАТАР SHIRE ° ПВ 

Ж, ALAA ЗН 
Ж {ш h НИОД > (Pea UE : 
ПЕТЕ ae f |: › FEN FY AS 968 ДИ > 据说 2 





















ШЕЯ 





SRW ALU ИУ AG DU = lB HI А SABE {IEE > ВИЛ. 

























hf ipu ? 1: 抓 不 仁 他 了 “。 蛙 j» 但 
ИНЕТЕ В Pt 2 则 明白 指出 宋 
: не 失物 而 来 , 





i ni AS ele CME IIB (J) 
Mr 


NAT 把 ， 
° 将 解 药 再 放 入 最 和 后 
М z <RA TES ° (0 
TAK A UPR DG ГЕТЕ + ВИЛ АЛ ` WAS 
тав ЕХ JF ° СЕВ 
НИЕ MEAKA > ЕМЕШ ГІН 











HSJ > ТИЕ 
ТЕТЕ Е 
УИТНИ этаў CREF 

: жали > ANS, 
















A ШІ í РАНЕ ВВС 














н 大 的 多 家 TAS UNE TUN AHUA Mo WALER 
PIERING познаете» K ae, доза ° к 天 天 何在 ? 他 可 是 
те : Jo 少 说 也 知道 一 百 多 种 行刑 带 供 的 方 

武松 将 但 物 香 的 毒 玫 解 天 之 后 ， 到 外 头 去 巡视 y АИ AR as > (Eu HA 


ШЕТІНЕН atini 明天 就 在 洗 尾 池 祷 … 
УЕ $ 武松 回 到 地 
ЛЕТТІ 





ГИУ KK A E19 
Ш Ako А 
ШІЛ иа Са AW. TX lA f HLF 
ШІ» RATS TR ЕНИ Е ° am анг 
由 背后 攻 上 网， 以 武松 的 本 事 ， 哪 容易 得 手 ? 走出 地 
«мая ша 
рио мен 
:位 教头 的 行 
Жоли 
































ГЕ: TAIE 在 分 
ме 5t JH fF BS 
志 、 林 溃 出 现 
6. F p F > 













d 
ЖЕ РС 等 收拾 完了 再 对 сенше аво 
ШЕПТЕР МӘСЕЛЕН > НРА веки: 
ПЕШТІ) + ЖИВ T P 





ишу ЕЕ ШШЕ) А` Т ж 
ЇЙ М j IMAS F ° ӘД > Se A ES 
SPU УЛИ ДИГИ › HRS E KW 6028 0039 › 
一 点 杨 将 ГЕ» MEAE WDE 1 чати 
BERRI ЗА» WEET 
п} МИ , НЫН ӘЖІМ 
Ж, ЗЕ МН Г 
ере ЛИ 
ПАРИ: ? 武松 表示 ， 
+ Z|] CL Ini › a ER np 
ЕНЕ 2 








АНЕ S RES Fa p) == 


Е МУ Миии Виа TARRA 上 了 … 林 
WHIP TF + iî EY i’ FUR = 
АЕ Е Г + ЕЛИ f ° thi 
4 а что Го ROMANA > Ше 
ШІ, ЖЖ ГА 
КУ > SINI A ааа тулы 
77 ° WH Ги ИШИНЕ БАНУ 到 来 ， анж 
шеги Фо ДАЛЬНИЕ 










Mi R E й 




































> RAR Й 见 他 阳 宋 公明 哥哥 的 救命 之 恩 
ARE А 是 篇 








ВИА > 
ЗА И. дый | 





ARECA > WAIE 
й EAA UR 





REA AILS A NECE» {ШЙ 








м 
ү 
А р ПА, на. a EC W m nom ku lC 


法 和 叔叔 武松 打招呼 了 者 ， 强 压 地 面 ， 不 知 武 松 可 顺 届 签 帮 个 小 
Іні 到 HE ў NENE 0 Влад» < 


Ad ОЦЯ 
шы 


[ ЖЕ | иеш кй, 





































































АНИ 17 ‚Ж 
就 AEH = , ' 再 答 | т 
武松 接著 
> CGE UT 
ШЕ ЕЕ A ДДТ 
ЖИ À ° № ГИ рей 
TOZA RUT › ЖИ Дука баши за. 
ША още Ы ИЙИ, {ЙК ГЛ АСИ. , УУ 
BESET го Аи АА ЗЕ Е Z АШ» 
25 ХОКА ЕНШІ ` E TAU е 武松 
iî ° WELT ° ES ARH SS E) › МХ 
得 上 什么 委 届 ? 

ҚАР ІЛ КИ ° ДХ 
ДИН > HRA EE Dal < 
RANE ANKA] ИЧЕ ° {Ши 
武松 心 下 КУН ИХ, : 
ви ро РЖИ: 个 照 面 ， 
TF RE ik pt $ til ЛС ШИШ ҮН АШ 
Ju шукы FILM ° УПАК ° FRR 
东 现 在 就 可 前 去 他 家 ， 他 刚 和 从 那儿 来 ， 何 九 此 刻 一 
定 在 。 

到 了 市 集 上 ， 武 松 倒 呈 了 不 少 流 短 弗 长 … 裁 条 
НИЕ ipe H > à ea ok ж 
Г ° ЕЕ e ЧЕМ ° HETA 
老 活 佛 的 弟子 ， 本 事 可 大 f° tk ина її, УНИИ 
武松 在 Si i Lê > Миа А 














ей Me > 









EML EON > 
ПАСЫ 
NE WJ Ж/Е: 
WL ай {E 
АЈБ БОТЕН? 灶 上 发 现 武 大 
P BLUE BEE > 
па ЕШШ АГА It AS ZA ° ЕЕ 
пат пъди» Либо ALP IGE NY ARE + HERINE 
ZW АИ о H Y МВ USERA + AULAK 
HELE > EEA ЛИНИИ ба ° НИ ° FILLS GEA 
REYE TIE | АЕ СЕА 5 SRO NNT AT HE 
ИГ ШАШАТ Г ТҮ 
NUT + SEREN BET EMME а 
可 的 死因 另 有 别 情 ? 
武松 赶 车 到 胡 府 向 胡 正 则 老 先 生男 谢 肉 碑 之 
МЇ, руй 也 在 前 j до МИ Лу 
是 武大 好 友 何 九 求 他 题 的 字 ， 和 如 果 要 谢 应 该 去 谢 
他 。 他 部 类 示 ， 武 大 死 得 惨 ， 和 如 果 武 二 邮 有 什么 壤 
Ш OT ACHR AU о риба ИЕ 3G RAN i 49 > IXI 
ЕГІП ° МШШ T He EDI А АТА + 
ез TY АШАА АЕРА + SEWE 
АЕ ЛАВ SOCIE ° EMULE S f í 
ИШ, 18 LW AREAS > TUG TU › НИ 
ДАВА + E 
ЕХ F 8 
1 一样 跟 武大 有 关 
傈 的 东西 呢 。 武 松 
Пин, Ti 
WES AP NIECE ° И 
задни ит ©) 


ЕЙ ЛАНЫ 2 
Тарани ЧЕН BABS TSE 


BE РА © 
OSM TTT LAS AS el (E H. ? 宋江 回答 ， 胡 正 
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i > ИИ" A ti 
GUY > (USAT PANE AM) L. OBRIE TE E 
ШІ FEPER + SIE ° ШЫР Ж 
理 得 日 签发 门 又 都 有 
ME UR 






















Ро HAMA 


Ll SA ° ЕА И Z 
їй, (bJ 资 武松 从 
Š 招牌 ， MI BEAT MS 
死 他 电 ? АА ЮЙ , ALE 
САНИЯ» WAC КАНИ» ESE 







Hl SA ТИЕ Е 
见 他 ， 不 是 
ЇЙ Л 
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N E SE A E E ES O НЕР, ВЕ ВИА JEA ¢ MSWA > f ЛОДКЕ AU RE IEE AA) jha ING ИН 
РА > ЗН o Житие рия 12 шу, PEAT T АД ACID інші 
Ж, HARIR RE > УЕ Е ЕРІНІ T ARE IJJ = 








FSET АИ ИВ! > GEM KW ME усве те 
АНШИ ДЕ > 
及 四 川 唐 门 ， Ша 


Л ы 24: 





:大 纸 技 ， 其 毒性 只 不 
РЖ › М. 



























女 自 小 就 得 界 人 传授 武 
功 ， 能 活 车 回来 已 是 








是 人 称 及 































松 可 别 
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REZI ° 武松 谢 过 师父 指教 后 ， 
ЖК» ЇЧЕН АЛЫ 


在 前 院 的 


















дуото Мей лелеее DENY RAC YU 
弟 ， 林 老 关 道 ， 和 与 武大 是 好 朋友 ， 他 逮 经 常 来 食 风 
6 ° MIE E ҮШ ЕЧ 





ШИГ ° 
HAWE > 


WF © 武松 


能 透露 点 什么 吗 2 RE 

AIM 
ГА» 

ШЕТІ 


ме 
ИШ Але ИШТ, 
МВК 
Жо Ц 
武松 接 # Т Ги ВИ И 
ИШЕ ee ik RAT 
知道 是 


уі 
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sil > 
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уг! ВАЛИ - Али erate 
ІШ» RE RE FEE ЗА RTE > PE ИА А ИНА 
АННЕ + ВИНИТИ Г Й еж ° ВЕ 
SG BDA ИЩ, d = BUST I) 
AAC IIS + WIERA ЖЖ Да 
at а „аа Г 





ВНЕ TIES > (LE и AF 












ЕТ 22 ЗАРА Г ВАН 
ЕМ» лените o AR ETT EL PP IS UTR 
KEUTA ° я i > 他 让 得 
很 清楚 。 武 松 靖 他 在 (А е FF 
MN dears ° SURME || 
Gi НЕЙ › SE RIL 
再 取出 佐 














Пе + 





待 上 公堂 时 








ныл Авиен? 
ЖЁН ЖИЙ Л р Kk KI) 到 不 解 。 如果 
他 不 是 大 家 所 想 的 大 仁 大 > BERLE S fi l 
Же ARN AUIE > “КІШ 于 在 是 个 可 怕 的 人 
г “(Ші ， 武 大 的 死因 显而易见 ， 只 是 于 
ДЕНЬ, RAKIA > ЧЕ 对 付 ， 他 叫 武 


*oseeee...................................................................................................... 












MRT > FIRIN st 也 是 RIJ + рү" 
ГИ дгимкгет “E РА ара 
早已 经 在 江湖 中 小 有 了 名气 了 ， 
НЫ TPH ROR 

REA 




















? 武松 
ми 
` ЕЛ ЕЛ 
R Г ARR TEAS 





ETD i 
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中 的 虽 斌 是 本 
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看 能 胜出 








什么 端倪 。 副 а 
ман, Жш привело 
wa > ду 全 可 别 享 去 敦 渴 了 … 
Hh > HERE MLA WOE TAPS > ML ГЫ 
еи 1-7 ИЕШЕ = АЙЕ рет 






т? UNI 
PERN DCE 
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武 松 TF TE UAT ERKE J 
[n] ey (ty ARG ? А ОНОК ХА Го НИЕ 
ВАШИ JEL A TOME ТЕЕ 

武大 的 t 武松 就 告 他 个 知情 
JÉ > (ШЕ ІІ? SJ 
于 天 不 是 贸 emes PER И ° (НИЯ ACHE , ДЇ 
r — m & я 5 

1% AGILE › АЛАНИИ e | | 
Wale + ие" ИЯ я 不 升 堂 ， 傅 兮 带 西 门 应 、 活 | | 
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в: 她 好 个 ЛИ 当即 大 刑 伺 
1 是 她 所 和 ° 

"т i P| > Е 

кан = > НИ, ши а 
ЛАНИТ › $ iN 7 А 









ЕЛШІ 武松 可 有 点 不 明白 了 。 





回 到 家 中 ， 





:武大 房 视 

LIN 
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Мы» БАШТ ҮЧ" FER ° МИЛ 
ШИЕ НИЕМ > 





























р" н, ИЕ ШЙ H É WI > PENE 
АНИ Шину JUR , ЖЕШ T OE ° RACHEN 
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出 大 > fii 


NS PAUL Std VE + їй ЕЕ ЧИ 
J 了 。 事 已 至 此 ， 武 
; SHEREN > ШК 
MRA yu EW Kt 

ТА ° АА (W 全 的 情 走出 
那 西 门 庆 有 否 色 和 项 徇私 ? 如 
FRAMI Г 

‚К МЕ РП > НЕ 
ВЕНЕ ИН Алі МН. 
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ЕТТЕН ч 
We EMA ЕТ 
пу ARAMA СРЕЩИ 
九天 玄 女 教 给 了 松 阳 子 本 门 绝技 ° 
ҺЕ ЙЧ о MERTE > АЙ» ГА 
ШШ ДБ ЕШ 的 事情 ， 所 以 有 好 
JH ПИВА ух 
ji ° ШИНЕ 
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до Вин сини 
酒 机 生意 砍 是 不 错 ， 
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GED : 另 有 一 个 方法 是 ， 
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跑 了 迪 来 。 
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АРОК 

A - 切 


Т 而 来 ， 
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了 西门 大、 


"ме пие 了 қ 
ін Г ЙИ, ДІНІН 
ТЕЛ Еж 
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14% ій" 

拾 起 后 ， 
”可 得 给 时 才 是 。 
- 先 来 至 何 九 的 
ШІЛ Г АЛ 
ІНІН © IIL 11%, 




























ШІ л, ИМАЩ 
ЕК ° 





НО > ш 
可 免 ， 活 罪 则 不 可 能 ， 
КЛИН 
É AE W ' 















HTT ° 
由 水 路 内 天 时 ， 
° 他 要 YM TK 
“ТҮ » пр ЗЕЛЕНИ 
经 Кин ШШ F И Т 





























ӛз Т йе 
的 蒙 面 人 又 现 
ДРМ 


па Е С 
> ВЕ 
了 树林 … 
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宋江 一 路 回 
到 家 中 ， SLABS ГЇй ASE > Мб ГАНА 
ж, EU SU mE ге Жил 


у ° 
j LZR + 
Ж, ШАЙ 
THEE йо | 
L RIIKI > 


见 车 2 Шын il 
AEA MS i > 
父亲 死 了 ， 


дни 













， 如今 
А 





БЕТІ 
ШИ 
看 不 起 


ТЇЇ ， 返 身 投入 了 江 中 ， 而 她 身 
В FRR ° ГОА 
ATT F “HET ! HE е 意 
ЖА КОЛАНИ 
UJ > Е E Mb FÎ не ЕРЫ г 










































> 他 每 天 部 会 到 





et) RA ARI ACO 
И з ТЕЙ 
сен uB 


Гай $ ТЕРИ 方 ， а 











ве 
НК АЕ + 
得 路 ， 证 
PE m ШҮ |: h , 出 
СОРИ › ИЕА 
司 身 走出 竹林 ， ae т 
FITIM FIS > WER 
ПЕКАТ: 
НИТ A ARA A | 
HL > (UL FEEL AT A SEIS ° шіре | 
| 






m " KT 了 
HARY 5 
"ДА ° 





























ІТ! 货 ， 他 第 
;把 南方 的 酒 脖 到 北方 二 
器 加 北方 的 酒 来 销 

f ` iî ` НИНЕ 
钱 ， 的 是 好 









ИЕ: ЕТІЛІП 
给 近东 西 
到 北方 ? 
ШЕ ЛИ 
RITIM 
ЗМИИ 705 
нен ЕН BOE BT 
ча HL 
саа сі % > (U ENVY HENÊ 
MT о PEN 





全 不 瞳 他 就 玩 不 下 去 啦 ! 
小 识 潜 定 ， 回 上 清宫 是 来 不 及 了 ， 就 兴 HIREA 






WRIA › W 看 看 … 宋 江 醒 来 后 ， 发现 自己 不在 一 个 随 生 的 地 
Ji VU FEM РАЛАР GEA 

宋江 醒 财 后， 越 遂 院 中 天 并 ， 来 到 由 

`f f , ше жи: ° АЛ RIE ° Ж 


: ЮЕ аа š Eana 































ЕЕ (b i WALL u ° 
EYE MET 8 р ri ° ІШ) 
越 来 越 好 道 咱 ! 


ЛЛК 









ЖАШ ш RE ° ЕЕ 
ЖЕЛЕ J: Е 了 RHETT чат R8 





РИ" > E 大 人 说 了 才 算 ， 江 州 的 雨 
位 篇 : 黄 正 的 实 机 人 物 。 如 今 人 们 有 事 都 去 求 
人 ， 府 台大 人 襄 疾 已 经 不 太 管 用 了 。 

В 门口 见 大 门 门口 有 位 砂锅 李 
TUL SE) We ЙА > PRERA ELK EEN 
去 ， и 宋江 

















S 向 宋江 大 力 推 
价格 也 便宜 
ШЕ ШЕТІ 

ые 
РАТУ ЫЛ 
ШАГ ін 





全 过 可 有 点 意思 了 … 
车 府内 喊 大 姐 ， 又 葛 得 顾 大 嫂 在 秆 头 大 声 的 问 应 
人 人 -一 


менят... 25) | 


























ا ي 










































ЕЕ 
ë 准 都 没有 想 
38] » WAH II FR 1; ОМЕН ге 
REIT › пач ART RARE, > ТА РА) 
FARKI ° MRA ERAR > HETE 
了 他 拼命 ， UY A ERE ДЫ ЗОН © Оле 
MEL Ще > АЕ WE = ` ERDE 
PUMA > IMAM ЕЛ. K AS ГО RWI КА 
ZAI = 
FR MW Ay: , ВЕС PBT AT BEEN > et, 
不 想 再 涉足 江湖 ， PURGES ЖЫН f: > I RICAN 
XW ARA BTM CMR RUKH ° 
可 是 当天 明明 看 见 他 们 两 个 人 … 张 天 过 时 开口 了 ， 
于 是 阅 效 惜 马 了 救 宋江 想 引 开 咸 俊 闵 ， 擒 是 抢 走 了 
ШУ ORMS > ДОКАРА МИН BS ET КА 
ШЕ (pal) , ҒАНЫ A > ASME VI 
GR EE I ЖАД. ВПЧ УЕ Г ? 宋江 
мине T + MRIS ВИИ» ОДА 
@ (hb RULER T ДЫ 
маите RENAL БИ OA MER 
W > 宋江 端 起 细 看 ， 不 由 去 时 放流 满 而 ， 心口 一 
+ AIMEE OM TEN е ЕЧЕИ 
DEAT аж Ve Ka XM А, ° 
Di RE (ммм! JU K WW Кє SOB З (РИ 
АИ 需要 他 去 平息 。 宋江 鹊 以 父亲 
HSA ІШ АШ Де Л, ? 父 观 的 一 生 好 像 是 得 极度 的 
ALE ,› SEVE ? 九天 提起 当年 洲 峻 的 现场 大 火 ， 
之 后 上 清宫 丢失 了 继 件 武林 至 袜 。 大 火 党 天 就 是 宋 
江 的 父 鞠 阻止 洪 太 尉 放 人 的 ， 作 篇 上 清宫 的 忽 广 
法 ， 又 丢 了 天 般 鹤 物 ， 他 父亲 万 因此 背 了 一 生 的 
倘 ， 生 不 如 死 ! 
Жі дл, BK KHE ТЕМЕН ДЕ) 所 
15 AERE Л И K K › DIE AE EG @ BC 
UEA ТЕРА КАЛАР» БЕР СИНИЙ Е 
ПЕЕЛЕ ЕДО RI р > ЫЛ ТІ 
HB ГМИ" KB ° JE ` ПРЕЯНЫ АВЕ 
го AWMI ME 9 A EALLA ЕЕ 
УВЕ RTT ° МНЯ НИЕ ° ETR ° ЖИ 
ЗАЧИН o SNE FE E ZE T ° TIE ЧОЕ 
在 ， о ЕҢ PANS HEL > MERE I) A 
АСЕ RI HY ZA ° MRE е 宋江 
SAME УУ AWA A 2 8 T- Ji TT ANE ° ХА 
ЛА LUE о 
九天 司 道 ， 和 从 现在 开始 ， 宋 江 要 尺 快 恢复 身 
Wo Hh EDF 完成 心 顾 。 於 是 在 九天 辫 女 的 指 














































ща ко мие г г и IE lJ). ВО 
ша QL АГ AE ЛУДИ › RRR > fb 


БҮЙЕН Me НЕЕ Ра J) , (WIE РД А Er 
ЗІР ИЕ Ко ЛЕВ» И ИЗ ШЕ 
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ТҮ те fh г 
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ОЛ О 
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时 
БОЛЕН › 
WIRE 





的 功夫 已 么 好 厦 害 的 哪 一 路 功夫 ? 
PA aM A (Z SE > ШИЕНІУЫН AE AE T ° Е ЕК ° 
WUE ЕИ ар MER Г. Ж ИШ ЖОР КА 
дир RREI > АН ЖИШШ ЖЗ 
и o == 
宋江 由 庭 转 КЕШ >И ЕНИ 
и: Ея ER’ ERA И 
Та» AUT ARIE + Да i ИЗИ A P (E ESE › AFTRA 
БЕ > ОТСТОИ JUKIE ПОЗА Ге А 
襄 出 家 人 应 当 太 根 清 兆 ， 何 以 他 如 此 一 山 户 似 一 山 
‚ 082 OE ° FRE 
RRETH EN Ж 
景 ， 他 察 可 还 俗 ?! 
市 集 сапа 
并 非凡 ， 各 式 应 景 
dE HE BAA AS BS 
її, REA ШИ 
өт IRR ESA ° MEE 
Е Е 粽子 他 前 ， 粽 子 
ЕЕЕ 1584: 
УВЕ > ВЕНЕ ! 端午 、 重 阳 、 а 不 管 
+ ней > ШАЛИ AW f ? TOK BRT МЕ 
ERT ` МАШ f. НГ, тилин. 
ARETE LITO А КОТ 4 
БЕЛІН” GE ° МОИ › жишш о. 
ҮТ ЯНИЕ Го ПИ» ЗОДИИ МЛЯ 
ШИ ЫБ А ЖЕ ka A ФИН АЕ ТЫШЫ 
禁不住 满腹 
疑 团 里 使 ， 宋江 
ЗАБИЛИ А Г 
АНЕ» ñ f 
前 所 满 了 各 式 菊 
ДЕ > 院 中 只 有 一 
Pa Луй CE ЕЛІ 
著 ， 他 只 询问 来 
ARRE f 
则 一 概 不 多 
A o AML ASE + FURR ARYA MED ° fü C А АЕ 
про АА A ATR BL 
回 到 九天 玄 女 府中 ， ili 
府中 上 下 人 等 俱 皆 
RAKI > RAKIA WIR (AS AE 
Я b| EA ° 
日 在 街 上 看 见 一 看 
人 




















































































ФЛ > 
ШЕ ЖАА 
花 到 府 袖 的 
| ЧЕЛ ° 

说 道 伦 已 所 
在 外 面 ， 都 
老 张 见 宋江 面 生 ， 














会 卡拉 OK 大 同 敬 ! 
АИА ЕТЕ 





RLY ZE АЕ JUK Е > RILAN › 4% 
Ааа ГНИИ ? 
当 隐 楼 前 的 小 酒 季 壬 › РАМЕ BL PF ME 
MAAE o EH пиа тата Ж, таға шы 
до АО ЕЛЕР ° ШЫН NDE ° Е 
i MK ° ДАМА ГІМЕНІ Х16 Ku + Û F 
恨 恨 的 算 填 ， 等 拿 仁 了 非 打 断 狗 腿 不 可 。 另 一 名 窗 
EE MUS f ў i “SHE it > AKAA 
不 如 不 清高 的 好 。 ВИ 不 太 好 受 ， 朱 
ШАМАН, ІШЕ - е UTU + Ж 
叫 生 怎 生 清雅 淡薄、 恬 然 自在 … 
О ат 

女 唱 山 ， 不 用 给 钱 ; WEME 
Ші: 三 楼 可 了 不 得 ， 尊 多 文人 雅士 在 此 题 下 
AD A Md > AYE SCTE MET ITE LE > KEN ° 
ALI ТАРАТА АҒ Е АТА ЛЕНІ 
ІЛЕМІН ° НЕЕ Ез ЖОНУ НЫЙ 
ЖП , AERA ЖҮЛ ШЕ ЫН ЖЕНИ > ЛА A DF 
йй, Ket DAE EE 
来 。 
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ТСЕ А 
MB БАЛ ME 





EET T ， 

Oi РИШЕТ LE 

EA ~ “з қ 
Fite Hie 1, ы... 

CAS АВЕ ЕН 


ИЖЕ, м 
WAL ZEEE + ӨНЕ o ХЕ | НД, EEN > 
را‎ КИ КЕИП КДП) : 
心 在 山东 身 在 吴 
BA PE pr таа 
fate 2 Eo ES 
HK He RAR + 
АСЕ ТИЕ АЫ ТИ Шип 
此 刻 已 体 下 重兵 ， 宋 江 明 知 他 们 会 来 ， 也 知道 他 们 
АДЕ» ЕЯ ШЕШІ ГЕ ТЕЛ MWEE 
AYE AS TEASE Л ИАН: › MESES rK 
Я ۸ Л. 



































î ХОШ «2 
М, ЛЫМ) 
г! EA 
GM RTT 
RHE RE A 
їй > BES 
TESNI 
子 ， 对 他 二 
AW FW & 
入 公明 哥哥 振臂 一 挥 … ORR < 
以 小 子 反 而 
o (b APR + R MER 
ңы, ETT HAL AURA > ВЕНЫ. 
ENE K ALE ва елини» АН - 念 在 他 们 与 父 二 
鞠 是 故 交 的 份 上 ， 姑 且 能 了 他 们 “。 HEKE ATARE 
他 们 算 幅 的 ，『T 天 策 印 1 划 由 宋江 取 回 了 。 

回 到 家 中 时 ， 宋 芒 交 答 宋江 一 片刻 车 太极 圆 的 
TiN > EMA ATE EAN Le A UTR ЖЕП) © 
PAU AS (eak a Г > BC EINER TELL NAGI 
场 武林 人 物 的 盛 傅 ， 如 果 想 知道 详情 ， 最 好 带 著 上 SS 
Пори LAT AT > REA STR ° RAAK a ШІ 
вожд T o ЖИВ ° TER И ? RK 
Каз USES > APART ИН Д Ген 

житие ERRER Синя? ATTA 
ЕН AKER AS > MUL ° ІІІ 
清宫 的 武林 大 会 上 过 了 ， 风 然 明知 宋江 已 经 用 不 著 
ДІН, АШЫ ауу, ША АІ Л ВЕЦ 
йй © ДАВЯТ И MLAS Го ЖЕЛАНИЙ 
WR ЖИ ЖГ FF ° ани 
候 。 

宋 江 
掀起 靖 上 是 
Hh) Wi 
ЖИ и 
像 ， 露 出 一 
лы 






















f > КШ 
МВА z авы 
其 中 之 后 ， А8 FRAG: 


前 院 地 板 上 
学 出 一 个 约 光 的 石 球 ， 宋 江 里 前 从 中 到 出 一 干 天 师 
ft ° ДГ RS > RE САМА 和 

TRIES ° Zt > |" ДЫНА: НУ 
ЧЕ 2 зае араада рет РР 


ا۸ 















пяна ^ REE Я, лимит > ПЕ 
поне» JU ЗО ВАА ° РАМ ` 







ПЛ Е 000 元 
а PEN 
ne Fale Fea — FA 
ЧЕ, RHP + 2 3048 3 ° 
fly MAT EIA + RERA а = SET 















Эй 8.34100 © 
FLAG АЕ MALIA > ЖАМ LEA — 


| جد 
ә ; =‏ 
п & f 700 7‏ 
年 。 >‏ 
FARE Sh AK IG BLA Ж?» ЖА ЖИ — 1‏ 


эй — H 
月 。 


RA MALS > ав sea RAKR \ Bane 


TEAS ` PF By NAG — m ° 
























ЕТТЕ ТТЕГЕГІТТІ E № 500 元 
ро ТАЕ à ТЕТІ! = 二 
ЭН 





ж” 
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Б Cis 
в 的 1200 元 
Fie Ea FA 


ж) 





Ра АЕС 
¢ E fo 350 元 
ЗЕ — ЕВ 





ГЕУ МЕШ H › а Л В enter 
ж 
CHUMP= E 
DANGEROU $ = А йт BR 


-次 CHUMP = #Е 





Е -次 DANGEROUS 
=й ат ЖЕН RBBB 
项 状态 下 再 输入 一 次 TUFF ASS= #EÑ + СК 
$ + 高 速 状 态 下 再 输入 一 次 DANGEROUS= ЕЙ + 






f + Жая 





(ESE Ñ FERRE + К EE EUR НЕ F НИЙ A ТИРЕ ASS = HERU + (8000 
状态 十 武器 无 限 十 超级 武器 




























ARAB E 技 : 


( poet togglefog HERR Fh 208% 
ШЕГІ viewap БИ HIRI 
| k; | Т. lockandload ”重新 武装 所 有 的 单位 
ее а 





quickbuild f 
autowin EMARE (É BE) 
Шиги: Това! ева: HAI (人 工 智慧 ) HU) 
= | 与 解除 

ream 重新 武装 可 行动 单位 5 
тогетопеу H~ FT 51,000 RUs Omnia 
; combo ВЕ Freh ZEA - ЙЫ bls] - RE - 36362 Ht BE 
Г. ии ша 及 RUs 








| 
| avd veteran 升级 可 行动 单位 
| godmode ЯЕ ЗХ 


| killactiveunit ， 杀 死 行动 中 单位 

| forceresync Force network гезупс 

| enemypowerup #077 —ИСоттапа HQ 

| showdanger WT 
loadunits 可 建造 及 生产 所 有 单位 及 建筑 物 
dolemite Max out active unit 
dogeatdog 加 倍 力量 输出 

| paulhaney 未 知 效果 

| wincampaign ЖАЛАНЫ? 






URN= НЕ 





ен > 球场 上 空 出 现 飞 机 或 飞船 


ALT+ 201 一 本 局 的 出 局 人 数 +1 

ALT 十 202 女方 队伍 分 数 +1 

ALT 十 203 一 球赛 局 数 +1 

补 满 体力 : E AER ° TERRI 
то 用 滑 妃 连续 点 疏 面 的 左上 角 、 左 下 
角 、 左 上 角 、 左 下 角 ， 则 所 有 球员 体力 都 B 
可 以 恢复 全 满 。 只 要 仍 在 和 孵 戏 中 ， 此 和 后 只 
要 用 滑 鼠 点 左下 角 ， 体力 都 可 以 补 满 

另外 公信 和 个 手册 未 提 到 的 功能 : 

CTRL+ Fl1 抓 取 比 赛 模式 中 的 画面 

CTRL+ БӨРЕНЕ Biz 

CTRL+ F7 平 面 纵 图 模式 


' ANAM > Fae a Ze BE THE ЛІ 


ӘЛЕГІ ТЕЛ > 


ТЕ" 人 玩 者 模式 按 ENTER 键 后 输入 : 


power overwhelming 


operation CWAL (注意 大 写 ) 三 快速 建 
SRE FE 

show me the money=10,000 单位 的 矿 
物 和 高 能 瓦斯 

the gathering=psionic stuff 法 力 能 





game over man= 立即 游戏 失败 
noglues= ЙЛ ЖЕ ІТ ЖЕЕ 

staying alive 二 任务 无 R 

there is no cow level 或 目前 所 执行 的 任务 

whats mine is mine = REE EER 

breathe deep 二 瓦斯 无 限 

something Гог nothing 二 开辟 所 有 可 生产 的 选项 

black sheep wall 二 地 图 全 并 

medieval man 二 单位 无 限 生产 

modify the phase variance 三 拥有 生产 所 有 建筑 物 的 能 力 
war aint what it used to be= РН ЖЕ 

food Гог thought 三 拥有 在 补给 限制 下 无 限 驳 位 的 能 力 
ЖЫН: Фй Aophel i aR et Fen ter НТА ИИН НЕ HOES, KA 


х8 # х 


人 类 (Теггап) : 

Stim Packs= {810 Damagelt) RSA (EI LL le $J НИЖНИ ) 
LockDown= SHE БИ ЖК 

ShockWave= ЕМІН (GRRR energy > КІН КИО MEME ACNE ) 
Spider Mines= ИЖ 0685 

Scanner Эуеер= КЪРИ НИВИ 28 ( 暴露 隐形 单位 ) 


Def. Matrix= ВУ А6 

Trradiate = BOHR (对 虫族 的 所 有 部 队 及 神族 的 地 面部 除 有 效 ) 固定 
目标 秀 团 

YaMaTo Сип ЖЕ 

Cloaking field = BE (Air) 

P. Cloaking 三 隐形 (Earth) 


神族 (Protoss) : 

Psionic Storm 三 迷 幻 风暴 

Hallucination 三 幻象 0002 (产生 与 指定 目标 相同 的 两 个 幻象 ) 
Веса11 = 回响 部 队 

Stasis Field= RE (ЗИФ) 忽略 有 效 兵力 


ЖЖ (Zerg) : 

Infestation= #88 

SpawnBroodling 二 体外 伏 寄 ( 专 对 地 面部 队 的 必 条 寄生 虫 ) ШЕГЕНІ ні 
焦 小 虫 

Dark Swarm= #0 BEE (FEE) 

Plague 二 疫病 (ЗЕ) 但 不 会 死 

Consume 三 把 自 军 部 队 吸 引 energy+50 

Епзпаге= 8% (ЖЫН) 暴露 隐形 单位 

Parasi te= #74 (82: 

Е валнеб MA PA pii 
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游戏 类 别名 词 解释 

ФЕЯ (Role Playing Game ,RPG) maga 
BREA RS BEER SSRN MR Центавр "E ERIA M 
ФЕЯ (Adventure Game, AVG) 国外 代理 

著 重 於 解 谜 部 分 ,故事 及 其 解 训 过 程 为 游戏 重点 。 

OEM па оп Galle, SIM) 

ЕРДИ. ЕЖЕ SHAE BRAARE 

ФИ, (Strategy Game, SLG) 

以 某 整体 性 事务 规划 为 考量 ， 注 重 玩家 对 於 策略 运用 及 疑 克 排除 

Ө ЇР ( Action Game, ACT) 


玩家 扮演 游戏 中 的 主角 ， 以 即时 性 的 操作 控制 该 角 外 |, 完成 游戏 过 程 — | 


@ E ( Sports Game) жая 48. 

模 氢 某 项 运动 之 过 程 

Ө: ( Puzzle Game) Е 

以 较 简 单 的 操作 方式 控制 ， 注 重 选 辑 思考 的 游戏 ІНЕ у 

Өн Т С Bê п) 
1 в u= ñ Бъ ТТГ 

Дев ЕВ, ЗВ Нем м и ет 

项 依 邀 戏 性 质 不 同 而 决定 是 否 加 以 
分 ， 羡 分 标准 共 分 人 、B CER» 

















WEB RE — ak ВЕ RPG > № 
аиа i f) ВЕ РА РЕ 
BM: TI ARP GAY А А ЕЖ 
# > Mñ pk УХ J 世界 
第 者 刚 接盘 第 一 个 任务 时 (СА M 
Шіл), HEE KY 
REALL. 二 代 差 不 多 (MHI а 
Ки > HK AME > ИМ t 22: 

> ЕП Ж ҖЕН BEN EA st 
190) о 还 在 想 车 如 果 仍 是 过 





















PR EI HIR A bor ing， 尝 不 是 有 
та НУВ AG ? AT BA 05 
1i1 Hi МЕ пе > BERL RP GJ 99 JJ i 





性 魔法 之 外 也 必须 努 
Л РОН > 钵 的 
if ita ЛП! |: НД МЕНІ of Cite 


IG • 








HIS ВЕНУ ХОЗ ЕЕК ° 


PY) ea Ata 











Т: TGL 
EE : BEM 
: 352 
本 : 光碟 版 
: WIN95 
+ PENTIUM 以 上 


: 16МВ. 
: MIN 相 容 卡 
4 чау 


5 





十 分 顺利 ， 玫 
#8 Direc 
E WE ? 别 担心 ，TGL 
ОНОВА GAM EPS HEY | 
ДУНА КК? > YE ОХ 
定 的 外 和 节 、 故 事 起 源 、 各 种 视窗 
Във ` £O: > МЕРНО № 
Ата ТУ SHE › И: ГЕ HENNY fr 
#4 › WES PEA ° 

PEM гі Kl FE (E 
WIN95 上 开发 ， 所 以 当然 可 以 一 
SUN BMY ! 除了 在 画面 上 可 直 
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яз телени ева › BEAR 
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: 740 元 
: P-120 ` 32MB REM ~ SOUND BLASTER > 53 -12 CD-ROM 
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图 的 图 案 估 掉 太 多 的 视野 ， 
UFP RERED 5 fê A ME 
狭小 的 感觉 。 人 物 的 移动 还 算 流 
由 ， 不 过 当 移 动人 物 走 到 兆 界 
H + 常会 点 选 到 周围 的 图 案 视 窗 
而 切换 到 另 个 场景 ， 有 些 不 便 ， 
不 如 用 方向 键 移动 来 得 便利 。 此 
外 ， 穿 楼房 间或 到 其 他 场所 ， 还 
是 和 上 代 一 样 必须 一 个 门 一 个 门 
进出 ， 而 不 能 盏 接点 选 目的 地 ， 
过 方面 保持 不 良 的 传统 ， 倒 是 没 
有 改进 。 















整个 故事 情节 是 依据 课题 







的 完成 Ro HIZA Bal ` 
fm l 
HER еҙ 


Пино Аш ЛЕ 
及 变 成 树木 的 魔法 、 上 直 
E DIE 后 来 则 会 有 突 
发 的 事件 有 待 解 决 。 事 件 的 串联 
上 设计 得 不 错 ， 前 项 任务 学 会 的 
魔法 或 欧 集 到 的 材料 ， 常 是 下 个 











任务 的 过 关 要 件 。 由於 本 游戏 强 
HEPOK + K E (aa SPELL 
HERRE EE ° 





Sot dR TI іі 
Нл 
议 显示 ЕГДЕ ФАРК 800 х 600 


‚ МЫ a Жез 
EK HÊ E 








256 + (87 10% 480 25667 
Юй Өт КЕНІ ТЇ) € ФА AT > 
不 得 是 屋内 捍 设 及 原野 等 静态 彰 
景 ， 或 是 人 物 移动 RER Mik 
Фа Зе + ВЕК ВИА МИР ° 
ЖЕ —{ХН Le RJ LS T ° 
扶 要 说 出 其 缺点 ， 就 是 本 和 游戏 延 
镇 一 代 的 人 物 场景 ， 故 屋内 羽 面 
SREE” HORT RM ° TE 
ре пето Зе TRF ° 


音乐 将 气 
АИ ше Е 
换 重 要 场景 时 ， 都 有 


„оооооо ооо ооо оо ооо оо ооо ооо Л ооо оо о о о зоо вос ооо ооо ооо ооо ооо соков осо reeses 












И с 音效 部 份 也 作 得 相当 ! 
出 色 ， 


perpa з 


， 会 有 时光 
Ж 〈 特 别 是 对 LRKR 攻 


KHE RIK at ка 
HR HOMME RAJS E, n] LA AT 
ê + Шат IE = 得 到 魔法 
Ели” sk ET LA H Pk = RHR 
I E— tÇ FF 3 RE 
ad + ИН Y — ГЕЯ 
МЕНШЖ, Моа Ве fr at] 
材料 的 探 集 季节 及 场所 等 重要 资 
Wee MLR > 每 个 课题 都 有 
学 习 的 时 间 限 制 ' 如果 不 能 及 时 












完成 ， FE Kef fT AE PIT FE 
翻脸 不 站 人 的 。 НБУ MERER 
НД DS EPP] PA EN E E > 
也 没有 和 有 提 到 使 用 多 少爷 轴 可 以 本 
ЕМЕ. БАР ОЕ НЕНІҢ 
APIR ЖЕНЕ (нш). % 
К НСД НАКА 
某 些 材料 有 季节 生长 性 
麻烦 了 











由 於 地 图 相当 的 大 ， 建 议 玩家 应 善 用 书面 上 方 的 地 图 名 称 视 窗 J 

| BE ГИБКИЕ | KESERAN = LHL RRA SG TRS 
工 方 式 ， 也 就 是 不 要 只 找 本 次 任务 所 需 的 东西 “ 凡 野 外 遇 到 游戏 有 提示 
FURR» ` CRF BORNE Бш! ЖЕНА SSR E 


Faw FAIS 21 + 


+ 数量 最 好 章 多 一 些 ， 可 以 多 项 忆 


FEN Abid SMR ICE IDK ° A BEAM бо МА 


方式 中 以 了 依 配 方 油 配 」 алмаш МД 
АЗЕРА КАВ ET IAB E 607517 ОМ 
а Бов при виза БЕ ШЗ A FS 
манан, И НЩ SD Ы 7 


魔法 和 上 АНЯ + 
攻 观 及 探索 等 ГОН ¢ 调配 方式 


分 成 


BIFEZ TC TT DIREC аве. 
` i gr AMC > БАЗОВОЕ Ре 
AC ° FU f EAE U SUR 
有 趣 的 一 件 事 。 НОВ ШЕ ЕН 
WES Ж, ЖӘЙ ДИЙ Be ET 
店 等 依然 健在 ， ABH 
АЕ ИЙ 

Е Bre He (J FE FE II 
ПОО > TEER DIST TE Ко ГЕНЕ 
视 АН ГЕРС ВК 
f > 而 且 可 利 朋 电脑 日 记 来 记载 
重要 事项 上 ЕН He UGE ° TA 
ЕН}? í RE IR HERE us ВИНО ВЕ РК › 
所 以 也 很 肉 跳 脸 出 既 有 的 格局 。 
жайда, 笔者 推测 玩家 们 对 过 
个 游戏 的 评价 可 能 会 趋向 两 极 
化 ， 也 就 是 说 各 RR 














ДЕЕ ды бый 
BF 

пет ЖЕШИН (Па | 36 ae 2 
重 了 些 )。 不 管 如 何 ， 针对 特殊 


古 客 群 开 发 设计 似乎 已 成 坊 趋 
Hid 


OME : 


menat : 








: VIRGIN 
: 波 





1: ME?) > {EE Гир 单位 
: TRA TRH > Ri 
; “任何 部 除 或 建筑 物 ， 只 能 跟 来 自 
全球 各 地 的 玩家 租 成 一 支队 伍 ， 
: алжи 

WE BRE fT fJ H ЭГ ЙЕ 
ЖАЛП > 
RK EZBERE » НН БШ 
等 战 最 热门 。 玩 家 分 成 两 队 ， 电 
i f НЕ ET Л KE y Ba + LA 
BLASS ива EHR 
伍 。 一 场 游戏 所 限定 的 时 间 不 一 
定 ， 看 你 加 入 哪个 频道 而 定 ， 不 
НИЯ ° АЕ 
BRETT E ENE RIET IIA + FL 
НЕГРЛЕР ГІСІ 
ТА 



























员 兮 之 红色 警戒 的 
斗 片 一 危机 任务 及 绝地 
жи ，WESTWO0D 又 出 了 另 
“ІНГІ 游戏 一 和 终极 动员 命 
之 十 面 埋伏 (SOLE SURVIVOR 一 
ONLINE) ° i Mlr XC ¢ f EF E FE 
取 的 好 ， 非 常 符合 在 游戏 中 所 
遭 过 的 处 境 。 
上 而 埋伏 可 单独 执行 ， 不 
需 再 搭配 给 
看 ONLIN 
RN EIN ° 
Ti EL ЯШ ) 
МЕ TT f SOK ПРА, За: 
п] Фу › 先 别 高 是 得 太 









БК БЕ А Ж ЕГ ЫШ 
RAS EI НЕ ЖЕУ 77 
f ВЕН ° f HSE СЕ ШЫ] ФИА YE 
地 ， 取 得 所 有 旗 巾 的 队伍 将 获得 
ва: пати, re Nt Е 
По» RE ЖАН, 游戏 中 有 来 白 全 
ER MUAY DEA + HE CBS ЕЙ > іш 
пп ИІНІНЕ Г + УІН НІ Cl 7) 


ЖЕТІ 
йт, за 















F mi PB (K (以 下 简称 SS) 
跟 以 往 最 大 的 不 同 点 是 ， 你 可 和 从 。 了 。 
全 球 防卫 和 组 织 (GDI)、NOD 式 匈 
НІНЕ (Brother of Nod) 或 
ЖЕЛГЛЕЛЕЕІ ТӘ 1 бй 





一 场 游 戏 中 死 个 五 次 以 上 
是 很 正常 的 ， 更 要 不 得 的 是 ， 作 
Ар JR ° MALE Л 
可 没有 里 : но ако мека ЕМІЗЕ 












ЖАЙ НШІ, ДЕ ES 


280 а Е ЕТЕ ДП 








和 游戏 中 比较 特别 的 地 方 
是 ， 每 个 单位 都 有 : ха 本 属性 ， 
但 可 在 游戏 中 夭 由 不 同 颜 色 的 木 
箱 提升 属性 ， 可 提升 的 属性 共有 
装甲 、 射 网 威力 、 速 度 、 快 速 十 
弹 、 射 程 另 外 还 有 特殊 物品 ， 
ШЕ > BR ` ETN НӘР. 
HE FIN BERE ЖЕР) > FLATER 
ЖЖ 的 第 一 要 
件 ， 玩 家 可 厌 由 风 线 游戏 熟悉 每 
-种 木 箱 的 功用 、 各 种 单位 的 属 
性 及 游戏 的 地 形 、 传 竟 Е 
双方 的 基地 都 有 和 看 武器 固 
<F ° Hl FRA e 很 肉 攻 
(Мі 






















ЗАВ b 
ШӨГЕ ЕД 










ж = WEB 
мо We? 编辑 好 数 种 对 
a 4 





键 就 可 对 全 体 除 员 
ДЕНЕТ ЛА + ж 
时 提醒 队友 各 种 状况 ， 相 信 可 以 
增加 赢 的 机 会 。 

Е. В {1% 4 A W лай TT А 
度 ， 就 算 游 戏 速 











3848878 559505 GITE ВЕКА. 
му БЯ — g Toe FME 
DEERE + 如 果 想 要 活 久 一 
ХО офи RIS Se» 因为 别人 
寿 不 见 你 ， 可 以 让 你 安心 的 找 木 
16, 不 过 小 心 拿 到 隐形 的 木 箱 ， 





因为 负 久 会 得 正 ， 此 时 你 就 现形 


J + КОЕ 还 有 ， 能 改 就 改 


E! 因为 不 改 的 话 ， 





就 只 有 任 人 


宰割 了 ， 在 不 公平 的 环境 下 ， 有 


| asas: 


度 调 到 最 快 ， 任 何 一 个 单位 一 开 
ы! въ RE > 除非 你 
Жо ана 
ПУЛ Его 
ESS 的 份 上 … 





网 不 可 的 游戏 + 
立 补助 上 网 ， 幸 
ии 反悔 
ШЕ 
上 和 网， 每 个 玩家 都 
部 队 ， 所 以 网 站 能 
ШЕЛ [КТ 多 了 ”但 现在 
每 个 人 只 控制 一 个 单位 + 
BUR TT 4950 Донка» 
в, 

















每 场 游 
道 又 好 
所 以 塞车 情形 可 想 而 知 。 












ЧЕ nT iz T 
ЛТ езе 

1， 可 惜 没有 不 赛 的 降 候 “每 个 
W (у Ж B ht PA WE ПЕРІСІ 


іш” 







ИЕ + МГ) 了 不 少 木 箱 。 有 时 
候 单 位 都 还 在 原 地 不 动 ， 只 见 每 
个 защо тт 


立时 常 跑 不 见 。 怕 
Tf BKEY) HETT LA 
些 功能 键 可 帮 
你 找到 自己 的 单位 、 基 地 及 旗 


т , 


ПЕ —B 6985 E A — HE ROVER AD 


ар?» 








游戏 中 有 一 个 语 
尔 拾取 到 木 箱 时 的 
”有 四 种 可 供 选 择 ， 其 中 
有 一 个 可 是 全 过 ща зам 
©! 每 位 都 会 在 
WESTWOOD HAH LF AUH > ВИ 
H n] ЕА rat) (ОНЕР IK ° 
ay Gilt 
下 。 另 外 光碟 壬 还 了 哇 上 
动员 命 的 桌面 伤 景 及 繁 幕 
式 ， 只 要 有 PIUsS， HEAT РИКИ Я 
添 不 少 风采 

ҚЫ ы 不 此 
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Е ан 

, 玩 起 来 不 ЭВ ° 
动笔 之 间 ， 星 Де]. 
推出 ， 已 经 很 久 没有 让 笔者 动心 
的 即时 战略 了 ， 跳 是 换 渴 不 换 
if 少 风格 也 要 隐 分 出 来 ， 多 
四 也 上 多 下 点 功夫 ， 相 信 玩 家 

- 定 会 感受 到 的 ，WESTW00D 要 加 
加 油 了 ! 


юш 














在 








> F 大 部 分 都 是 
KL EIT Fe XK î FE 
(RYE Кайе » putu AC EHU AY Id. 
ЖИШП хита» ЖШШЕ 
REA AGS J) ВВЕ » ШЕ 
Ши ала ра 
НЕ гиши ВИ Ué 














is БАЙ 
ШІ! 《ITIGNITION 热 力 飞 车 》 就 是 
“ 款 比 较 另类 的 赛车 游戏 ， 它 应 
ú ht НЯ БОЕ "мда ИКАО o 
《热力 飞车 》 基 本 上 能 热 行 
及 DO0S 平 台 上 (HREF RE 
PRY UE RE Ч 













NI 






Hû 
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六 国 外 改行 : 
内 代理 : 





多 人 模式 两 种 选择 。 单 人 模式 中 
Ез Вр ` ж жт 
奔 赛 、 二 、 单 一 比赛 、 ` FEE 
比赛 及 四 、 AERE 相信 以 
第 一 种 及 第 四 种 玩 起 来 较 具 挑战 
性 (冠军 争 春 赛 中 各 位 必须 在 赛 
事 中 进入 前 三 名 方 可 灯 续 比赛 ， 
而 在 追捕 模式 赛 中 ， 只 要 各 位 在 
那 一 圈 跑 最 后 一 名 立即 就 GAME 
OVER)。 在 多 人 模式 中 各 位 玩家 
Л BRB ERR МЛЯ 
式 和 游戏 会 把 莹 幕 从 中 间 分 成 两 个 
画面 ， 鞠 两 个 玩 者 可 同时 在 同一 
台电 脑 中 竞赛 。 连 线 则 只 有 ITPX 
соплоси опо RARE E 方式 。 

















格 比较 简单 )， 至 於 硬 体 的 基本 
要 求 ， 相 信 只 要 Pentium 级 的 电 
脑 、16MB RAM > МӘНИ НИЯ ° 








首先 





《热力 飞车 》 在 开始 时 
21) k 有 四 种 可 
， 但 没有 中 文 所 以 各 位 也 5 Lo 








ETER 中 共有 多 过 11 





133 使 用 中 加 
会 出 现 跳 格 之 情形 ， 而 
且 在 游戏 之 操控 上 低 解 
解析 度 来 得 


: вы 
BE AE ER F IIJ > той 
vi ан НЕЕ ТВ 
EE FS HEE BRE РО 2 теше 
面 。 理想 。 









而 在 控制 介面 方面 ， 
(MADRE) EA HKH 
AR ЖЕНЕ Аве th 
KFS ERB + Fil 
И «можно» 
а 上 ， 也 是 一 件 十 分 简 









易 





要 把 前 、 和 后 、 左 、 右 及 
Turbo 五 个 键 控制 好 就 可 ， 
所 以 各 位 说 是 不 是 十 分 简单 呢 ! 








同时 各 位 假如 有 接 棍 又 或 者 有 方 
设备 均 可 使 用 於 游戏 实 ， 
音乐 Дт АМЕ 
ш THE + Жұ 
> AFS TERE АВ |2 


















游戏 在 进 

是 以 俯视 方式 由 上 向 下 看 的 形态 
投 的 赛车 游戏 不 
也 是 热力 飞车 》 
的 最 大 特色 。 游戏 提供 各 位 玩家 
3 杆 不 同 的 解析 度 320Xx 200, 
640 X 480 及 800X600， 由 f 
RAE f FIRE ALE i ЙИК PER) + В 














ше E (Мое > 中 依然 是 有 许多 技术 可 言 就 如 各 位 在 什么 时 候 该 

转 磺 ， 什 床 时 候 该 加 速 及 每 一 路 役 瞳 藏 的 灯 机 在 那 ” 如 果 各 位 都 能 预先 

得 知 或 熟识 一 定 可 助 各 位 玩家 百 战 百 腾 。 有 一 个 方法 : 在 某 些 赛事 中 各 

位 都 必须 连 腾 方 可 继续 下 去 ， 但 是 一 条 陌 生 的 跑道 要 胶 利 又 谈何容易 

呢 1 在 一 场 赛事 中 从 厌 到 尾 各 位 只 有 三 次 机 会 可 输 ,和 坦 了 三 次 便 GAME 

OVERS , 也许 各 位 玩 了 数 小 时 的 心血 便 付 读 流 | f 
(етене u tr RARA 


ХНН F ESCHERESTART , B 

№ ИВ A ЕЁ УО EAB] 

Ш 再 开始 了 “， 是 不 是 很 好 呢 工 试 一 试 便 知 - 另外 
Есігі іі күле WS уж! 


жемесе 2 





乎 没有 什么 音乐 可 


效 引擎 声 嘛 ! ПІН 934 E 


能 算是 一 般 。 






音 
水 准 也 只 





其 实在 竺 
有 大 型 机 台 的 游戏 现 
《热力 飞车 )' 自从 














不 必 到 外 面 去 
її FE 4 









的 PC GAME 都 在 上 





作 ， 可 以 
消耗 时 间 之 用 。 


:B+ 


ГГ өзі врв: : 


h Баш: В 


者 印象 4 


和 ТЕЕ, {Н 
并 模 握 的 能 
力 гита ИЕ £S 
比较 另类 
是 值得 各 





FS EK RHR 
H (El 
PEG AS Т, ЖЖ ЕН 
4 tî IH an EN TEE t 
打 Game Г ° 

游戏 


昌都 移 








# 





的 小 品 之 


位 用 作 








: 8MB 
#5 






: VGA 
ЕМ 
ж 





: DOS/WIN95 
: 4860Х-33 


元 
2 P-100 ~ 16MB RAM、16X CD-ROM > $816 





ТРЕДСИ 


же BUSH + 一直 是 很 多 人 对 
E3 PEPE NS HERA ИЛЕ > НЕ $O 
ТЕ ЕВУ Шу W Ро. Z rh › җа т S 
的 知识 ， 而 不 仅仅 是 
Hh th H қасы йй FS F 
(HARE) HE о AR WEIR 
FEN RR fF BR ° = 呈现 出 来 的 成 
ннен (A ЖР) ЗІН 
КИЙРИП PRY) ° 
长 时 间 的 漂 沦 
:成 长 的 地 方 ， 然 而 
RET AML ° BR TX 
下 明之 外 逮 欠 了 一 屁股 债 ， 只 好 
把 所 有 寄 耕 在 主角 的 身上 ， 希望 
ЕЕ ЭЁ МИЕ Е 
AAG ИРИ 责 务 。 
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在 画面 方面 ， 


ЖЕҢІ T DME 585 











*eeeeeoeeooooooooooooooo............................................................................ 











Ж же LEAI j НЕСЯ › ЗА ПО ІНЕ 94) 
精简 的 揭示 玩家 整个 事件 的 始末 
поема ВЯ + 甚至 透露 了 第 一 阶 











段 的 游戏 提示 。 本 游戏 所 使 用 的 
解析 度 相当 奇怪 ， 算 是 介 徐 320 
X200 和 640X 48022 M] > HNF 
ЖИТ 320х400 > {НЕМ 








扶正 显示 的 时 该 不 是 т 
HIS МЕН REK Ж: , три: 
探 用 不 高 的 解析 度 ， ШЕК ИШЕ А 
МИР BRI fr ЖЕ ІЗ ШІН 71% AS FE z 
美 ， 但 是 实 с T~ ВЕН 
в, 不 但 不 再 有 过 样 的 感觉 ， 反 
TT fT WE fF E UE XK) E TT AF Fî 
ву» RBAK ит A FH АН 
CNY HORS > ПА CE ЖШ ADE FL 
巧 思 的 用 各 种 淡 入 淡出 或 由 近 而 
特殊 效果 ， 甚 至 大 部 分 的 
肖 场 画面 都 是 用 动画 加 上 特殊 效 
果 кыш. е 

音乐 和 音效 方面 ， 
得 相当 出 色 ' 志 
多 首 竟 然 是 їй 
ПОЩА > 



























ЖЕ 
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音效 方面 , мен 
没有 偷工减料 的 情 






инт, пие 


НІНЕ» 在 中 文化 
， 代 理 公司 只 针对 莹 幕 


遍 息 文字 加 以 中 文化 * 
仍 保持 原味 也 就 是 英文 ， 对 大 
多 数 的 玩家 来 说 ， 方式 其 实 
是 比较 好 的 ， 也 更 能 钢 增 加 本 游 
鹏 教育 成 份 的 附加 价值 ， 因 镶 本 

速度 相当 通 中 ， 玩 
ВС тва 
2 加 上 中 英 对 照 ， 也 算 值 回 
T ° 语音 部 份 除了 咬 字 清楚 


语音 部 份 














Бер Ib ° ABE r HHS ВА 
也 都 十 分 成 功 ， 演 出 精彩 。 





在 游戏 介面 方面 ， 本 游戏 

的 介面 薄 不 是 设计 得 很 好 ， 一 些 
图 示例 如 谈话 、 钢 察 、 拿 取 、 使 
用 等 等 图 案 必 须 把 请 鼠 移 动 到 签 
幕 下 方才 会 出 现 ， 然 而 只 要 滑 鼠 
Пее ВАН СІНШЕ, YM я 
опа ЖЕНЕ 笔者 实在 不 知道 
i RM KITE I ERK ° RR EEE 
ИА БИ thi АИК ЫШ ° 在 图 
示 消 失 之 和 后 也 只 是 еш 
везир, ТЕ 7 操作 
- 连 串 的 动作 时 ， 光 看 那些 图 示 

НАУАН А, 更 别 
ФОМА FS Wl ИН ЖЕП EEE BD 












时 间 延 运 和 画面 中 断 。Si er raf) 
сена Еа иа Ж 
ZTE ЙЕН > ВЕН ЖЕН ° 
MESE Хай (ESE E > ПЖ 
BREER A frii ЖЕ ЛАН 8 НЕ ВЕ. 
要 一 再 的 消失 又 出 









4%%%%вв%еееееегегесеге 


在 人 物 的 移动 方面 ， 是 以 
滑 妃 指标 来 显示 哪些 方向 可 以 移 
动 ， 哪 些 不 可 以 ， 然 而 由 於 本 游 
BK CPI МУ ЕВЕ FE SC pk ВШ) > (E 
ААЛ ІЛІНУ Е виж 6 th РК 
КВО ° BUX а FE TER Та 
轨 的 游戏 世界 上 【滑行 】 一 般 ， 
不 能 绚 随 意 移 动 ， 而 移动 时 的 给 
点 也 常常 出 人 意 表 ， 过 一 点 在 游 
戏 初 期 常常 困 授 很 多 玩家 ' TA 
习惯 之 后 也 不 会 觉得 有 什么 不 好 
Те 
We ВИ НИ 7Z BETE HS AS ЭЙ 
БИШКЕ L. ， 本 游戏 在 游戏 过 
程 中 会 过 到 一 些 电 脑 弥 端 机 ， 或 
必须 到 图 书馆 奖 集 资料 ， 或 是 
` 须 端详 壁画 的 文字 说 明 ， 当 你 
找到 必要 的 资料 之 后 ， 你 的 袖珍 











本 和 游 戏 中 有 一 台 小 型 的 笔记 型 电脑 ， 在 游 彪 的 过 程 中 会 娟 玩家 记录 
所 萤 集 到 的 资讯 ， 更 奇妙 的 是 会 依照 游戏 进行 的 程度 提供 乡 索 或 攻略 ， 





让 玩家 不 至 於 卡 住 遇 不 了 天“ ПЯТ 
提供 的 提示 不 是 非常 明 砍 + SADR RE— 
Ë ,打开 电脑 把 萤 集 到 的 讯息 将 料 重组 整 
理 一 下 ， 应 该 很 容易 就 知道 下 一 步 要 做 什 
EE - 邀 戏 中 可 以 拿 取 的 物品 或 是 可 以 打开 
ВУ НОВ АРУ ЗЕ — 
Ж. ЕКЕН TERI ’ SH 
о а УЕ ’ FISTS ID 
БІР 5982600 НР 8988 > 





AU FENG HEE — ЖН BATE) E Ê 
项 + Е A Уа P/E 
费 相当 的 人 力 时 间 所 考察 出 来 的 
LA НЕЕ, ESE 
富 。 如 果 玩 家 静 下 心 来 ， 可 以 从 
中 学 习 到 许多 的 知识 ， 包 括 航海 
时 代 的 甸 衰 、 中 古 时 代 淘 金盛 沈 
的 始末 等 等 ， 相当 的 不 错 。 ЖИ 
BR ZENG DARE TD KED т 
tE > 因为 游戏 会 
个 游戏 的 节奏 进行 还 算 明 快 ， 不 
会 拖泥带水 。 游戏 共 分 五 大 任 
во 动画 数目 相当 可 秽 ， 以 三 片 








i ek > As ЕВ 94 Е 
是 相当 出 色 。 


eeseeo............................................. 





өті» FEL E — 

个 教育 性 的 冒险 游戏 ， 有 车 出 色 
;的 音乐 和 音效 ， 精 出 的 画面 和 大 
ОА аа 
Y t SHIRE s NIR ， 访 玩家 
项 完 游戏 之 后 可 以 学 习 到 不 少 有 
趣 实用 的 知识 ， 除 了 介面 股 计 不 
良 之 外 ， 本 游戏 各 方面 的 表现 均 
十 分 值得 昼 和 党， 是 一 套色 值得 一 
玩 的 好 游戏 ! 










Фи: A- 
ПИФ: A + 
OMHE : A- 
ЕТ 

NRA | 

DCE И В 
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д РАМЕ ， 是 





种 不 同 的 人 种 所 和 组成 















eeseesoosssososssooosoooooooossosssooososoosses 








选择 ' HEE ~~ KE Bb KE EK 
的 基础 所 在 
极速 摩 输 之 
是 Sega 公 司 在 大 型 
а » ў 
作品 
м Aia 
HIFI > MMR Yt 
O TEI Li 
出 色 的 游戏 ' 和 后 
到 了 SSs 主 机 上 面 ， 而且 也 获得 相 
当 不 错 的 评价 ， 和 如 今 个 人 电脑 的 
Ш пу рд & арй 
8 的 机 车 游戏 了 。 
与 其 他 Sega 公 司 的 游戏 相 
大 赛 是 得 是 





大 赛 原 本 
St bil FEA 
si жо 其 他 同类 的 
的 机 























比 ， 
地 特别 ， 





НЕЕ TB — RK 








。 ` Hise 


SR PIES 
Е» Ваш 底层 的 








її {Е Ж 
FEREN MIRESI E 





FI РК TEY ШЕП Ër 





在 跑道 本 身 的 对 











， 可 以 说 是 移植 得 
Ss 主机 
本 来 就 比 事 
ЗИЛ Я 
点 全 部 在 个 人 面 得 


在 30 硬 体 的 表现 方面 
АЖ, 而 且 解 析 
来 得 好 ， 所 以 





5 大赛 探 用 了 SVGA 解 析 
TRF вт EDirect 


BPA HE atk IK ETT AF 





- FRA AS HIR А BELL 221 





а ri] Tt {ШИЕ Н 
EBA PEN dt ЕНІМДІ Е 







在 游戏 音乐 的 不 理 方 面 ， 
马 大 赛 挑 导出 多 首 售 人 精神 不 
Ве ща 了 加 以 


Hid > be 
IGE I 






ATL LY (e RÊ A BLY A НА 


т 





表现 方面 ， 





шр 
фт, 








效 效果 音 演 





| 上面， 









曼 岛 大 赛 旺 得 是 相当 地 突出 ， 
其 初级 与 高 级 十 条 路 ани 区 
分 得 相当 明显 ， 和 后 者 很 明 题 地 在 
道路 宽度 与 王 度 方面 ， 都 要 来 得 
比 前 者 要 困 锥 许多。 不 过 渡 我 们 
回头 来 看 看 跑道 本 身 的 设计 ， 曼 
a a gê 了 各 和 
兄 熏 效果， 再 加 上 游戏 本 





游戏 的 另外 一 个 缺点 ， 就 
re PE YB F {EFE ispa = 
ДЕН ЕЛЬ ана ва tf šT 
i? BEAR HA ТА 
中 种 不 同 的 跑道 而 已 ， 
32 РИ? si AFA ІН ET Pas HH 
GARHI tk FEE iA 
Be Ay , i? Hb ІЗ ЖЕШИН Dr 
以 BE E OF FR A at 2 度 下 降 了 不 少 。 假如 曼 岛 大 赛 的 
РУЛЕТ ° $ : Ee TE Hb MAHE $4) 7S EER pb & > 
的 场景 安排 方面 ， вии 2 > 而 是 顺便 把 其 他 世界 各 地 的 
策 物 架构 得 十 分 出 色 ， 簿 和 佛 就 真 : Ж PoP iE АВА BR HE A a › Н/Ж 
的 在 电脑 人 2 曼 岛 大 赛 的 珍藏 价值 就 会 再 高 上 
他 像 是 四 周 的 树木 多 许多 。 
然 景色 ， 也 要 来 得 比 同类 游戏 来 SE PRM We + BEK PEAS + 
ІЗЕ РФ • 是 有 著 不 少 的 优点 存在 




































以 挑战 ， 之 前 最 佳 的 成 绩 与 行驶 
方式 , 将 会 以 Ghost Car 的 方式 
出 现在 玩家 的 面前 。 

除 此 之 外 ， 曼 岛 大 赛 当 然 
更 少不了 近来 相当 流行 的 连 娘 对 
REZ ° мак Е FHF Іш ВАНЯ Ч 
网 际 网 路 两 大 连接 方式 ， 玩家 必 
需要 安装 IPX/SPX 与 TCPVTP 网 路 
协定 才 可 以 ， 除 此 之 外 ， 玩 家 更 
Пре 83 ВХ ДЕ S 
ERE 7 与 好 友 们 一 
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х ая 像 出 的 操控 界面 系统 * 阵 打 拼 ， акаси г 
А ЕСІН де НЕ Наи НИ 9) 好 手 。 





懂 ， 而 且 极 容易 就 可 以 进入 状 
沈 ' 玩 家 剩 下 的 唯一 问题 ， 就 是 
BE CT ok + СА SE th Е 
Mi ВРУ но BP T ° BI Fi 
面 ， 和 游戏 也 提供 了 大 型 电玩 模式 
之 外 的 许多 游戏 模式 ， 其 中 在 PC 
Bi ИНИ nT HE TO - PEN ВА 
冠军 三 种 不 同 的 游戏 方式 ; 蛙 间 
挑战 模式 则 是 向 自己 的 到 录 来 加 


极速 摩 输 之 曼 岛 大赛 实 在 
是 个 人 直 脑 上 面 妈 得 一 见 的 机 车 
付 然 游戏 最 大 的 缺点 
昌 少 ， 可 是 跟 其 他 同类 
ее ш ж (а ° 
如 果 玩 家 想 要 体验 到 与 大 型 电玩 
台 游 戏 一 樟 的 娱乐 效果 ， 那 座 
极速 摩 幅 之 曼 岛 大 赛会 是 一 个 相 
ЕИО МНЯ ° 



























笔者 唯一 下马 曼 岛 大 赛 最 
值得 垢 病 的 一 个 地 方 ， 就 是 游戏 
壬 头 的 观众 图像 处 理 得 极 不 自 
然 ， 尤 其 一 看 就 像 是 直接 把 原始 
较 小 尺 时 的 人 物 和 给 硬 生生 地 Ж COURSE SELECT 
大 ， 所 以 既 使 游戏 有 ЖҮоойоо/Е 
需 画 面 表现 的 和 后盾 ，f 法 
ЛЕНО ПАК Tigua W, 
象 就 好 像 是 目 
2 的 3D Patch 一 
做 了 反而 是 更 遭 踢 了 过 款 游 戏 。 
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E Жан BEH Ха АРЕ С 
TET ° VRIR AF TY <F fT PF 
个 已 经 和 在 的 Virtua City > 而 
队 上 也 新 加 大 了 一 位 女性 同 件 
珍妮 。 不 肖 就 在 过 个 时 候 ，BVI 





公司 似乎 又 有 死灰复燃 的 现 
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ІНЕ» У хдд ив 
F 铁 被 发 现 出 现 了 大 量 不 明 用 
TEMPE SEE о Virtua City 是 
否 又 会 再 ) ЗА Печ рани по 
威名 呢 了 看 来 ， 现 在 又 是 VR 战 
ЗЕ BJ FT E U E KS EF bê FI 
rt 

在 大 型 电 








市 场 上 面 ， 





要 算是 Konami 公 司 的 双 栓 


*eseeeseeoooo......................................................................................... 


系列 与 Sega 公 司 的 VR 战 警 系列 
T УЙ БЖ OM BTL) St FED HT E 
fE > RE EREK Y) 
9 游戏 娱乐 效果 ， 
БӨЛЕ НЕЕ ЕО, ВТ 
DERI ASCARI + 262508 
JRE 
ia & H ê MM 


Sega 公 司 於是 




















аша 
就 头 戏 一 个 人 电脑 版 本 的 出 
现 了 。VR 战 警 2 只 然 比 SS 版 本 晚 
了 一 年 多 才 推 出 ， 不 过 拜 30 加 速 
上 的 流行 风潮 之 赐 ， YE Ini 
表现 方面 有 著 极为 艇 人 的 效果 演 


出 。 
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ук оно dt I ВИ /) N Б! 
їйї {# RAs Ж ht 2 BB PL 
РоТувопй FC 4 HW pk W Bu НИ ИД 
的 场景 与 人 物 ， 而 且 其 水 准 和 前 
作 UR › ла 2 ПНЕ AS 
及 。 在 SVGA 解 析 度 的 辅助 之 下 ， 
VR 战 锣 2 的 乙 面 效果 来 得 要 上 比 SS 
版 本 出 色 许 多 ， 特 别 是 在 支援 3D 
加 速 卡 
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-大 特色 ， 





HU FEE АНИ EIT 7 SUR Г 
电影 过 镜 的 手法 来 推进 ， 所 以 玩 
家 黄 的 就 好 像 是 在 扮演 VR 战 警 本 
人 一 样 ， 站 在 犯罪 现场 里头 随时 
注意 角 遭 的 风吹草动 ， 一 有 动静 
就 马上 条 学 获 人 最 大 的 反击 。 跟 
前 作 一 样 ， 王 战 警 2 壬 头 的 许多 
物品 都 可 以 加 以 破 填 ， 像 是 电视 
ЖС ЗАМ > HEIA > два 
SAAE > HE RME BH SAER БЕУ SE 
НЕ» ДАВАНИ И ЗИ: TE 
ВИД ¢ 





ВУ MS Но Ze UE FT ` 
VR 战 等 2 的 精彩 程度 一 贴 都 不 会 





Wa 6 0( ИЕ 款 游 戏 的 所 有 音乐 
都 是 沿用 SS 版 本 的 曲子 ， 所 以 玩 
家 可 以 欣赏 到 最 希 精 彩 的 编 曲 效 
SR > 特别 是 一 些 和 节奏 强烈 的 配乐 
更 是 如 此 。 随 著 过 些 音 乐 的 起 
К: 玩家 整个 人 的 心情 也 志 之 牵 
ЖЕ > ніл E m тво er 
Ж, ЖИВИ; NR MIEN 
有 街头 栓 战 发 生 了 呢 ! 笔者 唯一 













可 惜 的 一 点 是 ， 和 游戏 内 
定 的 音效 音量 似乎 比 音乐 音量 还 
要 大 ， 所 以 有 时 候 会 发 生 音效 蔷 
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ШЇ, VRWR 238 ЕЕ НЕЕ КВИ 
上 的 优良 传统 ， 每 一 个 关卡 再 由 
数 仙 小 关卡 所 和 组合 而 成 。 路 然 如 
此 > 游戏 整个 关卡 的 长 度 印 有 了 
相当 明显 的 增加 ,特别 是 每 大 关 
叉 增加 了 分 歧路 贸 的 设计 ， 玩 家 
E DEE KTT LALAR FE E FS BFE ЯЕ 
比 ， 而 且 至 少 要 玩 个 雨 次 才能 多 
算是 全 部 都 玩 完 游 戏 。VR 战 等 2 
的 关卡 安排 与 Ss 版 本 一 样 ， 在 第 
三 大 关 增 加 了 移植 版 本 才 有 的 特 
殊 路 线 ， ЧЁ Н.Л T ЭРЧ ЖИЙ 
的 隐藏 关卡 ， 不 过 玩家 必须 要 全 
部 通过 前 三 大 关卡 的 考验 ， 才能 
约 有 机 会 与 扶 正 的 幕后 头目 进行 
покани ° 

ШЕ УК WE ВИА ЗЕ AS BE WS BE Ж 

















БЇР — ER > 但 是 由 於 和 游戏 本 身 
的 场景 较 前 作 复 亲 音 多， 所 以 建 


议 玩 家 在 没有 有 3D 加速 卡 的 情况 之 

1% If HE WJ B J Pent i u m 
MMX-200 以 上 的 机 器 来 游玩 ' À 
会 得 到 上 比较 好 = 点 的 声 光 效果 演 
Ше (EME BRINE УШ > VR 
ik W£ BEAST ЕЙ ӨТТ 
% + SIH RES {ГЕНЕ 3 
He » iE EE ТЕРА ИИ 
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的 速度 不 是 很 全 人 满意 ， И НЕ‏ ی ہے ا 


BALET ENIE 99. На тента 


同 玩 的 话 * 8036938. 
绝对 不 要 沈 择 键盘 来 进行 


BBR 
B OLE EXE LF GET DUE > 


一 人 使 用 外 接 的 Game Рай» 


OT 


五 次 而 已 * 所 以 玩家 就 得 更 多 加 
地 训练 自己 的 反应 能 力 了 。 

VR 战 警 2 还 有 一 个 很 有 趣 的 
STR CRER 
St {iL VRE SE леле EIR 5 BR 
Y RIHD WE dh {Н BS EO 
Oe > th ss. T ZE EEN H BUS й 
À FIFE FER ВЕЕ FEY E 
的 市 民 。 无 葵 是 对 战 副 练 借 式 或 
是 原来 的 大 型 上 电玩 模式 ， 玩 家 都 
ВИ RHETT HULA» 
B TFT ИО КЁ ERE 
ІЗ НТ ЖИ 6 ДЕ FF 
H AD 518 ТМ И МТСРИ IP ` 
ТРХ/ЅРХ ` ШЕИ ИС 1 UA ili 
AR НОТ MEL У © 
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ЖШШЕ ЯН 77TH ° TR ЕТИН ЙЕНІ 
与 大 型 忆 玩 100%% 相 同 移植 效果 ， 


















不 过 果 竟 游戏 是 版 本 做 坑 移 
植 的 基础 ， 所 加 以 苛 责 
太 多 。 假 如 版 本 的 VR 战 
# JES ша 





4 HET + ASC АЛ NÎ 
1 ily Jie PTR Пещ 1 


ФЕ :л 


Шева x 


Финке 


Шей: А+ 


ө: А+ 


ФН : A 
Шви : А+ 


本 文 作者 ZJEFFRY 





软体 世界 杂 读 … 
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жа ЕЕ! : MIRINAE 
жата: ШЕ 
EDAH : 
ABTA : 光碟 
太 使 用 平台 : MS-DOS 
女 和 通用 机 型 : 486DX2-66 以 上 
7 ` Ч V 9 Жж 500888 : 16MB 
А te | \ DSS жойай:5 
2 Ше [7 [У Ли ATER : SV 
L. ~ 一 一 (JU 妇 操 作 介面 : M - K 
Ша. хит: Ж 
ë۹ «әве : волт 
太 测 试 配备 : P-100 ` 32MB DRAM > 8X CD-ROM: 53 ` SOUND BLASTER PRO 





情 > ЛЕЕ ЕЕ а ИП 
РАО 5205 а Ж, РЕВЕ 
АЛИЯ ° 都 
对 整个 时 空 
EMERARA 

анар E FIA We h АЕ AR 
HIRIE” У НЕЕ МИА РО 
化 整体 逢 情 ， 便 很 肉 响 起 玩家 的 





































如 果 撤 开斋 情 不 8 
个 30 架 构 的 游戏 而 豆 ， 
MEHT 个 游戏 的 命 
M > м EERI Г ГАЙ 
тя № 员 式 ， 将 滑 刀 与 键 
+ 才 有 可 能 将 3D 程 式 
EE AEE о ДСТ f 
Biz , E KRY E HI 
的 按键 便 是 切换 人 物 的 数字 键 与 
相关 战 门 指令 专 用 的 功能 键 ， 交 









ИЛА ЖЫ 

少见 的 3D 即 哮喘 
八 管 产品 自我 定 游戏 的 主旨 与 乐趣 。 间 有 
但 是 从 许多 角度 上 看 来 ， 它 应 芒 $ 的 玩家 大 多 ath ob 















题 是 现在 


决 的 玩 














纯粹 的 SLG， 基 少 存在 角色 “法 ， 最 好 违 说 明 书 都 可 以 省 略 的 $ P MAE 
: 邢 种 ， 最 合 他 们 的 骨 口 。 因 此 对 1 РАЗНАЯ 
г ман пареа Hali жаа 人 操作 的 部 份 E 224022 
U MEAIB Гсасі 2 PARUM DAA Инт 









ГЕНА ТЕЖИ 1 过 种 主流 即时 





本 





WE + ШИ 游戏 的 乐趣 ， 否 则 心情 指数 跌 入 








Hee ADEN A 2 ЛЛ HEK Hay PIEMONTE ATR 
м BETE щели © 





草 是 剧情 、 
式 ， 孝 充满 了 企 爆 者 3 
强烈 企图 ' 但 或 许 是 外 
足 的 缘故 ， пор 
了 点， 对 於 任何 初次 


游戏 的 禹 作伪 向 程式 的 技 
2 іні, 因此 3D 引 擎 与 操作 界面 
$ ”的 结合 ， 便 构成 一 种 很 宽广 的 挥 
жена що) ен 
ЗА КОЛИ ИАА Ае ван Л, АС 918 















290……… 软 体 世 








ê ER BÊ A HIF Е 
KEM Y + FETA E R a 
定 在 莹 幕 下 方 ， 当 玩 者 想 要 移动 
滑 县 点 选 人 名 的 时 候 ， 地 图 就 会 
REE AMG ERE ° MRR 
吃 蛙 的话 ， 挫 动 地 图 的 时 间 就 会 














让 部 队 失 去 作战 的 先 机 ， 因此 学 
要 


会 热 键 的 操 焰 ， 有 其 绝对 的 之 
性 ， 玩 者 最 好 也 要 有 多 花 点 
学 必 的 心理 准备 。 特 别 是 了 解 3D 
地 图 如 何 旋转 ， 部 悉 旋转 后 的 方 
PESEE + ЕЖА Я 


















杂 ， 其 实 只 需要 在 每 一 关 并 始 
#, „БАТ 
以 自己 AC EYE ТАЛЕ ° 









可 应 战况 部 队 的 向 背 ， т 
fE EF DHE ° f ЕЛЕ т 






Я, зо SAID) EE n] FE ШЕГІ 
f + {НЕВЕ SJ WL W F MF 
E BRA (PUN RATT ру, WEHT 











压 实 游戏 的 进行 方式 十 分 
简单 ， 都 是 依 关卡 前 剧情 解脱、 


WQ (Ba Á > МАРА АС MUY AW 


成 “在 战术 移动 模式 下 ， 当 两 军 
进入 一定 距 欢 之 后 ”就 会 引发 交 
RAAR HERS 由 於 没有 教 
， 通 常 玩家 进入 战场 就 会 
МЕН ;在 此 建议 各 位 将 
进行 的 速度 放 慢 ， пе 
3 TR НУ Б ИНН Ве Ж: + 否则 

AE РВ ААН ИЕ ЩЕ E RE 
得 喘 不 过 和 气 来 "接著 只 要 掌握 到 
战术 技巧 ， 搭配 娴 熟 的 键盘 操 
作 ， 就 会 渐 人 佳境 















不 过 即使 玩家 神通 广大 ， 
НЕЛЕ ДЕЙК РЕ САА Вов 
-B ERE НН ЗЕ И 
È > НИН ЕРЕВАНЕ AE Et ПОНЕ 
法 操纵 的 时 候 。 他 们 
围 般 向 将 ， 就 会 产生 我 军 其 他 可 
操作 的 部 队 无 法 接近 包围 圈 ， 而 
жена 遭 士 兵 的 僵持 
状态 ， 精 果 唾 手 可 得 的 战果 就 
ИПЛЕ › ЖЫН E B WE RR 
Му т PERE ° На 
WHEE RE Я ° ВЯРВАНЕ 
Ite BAS f SLI > ий KE FEP 
ШШШ Т = 

“ 般 说 来 ， 玩 者 接触 一 个 
Ж ”图 形 是 优先 吸引 他 购 
Wie ЖЖ НЕН > ИНТЕ 
ASK KG 699 + ШЕ K 



















А 过 个 游戏 要 玩 得 出 色 ' 只 要 做 好 两 件 事 : EAE BERHE’ 二 就 
是 不 要 在 向 军 设 想 的 地 点 交战 ， 在 此 我 们 只 谈 熏 者 的 部 份 
在 移动 的 战术 地 图 模式 上 “， 只 要 部 队 移 动 就 会 耗费 士气 ， 因 此 在 到 
达 向 军 可 能 出 没 的 地 点 之 前 ， 最 好 渡 部 队 区 党 休息 ， 一 方面 开始 观察 地 
形 设 定 交战 地 点 ， 一 方面 派出 斥 候 部 队 俩 查 。 ЕО 不 须 急忙 
亲 上 前 去 ， 只 需 滤 先 铎 部 障 与 主力 大 军 保 持 半 支部 队 的 距 肉 徐徐 前 进 + 
站 设法 引诱 知 军 进入 我 方 预 设 的 交战 位 曹 


PROE ME DTE: REALS RPAN F 
以 各 个 出 破 :但 无 给 如 何 ， FRE BEAN AUER EEA ER WRA 
锋 部 队 距 钦 禹 军 太 近 ， 可 以 撤 向 主力 部 队 的 位 置 ， 引 话 航 将 深 追 + BF 
РАВ MED 97» EMERE ЗЕ Rte - 切记 切记 | 














BRAC › ЕДІН тоом iik 
少 立 体感 ， 反 倒是 过 关 的 单 张 图 
RG BES AB 主客 易 位 的 
情形 很 明显 ， 而 要 玩家 天 过 各 道 
HERAA BERK Hela Ie + EAR AE 
件 易 事 。 尤 辛苦 关 关 之 
和 后， 居然 发 现 这 些 过 关 图 档 都 还 
是 标准 的 pcx 档案 时 ， 才 晓得 被 
所 了 一 道 。 

Ж HTB {7 Ae BLAS OF CE ae AS 
E T PERDI ERT 
256 包 低 解 析 模 臣 的 
Жүніс, КОЩА 
Тар + 但 是 就 世界 的 潮流 与 水 准 而 
划 ， 道 已 经 是 落后 指标 的 婴 作 方 
式 ， 更 何况 探 用 的 还 是 DoS 横 
式 “ 美 工 的 心 感 也 信人 感到 其 页 
所 思 ， BIA {EDE ei A SHIR’ H 
n LIFE AE а НН РИА] АА , Bl 
AR Ra ГАК Ир ГАНА а 
HHA ° айз EBL FT Я ° E 
BS EAU HM ° ВЕН 
RHA @ pus EF > ай 又 如 此 草 
率 处 理 人 物 特写 ， 教 玩 
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女 国 外 发 行 : MAXIS 

冯 国 内 代理 : ЕВ 
KB RAN : ев 
女 发 行 版 本 : 光碟 
女 使 用 平台 : WIN95 
KS HRH 4860Х2. 
ж ECER : 168 

女 支援 音效 : WIN 相 容 卡 
女 题 示 模 式 : SVGA 

友 操 作 界面 :NM 

з (00 : FR 

ж ўз MÊ FÎ : 98070 

女 测试 配备 


+ P-200 MMK ` 96МВ RAM ~ AW32 8MB RAM: 24X CD-ROM ` ATI 3) х PRESSION» > 30Ғх 








Қане 列 的 游戏 在 笔者 的 印 

象 中 大 概 也 发 了 数 十 套 
了， 打从 第 一 套 模 所 城市 起 ， 每 
年 均 有 模 所 类 的 新 作 ， 中 然 不 完 
全 都 是 MAXTS 的 产品 ， 但 MAXTS 
至 少 也 估 了 百 分 之 七 十 至 八 十 的 
市 场 。 ПОЩИ АНЕ ІМ», 
шие TF АША НИЕ FV TT PA 
BRET CERERI GGH K 
补 帖 针对 MAXTS 公 司 的 模 所 游戏 
做 一 个 专辑 ， 壬 面 所 收 外 的 游戏 
就 最 少 有 10 套 了 )“。 
《STMSARFARIT 模 所 野生 动物 国 》 
又 是 MAXTS 他 们 的 大 作 了 ， Ыр 
各 位 所 要 建立 的 是 一 个 理想 的 野 
生动 物 王国 ， 到 底 要 怎么 办 就 让 
笔者 向 各 位 慢 慢 介绍 ° 
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С BEF ТО ЮЛЯ) PH 98 Ж 
的 硬 体 基本 配备 十 分 简单 ，486 


ЮХА ` 16MB RAM ` 20MB HD ° 
然 用 PentLium 会 更 好 啦 1 因 
Bka 在 WIN95 平 台 上 
如 各 位 玩家 己 是 使 用 486 的 电脑 
笔者 还 是 建 蒿 各 位 趁 便宜 换 一 部 
m! 

% РА Be FE CRE JY MADE 





碟 机 和 后 ，Autorun 的 功能 也 会 各 
动 ， 安 装 完成 后 程式 集 内 便 会 多 
f МАХТЗН # > Hü de BX 
SimSaf ari ЖЕТЕН 27 
下 。 有 一 点 值得 一 提 的 是 游戏 提 
供 了 一 项 网 上 技术 支援 的 服务 ° 
只 要 各 位 按 下 Contact 
SimSafari Tech Support 过 个 
键 ， 它 会 自动 去 测试 各 位 的 硬 体 
KOM ° kat fi ee ы» 2 
和 后 各 位 如 果 还 有 问题 可 以 十 好 所 
附 的 表格 E-Mai1 和 给 美国 EA (他 们 
DHÉ FS МӘННІҢ!) 






МЕЛ (HREN 4E DJ 
мн) í BRA = PEL 77 
IETF ° (OER A A А 
(SERR HE Р EN ЕВА (7 

-个 已 储存 的 游戏 
行 那 一 种 游戏 ， 各 { 
上 分 的 单 炖 的 动物 | 












的 目的 
一 个 野 
ЛС 无 生 





机 的 荒地 又 或 者 是 资源 志 富 的 土 
地 来 开始 ， 当 然 前 者 的 冯 度 较 
高 "而 第 二 种 玩法 其 任务 目的 在 
解决 一 些 已 届 定 的 友 题 ， 一 般 都 
是 公园 内 存在 的 问题 与 . 
位 必须 努力 去 化 解 种 就 
EE GET НОЕ НЕ, MERE AD 
я. 






уз. А 
游戏 的 场景 基本 上 环线 著 
三 个 不 同 地方 ， 而 过 三 个 地 方 就 
是 公园 、 营 地 及 村 落 。 开 始 时 各 
位 玩家 会 有 一 笔 银 两 ， 它 的 用 途 
就 是 给 各 位 玩家 支付 购买 一 些 东 
Ж (如 动物 、 植 物 ) Хакан 
ДЖЕ K AE ДАЛЕЕ ДІН 
用 。 赚 钱 站 不 是 和 游戏 膀 利 的 主要 
关键 (收入 从 游客 观光 而 来 ) ° 
手册 上 也 提示 各 位 要 建立 一 个 五 
星 级 的 公园 ?? 雯 怎么 办 呢 ! 游戏 











中 有 雨 种 人 可 提供 各 位 意见 ， 第 
一 种 是 学 者 ， 他 会 提供 各 位 有 关 
生态 的 宝贵 建议 ， 而 第 二 种 是 商 
务 经 理 ， 他 会 提供 各 位 有 关 设 
施 、 人 员 吸 < 此 和 经营 上 的 建议 。 
相信 在 有 人 指导 之 下 要 建立 一 个 
ан SRE AS дЕ A ME 
的 事 吧 ! 

SAN CE (ALE E ШІ РІМ) 
фа @{у RE на жи Ae ЕКІН, 
TE SE в Без п] НЕЗ 08 PAS АР 
种 的 动 植物 ， KHER Be ШЕКТЕ РЧ 
的 生 驴 和 平衡， 相对 各 位 也 要 剧 除 
38 ® Be ARs BEY › HUE 
ВЕ ` ЖОН ЕНЕ Se EY DERI Е 
客 ， 也 是 各 位 管理 员 的 任务 之 
一 ， 如 果 没 有 游客 来 光 莉 大 概 也 





不 会 有 收入 ， 长 期 下 来 公园 也 只 
有 关门 大 吉 了 “。 AMAK E 
有 一 定 的 限制 ， 各 位 玩家 只 能 但 
用 附近 村 落 的 村 民 当 候 员 ， 所 以 
各 位 所 纸 营 的 公园 是 否 成 功 ， 和 从 
村 在 的 发 展 也 可 以 反映 出 来 

RT D 于 的 玩法 之 外 ， Ш 
ца ТУІ 效 
果 非 常 不 错 ， 各 位 也 可 以 使 用 望 
速 镜 来 观察 不 同 动物 的 生态 举 









过 种 游戏 大 概 应 该 没有 什么 秘技 吧 | 我 想 最 值得 一 提 的 是 各 位 玩家 
首先 要 人 -下 手册 ， 了解 所 有 的 资源 及 状况 吧 | 和 否则 会 像 笔 者 第 一 次 玩 一 
A MBZLARGAME 0VER 的 命运 = 接著 平均 分 配 所 有 不 同 的 物种 ， 汞 了 解 
它 仙 相互 之 间 的 天保 ， 汞 目 把 食物 网 建立 起 来 “ 卫 取 不 同 专家 的 建议 善 
用 手 上 所 得 的 银两 ” 邀 戏 中 所 提供 的 地 图 功能 十 分 万 错 ， 相 当 有 利用 价 
в. 而 且 邀 戏 也 富 蔡 各 位 玩家 去 分 析 一 切 物 Б 202 


MOVIE › їй йн — 81 BROURSS ° 
HE SRA ХОА ЕАН ЖЕ | 
“物种 的 增 减 “ BAI (BE) 9023828259) > 
| 隔 相 溃 之 物种 以 这 平衡 之 效果 。 相 信 各 位 玩 
家 一 定 都 可 以 做 得 很 好 玩 得 过 瘾 * 








М; 而且 游戏 还 提供 了 Fie1d 
Guide 供 各 位 玩 不 同 动物 
的 特性 ， 再 加 上 非常 具 挑 战 性 之 
问答 题 ， 使 各 位 在 玩 和 游戏 之 许 刚 
多 了 解 多 学 习 一 些 野 生动 物 知 
Жо EMRE ° 
жм км? ват 
{E (И ЖЕШ ла SY > 图书 精 
美 、 控制 简单 及 其 盆 智 性 都 可 以 
ЖЛЕ ЖИВИ ДК KE > ПІН ИЕ 
HFN HE tat 38 REIFF} ЕЗ 
MES — bd + ATI SC ДЕ С 
Жо, AL ШР @ DS Jt тай 
步 ， 又 或 者 准备 一 本 大 大 的 字典 
来 好 好 努力 。 但 是 相信 过 不 是 一 
件 十 分 大 不 了 的 事情 ， 多 看 不 是 
GRE SANT NY ҚА Та EE E BRK 
144% % TEM С ELE JIS БЕЙ ft tyd 
НЕЕ › аз ник Е RIE 
СІРІ; Т — НЫ 1 папата | 
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游戏 发 
> 而 冒险 
诅 戏 相对 似乎 被 人 们 忽略 了 

会 如 何 iî ll ЗЕ HF 
BIDEK СИ Г, 
шу # 
Studiosi ñF 


Entertainment B Й 





жї 
id SH Presto 








( Journeyman 
Time) 
ШТ ° FE (ЖЛ 
本 上 可 算是 延续 等 I 
故事 内 容 ， 假 如 各 位 没有 玩 
ІП (RETER 
їй ШЕ ЛІ ДИЛ Г 
前 面 的 故事 F Вр Ў 
ДЕ ТИ ЧЕ F: FS аи 
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清楚 了 。 在 
简单 介绍 一 下 故 的 内 容 吧 


Project 3: 


Legacy of 
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Ела (E ЖЖ A FIFE E Hilli 2E 
ИИ, вт - 些 不 可 
预测 的 事 f 
叫 TSA 的 和 组织 (Temporal 
Agency) ЭЖЕ ЕН 
(主要 防止 有 人 回 到 
第 二 集 则 是 
М Agency 
集 则 是 延 
在 第 三 集 
KI FOE E 
两 集 之 
м 
主要 的 故事 内 容 是 
FT RAPA И $ iF P ti Jy 2 
旅行 ， 但 是 由 於 Agency 3 在 从 前 
的 不 小 心 引发 出 连锁 反应 使 得 未 
来 的 时 空 因此 受到 波及 【〈 回 到 未 
来 的 剧情 ? )，Agency 5 也 只 好 
使 用 新 型 的 | 行 服 回 到 过 去 
塌 力 去 拯救 未 来 





Security 

WEEZE 5 
DATE Be Ue 4 
以 Agency 

3 船主 要 的 内 容 强 第 - 

续 第 己 集 的 剧情 ， 但 是 
中 主角 Agency 5 Ga 
原因 所 以 9 T ° f 
MIZE ВИ F 2 АЛЛ 
际 上 第 三 集 































ЖЕ (ik AGM) НА 
用 的 图 形 介 面相 比 前 雨 集 精进 不 
少 ， 因 般 第 一 集 所 使 用 的 是 类 似 
SHER EAH ENE dt tti > 而 第 二 
集 则 在 幻灯 片 中 加 插 不 少 过 天 动 
Жо 但 在 第 三 集中 则 已 改 用 可 
36.0 FE W ӘЛЕ TRT > RITE 
场景 中 有 更 足 绚 的 移动 空 ж 
ÊL F +e > t ° ЖИ ВИ 
Г) 在 自主 性 不 知 增加 了 
£ › ИЕН ISK AFR 
НИЗА ACHE МЕ 1 























游戏 在 控制 方面 由於 
СЛ at RIN) ЖЕТТ, 
所 以 控制 就 简单 多 了 ， 滑 鼠 基 本 
上 已 控制 一 切 ， 而 且 游标 在 不 同 
的 状况 下 会 变 成 不 同 的 样子 ， 画 






面 上 的 东 东 是 否 可 拿 可 用 ， 一 看 
便 能 清楚 了 。5 УЕ 
移动 时 需要 一 直 : 最 的 设计 


实在 有 点 麻 糯 ， 村 候 明 明 要 
向 左 移动 种 变 成 向 前 移动 了 ， 商 
是 有 点 奇怪 ， 大 概 是 电脑 对 方向 
定义 不 是 太 清 楚 的 缘故 。 
ОЖ At at > 的 气氛 营造 
Е 











WEHR E HIERNE * 如果 
ê UF A HE E (1584 аи 
RHE TEY ЕРЕ ДӘ Ж. > 各 种 的 
ESRF > KEE BRUTA 
ян KA FFE ЯНЕ НВУ KE 
ж ° 
(fig AFRIN) F — {E E fi 
得 介绍 的 地 方 ， 就 是 故事 的 架 
构 ， 一 般 ИЕ 多 场景 名 
-结构 的 ， 就 是 假如 各 位 没 
有 完成 A EB ( RTE IBI 
f) > (ACE (eA STI > hê 
位 可 随时 随地 穿梭 於 三 个 不 同 的 
场景 中 (分别 坊 Atlantis、EI 
Dorado 和 Shangri Та) ! 假如 
各 位 玩家 在 任何 一 个 场景 卡 住 
Г, 随时 可 前 他 的 场景 中 努 
DAF ° MENS OES & HE AE 
前 的 储存 下 来 Не 
% ° НИВУ 
将 会 使 得 各 位 项 
不 至 於 被 卡 在 其 中 的 
直到 找到 救兵 方 可 番 续 进行 
游戏 。 
如 果 硬 要 笔者 在 《旅人 
жї) Be sd 的 
мо» мала ЕМІН 
























-WH > 











游戏 中 各 位 要 先 找到 Agency 309842248, EEF —WBArthur ts 
助 各 位 在 填 队 中 解决 一 些 详 题 ”另外 庆 题 的 设计 也 是 十 分 多 元 化 的 ， 它 


包 会 了 使 用 物品 
下 ATthur 的 提示 


` 雇用 机 械 及 杀 答 式 的 ， 假 如 各 位 蝎 得 困惑 时 可 参考 一 


时 常 存档 也 是 笔者 常常 提醒 各 位 玩家 的 ， 因 为 它 可 以 帮助 各 位 六 受 
做 了 一 些 解法 补救 的 事情 以 致 必须 重新 并 始 和 游 戏 

另外 游戏 的 网 站 也 提供 不 少 的 资料 可 供 各 位 去 参考 TRELER 
аа ШТ, 当然 还 有 更 新 程式 啦 二 各 位 玩家 不 妨 可 到 





大 堆 的 英 


题 ， 在 





° H 
喜 的 原因 。 另 外 





ШІ 





事 的 内 容 ， 
一 流 的 ， 





价钱 “РЧ 
价值 的 。 
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В 
游戏 也 没有 Map 
地 图 的 功能 ， 所 以 各 位 置 的 需要 

- 步 一 脚印 踏 踏实 实 的 去 努力 ， 
要 认 清 东西 南北 以 免 迷 路 。 








画面 、 音 效 、 
唯 有 英文 有 点 
) ， 不 过 各 位 介 
Шы стеді 

















: 74076 
: Р-166 ~ 32MB DRAM ` 12x 





WE GCI We + F C HA 
ЕПУ ERT ILAR › 其 来 源 
也 是 中 国 四 大 名 著 之 一 
上 电脑 和 莹 幕 的 例子 也 屡 见 不 
型 的 游戏 ， 在 无 须 考 
量 著 作 权 法 的 便利 下 ， 可 裔 各 施 
所 能 > PIG ° 
是 过 种 情况 к 5; 


МЕн!» ЖАНУ De МЕР 
и , йш E 了 mmn i 





“м УД АШ > 自然 





ІІІ ще 
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Л о Эа зоо ооо ооо оо соевое | 


CD- ROMS AWE32 





СЕУ 
号 。 情 节 由 东 胸 神 洲 的 花 果 山 立 
地 篇 王 开 始 ， 和 游戏 途 程 大 致 历经 
ИД > LAR SE - РАНЕН > ЖЕ 
МНЕ НЫ RAS 1 


















ТЕК ` AES FUIR T X Rz: 3 
Ба ДЕ 355 称 得 上 
ЛЕ + RRS DRE о 游戏 画面 
风格 极 具 古典 风味 ， 很 能 讨 喜 对 





味 的 玩家 。 可惜 色 度 与 他 和 度 有 

些 失 焦 ， 以 致 人 物 和 怪物 缺乏 浑 

的 视觉 效果 ， 立 足 於 画面 中 ， 
显得 极度 单薄 。 

> 家 若是 被 上 у RB a] 

‚ 那 就 是 草民 T ° B 

Xl 多 ， 委 实 不 r 
















激 不 起 任何 高 潮 。 
WEB > ЗАВЕТ 





与 气氛 





SR AS AHERN A 
WS HB ЕА: КЕ кв 
BE HI ЧЕ ща ° RSME ° 
主角 只 落得 在 同样 的 场景 中 ， 不 
停 的 来 来 回回 奔波 ， 如 此 高 的 重 
Hi ЖЕНА, DHE ° HR 
PA RE ВУ: УН» ВИЗАЖ 
的 记 上 一 笔 ! 

та йй) За SER to 
有 不 少 值得 一 书 的 优点 。 操 作 介 
Ti Mi SEER > ii UKE > 


























вир 的 ЖТ 
丹 的 功能 则 是 游戏 的 


-大 特色 


辅 以 了 『 丹 经】 的 也 载 ， 玩 家 可 以 
适 切 的 物品 道具 ， 随 心 所 和 欲 的 练 
Kr РЕД, , ЈАШЕ AL MISA 


幅 提 界 各 项 属性 ， 算 是 


游戏 中 最 


BT RERE E RIE ИШ ° 


из 
ШИШ» Т 


анте) 
Я 


WR) A АН FS НИВА 


若 能 越 早 


过 项 限制 


TE dt Dê fi 


人 交战 ， 
вола 


丢 下 重要 道 
负 。 再 者 ， 
其 重量 通常 立即 导致 满载 ， 





而 获得 重要 识 息 ， 或 是 游戏 才 得 以 为 缕 






Шин, $ 
BAAR 


化 多 的 物品 道具 4 
Ам, МЫ, 
DEU AE PETE 
ER Fii АЕ тела. 


於 场景 中 ， 














就 草民 的 , 
КЛЕТ T° PT ° 
的 考量 上 即 面临 了 天 
何者 能 挫 ， 何 者 必须 
БР В ЕН Сла > A} — 
А MERA GENFÊ 
只 要 取得 任何 兵器 ， 

但 凡 























装 不 下 的 物品 ， 
HAR ° айта 
злата BRE 
”智慧 一 点 的 方 
式 ， 至 替换 


即 立 








关於 游 戏 的 战 门 系统 ， 


жаты» 时 的 野心 不 
/]\ + HEE DF ° RR TS 
FEE BE THEE DER > же 
目 ， 但 也 中 规 中 矩 。 可 惜 在 各 项 
数据 、 点 数 的 运算 上 不 画 合 理 ， 
使 得 战 门 落 成 了 聊 备 一 格 、 
ERA) ти % Ира э 
FREE YMERE ЯП НЕ, p| RE ts + 
角 一 升级 后 ， 整个 情势 ж 
TR ЕЕ НЕ, BET 
HEE fy ро 过 样 的 战 门 系统 ° 
玩 者 何 来 乐趣 之 有 ? ДЕЕ. | 
ЖЕ + 战 门 系统 之 所 以 存在 於 章 款 
游戏 中 ， 莫 非 只 因 定 位 坑 角 色 扮 
演 类 型 ， 不 得 不 应 应 卯 之 故 ? 

随 著 战 门 系统 的 失败 ， 怪 

























物 的 设计 а 
Mi > Bia AMER RÊ ща 
才 是 玩 者 应 有 的 态度 。 是 之 





由 於 玩 者 所 扮演 的 角色 是 鼻 狼 ， 因 此 该 当 善 加 运用 过 项 特点 游戏 
{EHRE HO ЖОЕ ШЇ, (BAAS) LAS HA ies RS He а/е ГЫШ; 


RAR: 

HRPE  MDRENDEN ° RA PED Г PIER з 42 ВВЕ 
入 其 它 位 认 花 果 山 上 的 润 穴 
山 壁 的 颜色 和 特 办 处 “或 他 徊 对照 花 果 山 地 图 - 


Ж-%-Ж- 


所 以 В УВЕ 


ak RR REH AMIR : BIT BS 


EX MEADE + верен РОЯ MERRER 


水 二 火 、 士 ， 过 五 焦 花 果 山 来 的 猴子 ”合适 时 给 于 帮助 的 


° 同时 ， 在 不 同 的 阶段 “也 要 留心 找寻 过 五 焦 猴 子 ， 直到 物 们 化 为 猴 毛 
瘟 附 在 悟空 身上 为 止 。 ӘЖЕ амы. E Жр SES маны ИК 
复 性 的 物品 ， Bere рє 
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ЕН OM а 
rasa ГІТ! ? 








效 的 表现 显然 高 
到 富 中 国 风 的 背景 
爱好 此 道 的 玩家 如 
ВАН A ВП 
‚ eh qr RH > Ж 
i 中 国 风味 







配乐 ， 常 玩 此 类 游戏 的 玩家 ， 
пра RET < 
要 是 坦 款 游戏 的 剧情 结构 


їйї йип сс Я 







- 般 ， 


Чїй Ф WA ОТРАР + I: 
ELIESA ° ti ti ЯВИ НК FAN 
ITI ВЕЩИ іт, - 
UR KARE › Кая и 
а 而 警 造 不 出 紧 淡 的 张力 ， 

大 折 提 了 游戏 的 表现 。 м 
вземе ГІ, 对 於 本 
痪 中 所 指 陈 的 各 项 缺失 ， 屠 就 别 
Kat We го W 2 ВИ ЕМИСИЯ, 
SRT INRIA Ший одит | 
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IN TEA 
算 在 国内 上 市 了 
ЗО dhii W E: pk f. 
E BK › бї Dü 222); 界 J 
E J 55 НН 1)» 不通 在 
Kali зсой ЖАН Е F + па де 
ИЕ Ж J) ПА ONY W 
域 ， 值 得 国内 
留意 。 
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其 实 Ka 
了 术 “， 也 花 了 相当 入 的 观 作 时 间 ， 
本 作品 六 未 支援 











或 许 正 因 如 此 ， 
VooDoo’ HF Direct X 的 效 
He 7 j 









iî tE ° Ai Fi 
Eo RAWA 


理 得 十 分 出 色 


a- 


P AR ШЕЙ во int 2594. 将 
SY ES = {APE BS > 来 维持 游 


在 进入 游戏 之 前 ， 


ЭН 32K (i 















玩家 可 
) 或 256 色 显示 模 
、 对 比 及 彩 度 
АДИ 玩家 很 快 


weeesesse.............................................................................................. 









E H YE 

йй ABLE а 
当 特 别 ， A ай 
№, 
纪 时 代 ， 然 而 事实 上 是 
未 来 三 个 世纪 以 和 后 的 世界 
WA E: AH 4F E В Ң БЕНЕН îî 
БОН HW Ei ВАС PAE ° 
в 了 地 球 的 4 ЕЕ, е 
年 的 之 下 ， 形 成 
地 (Dark Earth)。 如 
EERE + МАЧ 
ВЕНА УРАН ` HEMN 
不 在 此 混 稿费 了 


S EU YP ° 
故事 取材 上 相 


REFR MI 




















手册 有 相当 各 





有 了 这样 的 历史 志 
此 当 内 SS 、 道 
М, НН 1382: 
组 合 时 ， 就 不 
Да | 剧情 精彩 更 是 
大 地 J KI AST + Bi 


景 ， 因 

















上 ， 充 分 考验 了 





ея 9 判断 能 力 。 
ВЕ Arkhan ° +$ WAR 
有 趣 的 事 ІНЕ, б 





位 可 以 





rkhan 长 相 十 分 抱 





的 地 步 ， 因 此 仅 管 剧情 都 是 以 他 


ЖЛЕ , (aT a DI 
场 ， 便 在 剧情 中 放 入 一 
PRU ZC REE (WE 
KIR? )， Ж 

















生 错 误 的 联想 ， 
BPAY BEE > T -” 才 是 
ЕН (请 参考 游戏 手册 封面 ) 


而 事实 上 她 在 游戏 中 出 现 的 镜 
头 ， 比 Arkhan 的 情人 还 要 少 ' 而 
上 且 她 的 男人 的 条 件 ， 更 是 吻合 鲜 
TE ТЕЛЕ Ж ЕНІН — ВА Ж 
肥 、 外 加 是 个 秃头 ! 好 在 游戏 确 
实 是 有 不 错 的 内 容 ， 否 则 MICRO 
PROSE 过 下 脸 就 委 大 了 “。 

本 游戏 的 结局 只 然 是 固定 
GJ + ІНІН ІН E di JE BR WR 
СЕЛІ 才 会 展开 
进行 。 玩家 在 冒险 过 程 中 
的 自由 度 算是 很 大 ， 就 如 Г 
魔界 」 没有 攻略 顺序 的 规定 ， 不 
通 故 事主 由 事件 ， 会 视 目 前 剧情 
自动 费 生 ， 因 此 您 可 能 会 错 
A ERIN FE "ЕП; Жива 
i % У tim ° já fü W 
E 草 者 是 一 大 考验 ° 
若是 没有 绚 份 量 的 编剧 能 力 ， 反 







































sqaeseeeee..................................................................................... 


而 可 能 搞 砸 原先 不 错 的 剧本 = 

除了 上 述 的 特色 之 外 ' 我 
们 再 回头 看 看 人 性 善 恶 是 如 何 表 
现在 游戏 中 。Arkhan 
不 入 的 上 时候， E BEW pk FS EF 
BR > 适时 除了 原 











НЕТУ T U? 如 果 您 仓 
观察 Arkhan 手 持 武 器 与 人 对 让 2 
EME Ar kha nt AS SAMRAT A, + ЯТ 
能 会 主动 要 求 Arkhan 收 起 武器 “ 
我 们 从 过 样 的 珊 
MH EM AOA ги 
黑 大 地 」。 

















话 对 解 
рс ЕШ 


1 来 ， #5 


BEES за, 
将 [对 
家 可 以 随时 查 


а 
ЕГЕ 来 
зо па КТ! 在 此 模式 


下 ， 和 游戏 所 有 的 行动 会 暂时 停 
止 ， 您 可 以 放心 地 查 字典 。 
在 游戏 操控 上 ，Arkhan 在 





腔 模 附近 的 焰 上 ， 看 到 太阳 神 的 记号 » 访 Arkhan 站 在 记号 前 六 


Nol 
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IRE UOT «SAE ЕЕ, AB ECR КОВ 
3) + ALICE tH Soe Е 
ACR ST SR REGIEN LEN > МАЗКА НУП, БИ АА гКПап 


за, SANS 


Г] вл, Ва «ЕЯ + ШАгкпап REESE 
ІІД аа ва ' ВЕ 328269 НИ, (ВАЕ ЛЕ. ВВ 
z О о Е е ы 
惯 ， 特别 是 使 用 Windows 98° Beta 版 的 人 ,此 版 本 与 「 暗黑 大 地 J 的 

相 容 性 不 是 很 好 BRE RASH ERI | 要 格外 注意 。 
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使 用 不 同 武器 时 ， 其 动作 都 会 跟 
著 改变 ， 特 别 是 他 的 心理 
IRF OCH ` RRR) ， 
更 会 对 同一 物 造 成 不 同 的 影 
Bo MRE 的 Game Padi 
查 ， 可 以 发 挥 出 不 错 的 操 
Ж» 使 用 键盘 唯一 的 缺点 ， 是 



















i * Arkhan J: 
ШШЕ АКЕ Л ЫА 
„Наи Ае - ШӨ {ЕЕН HEFT 
不 到 涛 人 … ° 
Ё йй) À ° ДЕС 
ПИ ЖИВА ! 在 许多 事件 的 荐 
ҮНІН + AS ELA Dy ETF 3572 
* 可 看 性 十 足 。 而 上 
ШШ Т ЛЖ > BAJS НВУ 
дана (ЧАСЕ 


























НИИ) ° 在 全 程 配音 效果 
L: ° MET EM HE » (НІШ, 





MOET AR ЖИТ + ЗЕ WA 
HUE (ИСТ ЛЬ" МЕ 
Ik ` KE NIRA ИКА 
MET + БЕ ЙЕ ТИЙ BERATER 
Ж, ЕУ FE tt ЕЙ 
{Т ° Rk + (E Halli Вар ЗЕ ШЕ 
时 险 的 玩家 们 。 
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ПИР ТО ЖОЙ RE N ВВ ОА» F 


НЕ 用 多 п] 


些 光 颖 小 子 输 集合 在 





起 ， 
te MIRELA WET >t 


或 是 科学 家 ， 以 便 在 过 个 世界 
当中 存活 下 来 。 由 六 
As Lp Me HEA SY СЛЕТ 
ЗА STALL IP] AU inf E (ë бе A ВЕ 
її) Haw BE ГАИ: › ПІ 
帮助 他 们 打败 黑暗 的 势力 。 
现在 可 以 说 是 即时 策略 游 
FIR ° ERE) E ft 
















MENR TR 
平一 点 都 没有 退烧 的 跻 象 ， 
面 对 不 是 古代 ， 现在 或 是 未 

fF， 您 是 否 会 想 要 换 









ПАУЗ) Z F > fS FERE ТЖ 
诞生。 

У фло 
;dge 公 司 所 推出 的 一 
“不肖 在 代理 商 兽 心 的 将 
спра 
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Creative 









开始 
RISC 传统 各 > 不止 
的 风格 与 其 他 的 同 次 
大 办 其 趣 ， 而 且 居 然 
动画 都 没有 出 现 * 

ЕУ 监 面 的 表现 方面 ， 
] 了 SVGA 解 析 度 来 进 
Гоа И» PH PA Wl b Blut iñi AS 























身 就 充满 了 细腻 无 比 的 感觉 ， 可 


惜 在 物件 的 配色 方面 稍微 







не, 1 整个 地 图 上 面 
都 是 满 满 的 小 子 时 ， 其 整体 


的 游戏 速度 也 辫 没 有 因此 而 变 
慢 ， 过 是 游戏 一 个 相当 值得 给 证 
的 优点 。 
除 此 之 外 ， 光 头 乐 团 各 种 
J) РЁ РЕЙН ДЖ AH F FE f FF 
色 ， 而 且 既 使 是 同一 种 类 的 房 
屋 ， 随 著 面积 的 大 小 不 同 也 会 更 
著 同 的 改变 。 在 光头 小 子 
的 动作 表现 方面 ， 那 更 是 棒 得 无 
话 可 说 ， ПЕЕ 但 
是 其 动态 演出 务 是 十 分 精彩 ， 先 
` 业 外 型 的 设计 相当 不 
错 ， 尤 其 是 士兵 攻 允 的 动作 更 是 
可 爱 苗 分 ， 玩 家 可 以 看 著 敞 方 不 
Mo RA GEHA T Hi 
武器 攻 观 。 
vi 























їн A HE E 
-点 ， 像 


画面 表现 的 作品 ， 在 音乐 与 音效 
77 TIN НАП FE > оГ. 甚至 
是 相当 地 糟糕 透 硕 。 光 头 乐 围 的 
游戏 音乐 ， 了 传统 MIDI 音 乐 
直接 播放 的 方式 来 处 理 ， 所 以 玩 
KEW РР OF +R E 
影响 到 了 音乐 效果 的 优良 与 否 。 
游戏 的 音乐 忠 然 不 能 说 是 很 购 
凡 ， 可 是 在 变化 不 大 的 情况 之 
F ° RIEA T UE EERE > 
H ЕБ шко AE {EFF IR E 
效 出 现 了 。 




















[是 相当 不 
‚ж 
可 以 搭配 виж 起 进行 
Wi LAME а 
路 有 一 些 图 像 的 
RE * E ПАТЧА Я EAR R 
WERE (EIE U л MEE A 
BERE ШЕЮ, E — 
PELE DA BRE AS ЛЕК МИ ЛЕВА T › 
要 不 根本 就 不 能 填 地 呢 ? 
ê E) UE BK HE HI AR fî 
ка. 
МАТ го ИШӘ, 相信 
HE E O) FE f aR EFE RG BEI БС. 


ий, 
Оа Вих 















жн 
ва ФАНИ пай 77 





家 ， 都 可 以 很 快 地 进入 状 沈 当 
中 。 随 著 游 戏 的 进行 ， 玩 家 将 要 
努力 地 增加 自己 的 房屋 ， df AE 
房屋 实 头 进行 人 员 数 目的 调配 > 
其 多 寡 将 会 影响 到 各 个 项 目的 进 
如 果 一 间 房 屋 壬 头 都 没 
аа” FUSE ЗО sk 
办 法 进行 科学 的 研究 ， 同 理 可 
苯 ， 如 果 连 一 个 士兵 都 没有 的 
êê ` BERE RAD RK TKR 
Fir (ate = 
Ж Ake НЛ ИЯ 
FAL > Божи \ 子 去 户外 









到 处 走动 ， 过 样子 不 但 资源 才 会 
不 断 地 增加 ， 而 且 万 一 散人 大 侵 


的 话 ， 也 才 可 以 先行 一 步 加 以 阻 
止 与 消减 。 另 外 一 方面 ' 玩家 也 


ЖЕ OE SEV | T RF E BH KAK 
За А» FLR BETE W EHER 
FEAA EBA Hi Яс, ЗА HEH + 
f АШ RTT MAN TT HD > TE 
Ари аш. + ATLA th ga 











даш 
开发 的 工作 样子 在 户外 奔波 
的 十 兵 才 能 约 顺 顺利 利 地 将 散人 
ана 


SUIS RR ива НУ , па боза ВУ — (SRA Е ЧЕ HEIRS БЕ › [Ü 
为 房屋 不 但 是 我 方 人 力 资源 的 主要 来 源 ， 更 可 以 藉 此 来 发 展 各 种 的 科学 
技术 © SSRN PTE 89 FEHR RE Ж, РЕЗО ВЯ ЕТІН SCH BAS рў 
Кени. SA HEEE OE HAGE EDI EERIE SE 


积 。 


另外 建 注 玩 家 一 点 ， 最 好 先 在 房屋 党 中 先行 做 好 人 员 的 分 类 工作 ， 


然后 再 派 他 们 出 去 执行 任务 ， 吉 样子 将 会 节省 掉 许 多 户外 分 类 的 时 间 

由 於 光头 小 子 可 以 随时 变更 人 员 的 种 类 ， 只 要 玩家 善 加 利用 到 个 功能 ， 

再 配合 上 天 使 好 膀 的 功能 * 在 没有 讼 定 盾牌 的 情况 之 下 ， 也 可 以 对 於 殴 
| 人 的 房 舍 展开 攻 出 行动 * 





不 过 除了 我 方 ETE 壮 
ЖЕЕ, юли 
WHE > 所 以 玩家 在 游玩 过 款 和 游戏 
БЕШ 定 iE EBR i 
aS) 的 数目 或 是 
但 只 是 直接 
也 不 见得 ied 
:所 以 








对 我 方 有 多 有 利 









E FS FE — KK fE 
次 不 可 多 得 的 小 
БЕЗДЕР ПО ВЕ 
光 效 果 演 出 ， 可 是 区 不 代表 其 游 
۴ BR TERK f LEHE ВЕ ЖЕ 
MAE ° ERA 
м, MAS GE KE BU 
jd ENI IEF RRNA We BK НУ Dr 
KMKR 1% 
国 是 一 款 相 党 不 错 
的 初学 作品 ， 因 
FS We ВАЛ нито ҮН 

У ІІІ 
© ракии МІНІ 
ЗА то О МН + нт 
Жо ， НИЯ 
ш ЗЕ TT DIRS Змия 
HAET * 
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ZAA (ЕНІН 1-4% AES 

{RE свинины + matin 
AS ЙЕ ЛИН HF WET В» 
HE WE АЖ И Л › ANIR 
Үү ип ДЕ КШ, SR OY ШЕН [超时 
空 At 方 密使 J 

COTE КЁ 
Е Т" , Фа гел Wyp 
Ш%% +s ОЙ {ГБ 
些 些 而 以 啦 ! PH PA IRS 
да Е 



















出 做 得 | ҮГҮТ [ы 
ИЛИ АИ ° ili FR 

НЕ ЕЧ 
(北方 密使 中 有 
ШЕ 具 和 物品 : 2 
1-Ж МИР) Uli > RR 
ма мо -种 都 有 的 
W BFF Ж о а И TT БЛ 


HS 


























dL" ај. Сё 
hee 






МО Л ~ 
WE BIE Ж ` oR EÁ HE > 
求 死 不 得 。 近 百 种 的 以 业 任 
ИЖ KE, ІНІН 
心目 中 的 最 佳 碳 二 
LAW ME OW rE Е 
ЮЕ, OK TT LY BE НИ УІ 
fh RL E fi KLE {ү MEK ° МЧ 
个 人 的 伙 作 不 同 ， 相 对 的 剧 
情 也 就 不 相同 ， 
样 。 不 仅 耐 玩 度 高 
多 妹 式 的 剧情 ， 全 人 一 玩 再 
Di o A KAF A Гре fk T а 
UTIR 
(4) 北 方 密使 的 战场 有 将 
近 ЕНУ HIE E ° AE НН 











ШЕ 









15! @ {70 > GOR SI MY 
RE E (СИ На I-i „ы 
掉 落 在 地 上 、 水 上 的 袜 物 或 
теі. GAM PE i AAR id E 
ШИШ ЖЕЛ 操作 也 
NNN: EN ЕЕ F K 
者 EAF ок! 操作 








КП fê 
„+ 
Pr 11 
使 也 不 例 
我 玩 到 很 
ІМ го ши. 
£ li PY > Hi 

OGLE 
我 的 电脑 有 


ШЕШ 








有 90 分 
* ПУШЕК НІ 
当然 北方 








DH DNF + E # 
ht > МА 











Шіш! ш îš û HI! 1 HE N i 
Wa! 





уай > ШЕ СЕ ҖЕ 
行 一 段 不 算 短 的 时 间 了 ， 
可 见 好 东西 是 不 会 被 掩埋 








40 + S ERR 


WY o ЕК ATE TE Бети KIR 
БИ ЖЇЗ 39% BEPC НН затей 
消息 之 时 ， 便 立即 向 在 一 旁 
的 同学 筹 钱 ， 订 购 此 game。 
BAG > ИЗ IEE ZA Н 
IF HEH ° AU EI AE + ВИР 
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Wh AR EL BS 
套 им 
来 ， 相 信 
ma-e 
就 有 印象 
WR! 像 是 
早期 的 三 
FR ii > pu 
` He 
形 方块 等 
TEGAME ° EAA 4 904 
游戏 刚 起 步 的 时 候 ， 就 
有 地 超群 先 tî tei 
的 脚印 了 ， 而 
与 大 点 科技 又 有 
We ? 
咱们 地 超群 先 
苦 一 手 建立 的 王国 
Бї Ж FE ки рев ии 
下 的 工作 但 在 第 三 
波 公司 政策 的 
考量 与 整体 游 
ВЕ ЖЖ 
规划 之 下 ， 李 
超 E kE 
В ES НМ 
ACHR 
В уу — Е] 38 vz 
的 公司 ， 也 就 
因此 有 了 大 点 科技 的 产 
жш! 





























在 和 地 超群 
а › RHEE 
К 是 : 他 是 个 相当 随 
和 风趣 的 人 人， 只 然 现在 
Ut SRE KEP нали 
可 一 点 也 都 没有 大 架子 
Wa! 大 点 科技 是 在 去 年 
七 月 间 成 立 的 ， 位 在 和 
- 段 的 对 












mi ( 
越 大 ， 要 搬家 
目前 他 们 公司 有 12 名 成 
A’ ау А Р 
计 、6 名 美工 ， 另 外 还 
f RIM E f ° = p; ЕШ 
ЖӨНІНЕН [А ~ 
вх? 李 超群 的 
答 覆 是 : 好 念 啊 ! (m H 
MGR AMEE SS ° 
儿 都 没有 
TRE WAS ¥ FE MF ûC 
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rh 87 FE 6 HW 








的 名 字 ， 李 超群 还 特别 
说 : 如 果 以 后 公司 有 机 
会 股票 可 以 上 市 上 概 的 
新 ， 相 信 一 定 没有 人 会 


和 他 们 有 相同 的 名 字 。 





除 






Жы. 与 





WK аш RUE ! 帮助 
大 点 的 程式 引擎 不 少 的 
亡 ， 他 们 可 以 将 他 们 的 
Аы» ЕН АЕ 
的 水 中 原 大 学 的 教 
Ма, YR te FE BE WE 
究 生 研究 ， 接 著 再 将 写 
好 的 程式 和 大 点 方面 的 
支 术 AAR RHR ° BZ BE 
ААЙ Ө НГ EE ЕР 
正面 的 活动 ， 一 般 输 人 
WEL Set Du W BU бу CBS 
学 业 (皮蛋 妹 插花 : 只 
然 我 自己 就 是 如 此 )， 

尤其 是 父母 新 都 会 极力 
排斥 ， 但 是 现在 能 将 设 
Ра Tî YJ A RI ОЙ 
Sok + FE E S AR 56 Fhe 
BRI Uf bir Bê ` EIR 
引 更 多 的 人 才 加 入 游戏 
Fe > ВЛ PY Ay ЕСІ 
(Fak HE > FR AGE AB 
家 之 福 吧 ! AS f RE 
内 的 ЖЕБЕНІ ІЗ ІНІ Б НЕЛЕР 


























可 用 的 窘境 

成 立 至 今 已 八 个 月 
的 大 点 科技 ， 
在 游戏 界 还 算 
是 个 初出 茅 证 
NE TF > mI 
是 他 们 的 掌权 


E REJA 
Жї ARK > пищи 
MA TMA A › #0534 
样 的 组 合 有 什么 想 要 时 
现 给 玩家 的 呢 ? RA 
们 接著 看 下 去 吧 ! 大 点 
的 处 女 作 是 套 即 时 战略 
游戏 一 伊 甸 赂 
BEAR MESH CL 6 
上 的 介绍 了 吧 ! 所 以 皮 
和 蛋 妹 在 芒 问 李 超 群 的 时 
候 ， 刀 直 入 的 问 起 
他 做 ВУ По ЕШ 
ГУ ЗИ] KHE HE ft E 
EERI 

李 超 群 先生 
我 自己 不 
的 东西 ， 





















: ALES 








дана A ВА ИИ 
所 以 自己 在 做 游戏 的 时 
候 也 仅 量 避免 ， 而 这 套 
伊 甸 风 暴 凤 然 也 是 即时 
RNA ЇР) ЖҮК + {Н де PDH 
可 没有 血 
我 个 人 











， 而 
кой dt 
西 ， 所 以 游戏 






来 给 图 ， ІН RE LED 
呈现 出 来 的 效果 也 不 会 
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йй 
їй. ЖТ 


3D ! 像 游戏 里 头 
会 出 现 像 是 










舍利 子 的 东西 呢 ! 同样 
是 表现 死亡 的 状态 ， 需 
何不 做 的 - 些 呢 了 
说 起 做 过 f 
HP EREB REH CF 
Dih ikki ° Dd jt AHF] 
性 质 的 GANE， 而 男 与 女 
的 话题 正好 是 最 现成 的 










脚本 啊 ! 在 伊 旬 风暴 中 
关 关 的 


玩家 不 需要 


破 ， 可 以 挑 
的 来 玩 ， 





ж BE fî ! 在 
Т жеме 
Т А 界 级 的 建筑 物 ， 
Ad WF nl x= у E а 
LEAVEL UP 一 番 。 











皮蛋 妹 : прити ES 
我 们 的 读者 介绍 一 下 伊 
多 风暴 过 套 游戏 呢 ? 
ЖЕ RÊ Ж 4 
可 以 啊 ! 我 先 从 故事 说 
起 好 了 : 
就 在 宇宙 
мш 
wti > PAK 
W 地 之 


初 ， 地 球 
之 外 的 神 
仙 岛 上 神 
仙山 中 的 
神 ша 
Ho t 

对 神 公 和 仙 母 。 在 一 个 
温 声 的 夜 祷 ， 神 公 和 仙 









母 一 如 往常 地 在 努力 工 
作 著 ， 他 们 的 工 f Ы 
AH вто F ñ Qs Т- 





Т ИА ба що НИХ 
HH FR E ° dt H Яо) 
教导 人 类 如 何 创 造 自己 
的 文明 ; 神 公 和 仙 母 按 
照 自己 的 形象 ， 专 注 地 
塑 著 各 自 心目 中 最 完 
的 小 泥人 。 而 他 俩 一 
B T. fE ~A Sel o № 
ТЕМЕ ИИ "ІНІН 
дао FF i 

KE Kk r * 
演 继 成 全 武 行 ， 两 AB 
明 自己 的 И 完 
J j FE Ç RE EE Е 
DAM ° МНО 
AHD ER E di Û CHL 
he > WPA BUL HR 
JER BB Ne AA GS 
Gil Ac MR ТІНІН 






















皮蛋 妹 : ЩЧ ! 很 特 
别 的 故事 ， 邢 游戏 有 什 
EFM! ? 

PRG 群 先生 : AIS 
操作 介面 是 比较 大 的 突 
шқ * WEB ERA YE 
ЕЙ) ША (640X 480) 
战场 显示， 搭配 可 随意 
搬 动 位 置 的 操作 介面 ， 
玩家 和 如 果 高 目的 
可 将 整个 介面 移出 莹 幕 
ТА > ЕШ 
大 了 新 多 战场 视野 ， 更 





дали hi {{ # вен SZ E 


指挥 的 操作 介面。 游戏 
中 的 画面 相当 流 赐 绝 不 
会 长生 Mouse Cursor 有 
Delay 的 现象 ， 或 者 是 不 
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ИДЕЕ 6H W 








知 Cursor 在 何 处 的 情 
形 。 

而 游戏 也 很 尽责 的 
ЗЕ ГРИВНИ 
功能 ， 最 多 可 八 人 同时 
SHR o TE E OR МИО AE 
















独创 了 一 项 特殊 的 
Hia 措施 ， 例 
如 : E HAF ова A 
O NEF EF E YE ҮҮ 
线 ， 可 将 本 身 的 资 
i BE Л кула CE Е 
的 玩家 或 电脑 (м 
A) ететіне 
n ht Ji | GT i u ! #4 
Wa DDI À. Г ИОН) 
对 着 功 能 以 方便 玩家 自 
HI E Bi МЕ ЖД, Ж 
AG ЩИ ШЕШ TZ Ga me 





Server › СЖ TI В 
FETE MAEM Pë ЕН 
MR > î HEFCE = 
皮蛋 妹 : HELK IR 
不 错 ， 那 游戏 整体 的 内 
涵 方 面 有 没有 独特 之 处 





WE? 

ЖШШЕ E Та 
AARIA WE 1 YY JE 
有 二 十 多 种 不 同 的 生动 
造型 ， 且 生产 数量 没有 
- 般 所 于 的 上 限 ， 也 就 
是 即便 生产 
了 上 千 个 的 
单位 也 不 会 
发 生 任何 问 
Mi = ат 
以 进行 八方 
向 移动 的 合 


PEVE > RT OE 1F FIK 
AWS A HM SE тата 
ар. НДІ T ¥ 
和 急 动 员 命 的 功能 ， 可 在 
ba КЕНЕ СЕНЕ 
а Е 
ЗА PRM L ° ЕЗ7 
也 握 有 了 方便 的 生产 本 


TEBU + п] Aki Ae AE 

-兵种 而 不 需要 麻烦 的 
多 次 指定 ， 可 个 丛 散 人 
的 建筑 物 或 在 个 秆 后 将 
га мо шити 
之 建筑 物 。 HE SEN 


ARSE {ЕЙ A H ARBER 
BRRR ° 音乐 方 





面 则 是 探 用 PCM 音 质 的 音 
o 避免 了 音效 卡 音源 
器 的 种 类 问题 

在 任务 模式 的 部 
份 ， 精 心 设计 了 男女 共 
МІНЕ, ІНЕН 
а ре JBI Ж ЕЗ 
违 成 最 终 目 的 。 BANS WE 
Бї ЇЧ К BORE Е TF 
о ЗАМ + мини 
乐器 级 特殊 效果 ， 例 
如 : 多 色 的 渐 层 透明 、 
RC FF EIN EF KIRE 
ik U MATE FO} FN mt 
ин Яш: 倒戈 了 术 、 
жи А {КБК 
怪 、 火 球 术 、 溃 天 波 等 
Se fü а 
Bü: dt fi A EU Ж 
f We ме ши 
Hot Key 也 精心 的 
Ki + ТІЛІМЕН 
BIPA EIR BE ° № 
是 特殊 的 即时 lelp 
fie HER > MAT Ad 
全 各 种 Hot Key 
控制 兵种 或 安排 作 
Wat ae > ЩЕ: 只 
HEME HH WC ра 
ИРАН 
不 同 的 兵种 发 
By > VA Be É D 
HA E HH ZE ñ |І 
“EME RR 
WS 6 ва В fı ° HEY] 
Подол ER re 
по JK n dë ë + 


组 ， 著 实 节 省 了 不 少 遗 
兵 调 将 的 时 间 ， 过 些 改 
县 都 是 因 
BEHR 
们 喜 数 玩 
同型 的 游 
тойым 
其 缺失 而 
加 以 研 
Жо 

皮蛋 
妹 : 相信 
介绍 至 此 玩家 对 伊 甸 风 
RE AE Г ЕЕ NNT AB 
TIE! 对 了 ， 除 了 过 
套 游戏 之 外 可 否 透 露 一 
下 ， 接 下 来 有 喻 大 作 在 
ЖЕГЕ ? 

李 超 群 先生 : 我 将 
会 回 到 我 的 老 本 行 ， 做 
YE И — Е 5 

И РАЯ а 
RPG 的 成 份 ， 游 戏 类 型 会 
дЫ ЕВРО: » ИҢ 
会 有 部 份 延续 一 代 ， 不 
ТЕБЯ KE T м 
ШЫЙ АЧЕЙ в {CEBU 
家 也 可 以 由 易 的 上 手 ， 
IR KI % ЗЕ ЗЕ fr FE 
属於 比较 商 实 的 游戏 ， 
有 迷宫 但 是 不 会 太 炊 ， 
人 物 、 场 景 会 比较 偏向 
西方 ， 站 没有 特定 的 时 
ШИ ERM > ТЫЧ 
用 等 比例 的 人 物 ， 有 点 
类 似 超 时 空 要 赛 

FREE (RA ГЕ ЖЕН ДЕ 
个 好 玩 又 可 以 赚钱 的 事 
业 ， 尤 其 是 自己 的 成 品 
АЙБАР + Шт 
ФПС! IEW T RR ° 











зр [йв] EG ЕЕ 
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ФВ? : 

1. ИЕ 215828900 
可 以 利用 不 耗 任何 音源 的 
BEENS (8—8 

APN SIE ER BME CT ° 

2. ВВМ 需 魔法 量 700 

ЖҮЙ 以 幅员 广 阅 又 充满 超 强 电 

МЕСИ 力 的 电网 ， 达 成 个 领 融 人 

PAY ORR (HABER E 

E) 

З. EM 需 魔法 能 量 250 


Фї : 

1. 怨 魂 。” 需 魔法 能 量 700 

lh FU FB RIED BÛD ЖЕ BIR 
Pi SAF В — ИНН 

ЛР, ВЯ ДЗЕ 

SUBSE - 

2. 水 妖精 ” 需 魔 法 能 量 900 
RAABAN 2K 2k cp 
妖精 ， 不 需 损耗 任何 间 

源 ， 非 常 适合 前 源 短缺 时 使 用 。 

3. 恢 敌 术 ” 需 魔法 能 量 250 
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rer жақ 
¬ -[ 
n me 


жаача ојун 
血 一 段 时 间 。 

4. 恶 魔 之 眼 ” 需 魔法 能 量 300 

ИШ ЕЕ 

С-2 MSE ° 

өзі: 

1.5008 需 魔 法 能 量 150 

Д олоо 
EBI EK FRE ИЕН ЇЙ ЕЗ го 

上 “， 凌 人 的 气势 与 强大 的 能 量 党 

ЕЛДЕН ЛТТЫ а SEE ° 


RAD SAG оу 
血 一 段 时 间 ( 可 跟著 角色 

ви, FETE) ° 

4. 恶 魔 之 眼 ” 需 魔法 能 量 300 

та жа ЫЕ 

С=О RMSE ° 

өзі: 

1 .火球 术 需 麻 法 能 量 150 
烈焰 燃烧 的 火球 是 豹 女 的 
独家 密 技 。 

Фейт: 


өш : 
1. 死 亡 之 星 。” 需 魔法 能 量 700 
а 来 自 黑暗 地 带 的 死亡 之 
224 时 ， 内 部 芒 藏 的 神秘 力量 
将 不 是 普通 人 可 以 抵 描 得 住 的 。 
өші: 
L&R 。” 需 魔法 能 量 99 
隐隐 | 一 道 四 光 便 可 将 向 方 在 最 
06089 OP ARI IR , fê 
头 后 的 冰 人 将 处 於 被 动 挨 打 的 状 
№, Рю 。 


1.8 2/5 需 魔法 能 量 500 
ЖОЛ ЖЕ ВОВЕ ЕРЛАН EB F 
的 一 项 重要 资产 ; 也 只 有 
纯正 血统 的 龙族 崎 士 才能 施展 > 
ORE: 
1. ра и 需 魔法 能 量 450 
к 完美 的 背 频 是 不 需要 任何 
理由 的 ， 吉 也 就 是 倒戈 本 
一 直 仿 人 费解 的 原因 “究竟 尿 虎 
是 下 了 什么 药 或 咒语 可 以 注 最 忠 
SORME УЗНАВ 7 
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ЖЕМІ SS S RH r 





LucasAr 15 lf 
ВИН FEA по ЖЕЖ 
Ac Li vi si onê pk ZR PT 








eeeeeee eeeeeeeeee 
内 的 玩家 们 每 年 可 能 都 花 一 大 把 的 
FIN SE FU FF HRI E RIKE ° 
по Фа Ш TT Е SY тары RSE AH 2 i] % {OE GE 
FAGE > (EGS RITE R РЫ) E KT НДЕ We 























fi ЖСН ИНЫЕ HF Буй À ° 

另外 ， 加 入 这 家 新 公司 的 还 有 Robert Huebner ° Е 
见 是 一 位 网 路 程 K hie HY ait Г.Е, 
ТЕҢИН Lucas Ar с 50 计 小 组 的 一 员 。 另外， 前 
{Е Жеокие > ARM Z $ü (E 6 CR RR MI 
( Dissolution of 
Eternity > WAR) HM Ra dt 
的 Steve Tietze， 亦 跳槽 加 
入 Nihilistic。 据 了 解 ， 
Nihilistic 已 计划 在 1999 年 
КН 

























计 ，EA 在 去 年 的 













额 中 ， 以 八 们 四 千 万 
美元 的 收入 在 子 娱乐 业 中 拔 得 头 
# ° FI HAPs! 打 火 力 的 Sony (但 Sony 
是 业绩 成 长 最 快 )， 也 潜 锅 以 超级 更 莉 了 欧 
闻名 的 任 除了 第 二 名 的 美国 任天堂 
(ДЖЕТ Л) 及 第 三 
外 ， 以 代理 坊 主 的 GT 则 大 下 砍 
ЖН A olie НУВ ВИ H E 
下 第 太 的 位 置 ; 则 只 佑 第 七 。 

















вто 另外 的 英国 Bidos 则 
推出 一 套 以 二 做 四 千 六 百 TEW ШАЛ. > 
зраб? > E BID HS I 国 的 Tnfograme Е 
演 游 戏 。 КТЕ АШ T ME RL TAY YH ZS Fi] ° MiActivision ` 


Inter play&MircoProselll] 4} 4514 > 16 > 
1744 ° 


沂 来 游戏 界 似乎 效法 唱片 界 推出 『 压 年 回顾 」 或 ORR 

ALLI 的 作法 ， 除 已 知 [Interplay 和 将 推出 经 典 RPG 游 戏 大 

ТЕТЕ ТЕГТЕР ПОХ и Ы? 

ie» ee ME Z AIRERA BS RRCA | D i En Ue neemaen A 

А | КӨС A ieten ete еи 

@ o ATH CDE Bs emex ров ху кие › | MME Fa (Prince of Persia 3D» 
5 ; WA) + Hilt 1999%F ETT ° 


ALS MEH Ken Goldstein 表 示 : 


Joel Dreskin 表 示 : MERIL WEBER T ld 
物 超 所 值 外 ， 由 难受 多 失实 质 技 术 及 性 能 的 提升 ， 将 带 给 玩 |' 波 斯 王子 3D 是 一 ХВ ` ИШЕН 
жж зил | MZ RLM ° TI LIE ACE JL = 
HA GIS NERE > у ЕЙГЕ НЕМЕНЕ ТИНЕ о ТМ › 
в rrENMEBeCDe ича | Е ЗОВУ EESE ГИ PPU W (t 
122 个 任务 ， 钛 占 机 CD 合 | DA КАЛЕ > LLB REL ТИЯ» BE > NE > 
| 辑 内 含 100 个 任务 ， 及 门 剑 等 动作 的 简单 介面 。Red 0rb 说 ， 波 
дыт ниш гк | 斯 王子 将 利用 先进 的 30 技 术 ， NaI e 
ине ТЕЕ ¿Bi BRI 
四 项 任 | ОТЕ О 
Be 者 Jordan Mechner 已 完成 全 部 的 游戏 情 
йй ИИ AR T RI E MRE ° 
ДИБЕЗ аг WIT 0 ° 





*....... 





















Onttp: ZZwww- swm. com- tw/ ОЕ-тат 7: ва? бог @swm -сот- tw 


прно — ЕЛӘЕ u 






价格， 升级 版 移 ”微软 视窗 95 时 必须 搭配 
4、5 千 元 ， 标准 Explorer R pt Hity 
KJEFT > тв JC ° Ж 2 
而 ，Win98 之 路 仍 有 波 
> Ата k ЕТ ТТ? 微软 的 
-大 堆 新 硬 体 ”预计 在 四 月 进行 永久 
四 和 大 幅 提 升 多 媒体 。 底 前 再 对 微软 提出 新 的 。 可 能 会 要 







全 Min98 将 带动 另 
— ROSE 

FEA N ч 
FEL л аел ba 
日 宣布 ， 微 软 最 新 版 作 


FY 可 能 提请 华 
ШІЛІГІ 
ШІ 





ЛА) 
























ЖЖ ГИЯ Л о МЕЛ 1 反 托 拉 斯 Jt ° ШЖ 

於 六 月 二 十 五 日 上 市 。 据 了 解 ， 视 窗 九 八 мя, 名 ма 微软 © 

微软 的 高 级 干部 说 ， 新 作业 ВЕ EM ВАН Е (AA a 软体 时 是 否 配 拱 
版 作 充 较 先前 版 本 109 美 元， 中文 版 作业 系 ХАМ Explorer。 本 案 很 可 能 
有 重大 改进 ， 不 但 可 靠 统 预定 七 月 二 十 九 日 | 反 托 拉 斯 法 ila] 2: 在 五 、 六 月 定案 。 

性 高 、 速 度 更 快 (网 市 ， 价 格 将 蕉 持 届 时 视 ”年 微软 要 求 电脑 商 使 用 


D Eik KMETE A EOFS R @ 


е Еш» ay 正在 РОВ (ЕН ALE Emrich ”的 指挥 官 ， 
ме ШЕ; oe: ГЕЕВ, 玩家 АЕК ПЕН 
H I 的 星 艇 迷航 杞 ”扮演 一 位 人 
系列 游戏 ~ гежжи 
iU : E MEH 1 (Star 
Trek 





完成 了 院 校 зға Еж ТІ; 
MATA BAE ° AL AEB Ut RY 
E AQ ама ЗАД ПЕТ Е ° 1 加 入 随机 战役 游戏 产生 
玩家 在 星 般 指令 中 889 ME CED НУ ЕН ЕР 
可 扮演 联邦 、 克 林 根 、 用 部 份 电 视 及 电影 系列 
i 的 指 ”的 精彩 片段 。 另 外 ， 
HET >! JInterplay 日 前 成 立 一 个 
YAY Als ER › 每 新 部 门 ， 专 门 负责 W 片 
HJA HCH MERI , 
СЛ: 
的 А а (fi WB ñi 
Бед BEE -gh to Ritti T weri 
行星 区 。 据 了 解 ， 玩 家 浏 电 影 与 电 
能 在 本 游戏 中 能 重 温 星 — 然 趋势 
























Starfleet 






Command * ФЕ) ° А 











l5 ] 
Даш! ; 








1 | 1 II) A 25 12 863 
成 EBActivisionš 








http://www. swm. com. tw Z Е-та? 7: еа1вог@азит . сот. tw 


rh] P87 4F-6 НИ 





IRR Fi At HR ЕН ° 
Ë 立 的 游戏 网 站 Station ， 
乐 移 站 ， 而 Sony 亦 着 
人 ， 已 和 微软 的 


хета 


Battle.net * 

Sony а 
(Jeopardy > ¥) 及 幸 有 运输 (Wheel + WAE) > 将 
ТЕ FIK НЯ ше ГЇЇ) ASE pt BER PCR ° 5 
Sony 的 岗 路 游戏 发 展 策略 是 和 微软 一 样 的 ， Е 
方向 也 能 同时 迎合 大众 与 核心 玩家 ， 因 此 ， 除 了 推 
第 一 套 缚 上 动作 和 游 戏 塔 那 鲁 斯 (Тапагиз” 9 


成 需 缚 上 游戏 类 的 三 


外 ， 目 前 正 全 力 发 展 握 有 无 限 游 戏 世 界 的 角色 扮演 游 | 作 。 


Bü REK 





J (EverQuest * М; 


FE {М ат МУН] Sony iE PAN ДУМА KEDE 2 据 了 解 ， 
-FE 
а 入 可 过 八 


在 公元 两 千年 以 前 ， 和 线 上 游戏 的 玩家 将 成 长 至 
ABA: 
ША; 
іе AN 


不 想 要 ?! 


vi HE IT 
-WAF > ûf 


ЧЕХ 
TESta ti on ЖЗШ 


各 地 豪 傈 





АЙ Еа | 
ов 

了 提供 国内 电玩 高 
0Y RMI REKE ° 
BAWI KEKEN 
ТЈ ТЛ RTE Г ! t 
t 赛 表现 不 俗 或 是 技巧 本 





好 准备 在 比赛 和 





















电玩 业 巨 人 Sony 所 设 
Б pk FS < НЕНИЯ 
记 使 用 者 超过 一 百 万 
紧 网 路 游戏 区 及 B1 izzard 的 


资料 在 现场 互相 研究 ， 


家 一 同 支持 节目 UE 



















УЫНАН, ЗА ле tech New Мета) 
Sean ПИ Blizzard # ВЕ WR + ЛЕ #8, 
Blizzard (PY A М) A HE HY ЗА UE ВК е UF TÎ 4 
CEBU F ° Aifa TE PIB КЇЧТЇЇ. ° 

Blizzard #8 Sams RR : TAztech 是 
Blizzard В —- Ae ae F RPE MRM 游戏 星海 争霸 
ил F 092: > RA НИЙ Г ИЕ ПУН A ВВ 
质 外 ， 亦 具备 金 球 销售 及 行销 的 能 力 。J 所 了 
Be ° Fi EE ВЛ ПУ НТ ES Г eR | 
i | (Insurrection)， 但 AztLech 划 没有 进一步 透露 有 
ВИННИ 。 叭 然 母 片 刚 推出 ， 但 任务 片 早已 接著 岗 
产业 分 析 公 司 Levin Consulting ШИЕНІҢ 
个 个 象 现 说 : 了 附加 关卡 通常 都 有 各 人 方 成 长 力 
Ba) > FIM DE EF Fr DEAT > (ES Hr RAT Le, 

BB РАСЫН 
EA AY ME а 
集 ; ЕЛ 
功 ， 任 务 片 就 
MAT е J 


ENT 
a e 
















Е 









种 的 就 是 做 
1 展露 身手 ! tH peq 


最 后 还 有 
“ай ла 


项 艇 人 的 消息 要 
ЖЫ 奇 招 的 游戏 骇 客 族 
УЛ Е HARPS 
TOMES f 
7 了 营造 声势 ， 也 预 
(ЕНІ нота. 
киини 








ШІ», 
5 мінім 

Е KR: 

a YR Ë 













TEME iE 


Need hs па 





超 的 玩家 们 ， 都 有 机 会 在 种 Hee th {НН 

Лава а Ве» HEE я, ва 

加 де уа а 金 的 各 项 活动 ， 唯 
持 ， 才 能 使 节 
集成 一 股 不 

ЛЕН -次 的 活 ИШИ, 多 好 玩 的 活动 ! 





S AAE B БЕЗ 


支持 ! 原 定 四 
个 项 目 各 录取 10 人 的 比赛 竟 多 了 


主办 单位 
калта 


5 ` GS HEIR > HEB 
HOBA ERY ak HET , 
waT! аю 

在 比赛 的 玩家 中 ， 有 不 少 忠 传真 专线 
实 的 软 世 壕 者 也 带 了 许多 游戏 参考 电子 邮件 





у ЛА 
F o ae 





Onttp: //www. swm. com- tw/ 





- $. PLAZARA ~ —(U SSE ВВ ЖЕ: 


新 富 股份 有 限 公司 、 东 森 电 视 台 
擂台 赛 : 5 月 23 日 (活动 暂 定 由 下 午 到 


RSIR 


组 活动 地 点 及 时 间 请 来 电 洽 询 或 见 节 目 新 闻 及 片尾 告示 板 ) 


名 专线 


(Б 


() E£-mai7:eaitor@swm.com-.tw 






Е E87 ӨН 


зааанеяаней 


Сатесептег ilî Sf ИН ТАИ ТЕЗ; 
фо 将 吉 “3 的 请 息 股 口 而 ЖЕНИ 
前 表示 出 ИВО Дет 的 胸部 是 一 场 错误 。 他 
| 一 月 推出 十 草 奇 兵 3 ， — 当时 站 没有 控 到 进一步 во МИ 
在 1999 年 推出 吉 幕 奇兵 有 一 条 计算 错误 ша АМ 343 
4 。 据 了 解 ，Bidos 原 本 жиен RO Kuri aa ПЯТ 

Cee ae ee, Cone ae кое Bi + НИНИ IL ° А 
MIL ТИЕ EY CURE RR В РЖ И 
ЕЗ KIR LA be Ti ZV fii ° ПУ СОВЕ И ИХ: кет > HRA ИЕ М 
只是 首位 ГАЯ E West ENTERE ШЕШ AMI Se alse EAMT 
WORRY WM ОООО ST IML като > ІШІМЕ 


































Девол (米利 亚 多 媒体 ) ВИ Г 18 
¿CA Г 消费 者 五 年 来 的 支持 ， 特 别 规划 
了 米利 亚 和 游戏 光碟 ГИ 4-1 АМА 

动 ， 即 日 起 至 五 月 底止 ， 消 费 者 只 要 到 全 省 


























各 大 电脑 责 场 、 书 局 及 电脑 游戏 专 均 店 ， 先 5 = 
* ЦИН J (CPI ЕНЕ Ж НИШ Be BRC ШЕ НА £ > s ON > eats 
BITT GENEN ia DRAG WR ПЕРІ 5 
版 游戏 光碟 су p ням BRS 
Hi ы 
ЕНӘ ГҮ А 台北 市 、 廖 仁 德 
[+] ТЕРІ chris ` лев 
WEI + JLRS IE + 3396 RACH 5 洪福 隆 
Уй ШЕ е ` DG Fame + 1 OPM поза 
ЖКБ НН да T + МБА о ЖЕНЕ K ҮТ Брет ` REE 
Го të > (ШЗ > g Bi BEES > ВОН t Ht 2 А era i per 
Е а 21% ` 
党 ЖГНЕ | a5 м 
过 个 前 所 未 有 的 回 笨 活动 ， 只 到 五 月 底 BEM ` RRS 
ШЕ Ко ка хищен AE Yd BAR GEA Н BRE rb ` PRES 
ЭШЕ Ы SHD- Е 
新 竹 市 、 胡 财源 
BRET ` ES 
та SEN RER 
wa 台南 县 、 林 欣 怡 
a sJ ЖАЫ ` ARIER 
ne BAC TH ` ЖИР 
高 雄 市 、 曹 弘 昌 
台北 县 、 沈 仁 茂 
高 雄 市 、 杨 子 欣 
95 کا‎ , ЖЕТЕ RE 
влее BRAS 


联络 电话 (02)2218-9808 
电子 邮件 信箱 : market@mmi .сот. їм 








Ohttp://www. swm. com. tn/ OE-mai7l:eqitor@snwm-.com.-.tw 





上 期 我 们 提 到 了 1 a nd 的 构想 来 由 ， 如 果 有 人 对 认 
某 一 台电 脑 发 出 SY NET, 而且 来 源 1P 假 造船 目的 地 
FEMI PAE Ê An]? FE ‚аена 
ЗС — (85 Y N & A СКАЛЕ, ЖЕК ЖЕЛЕГИН 
键 点 了 ! MRE A ЕШ ТЕЗЕ EA A ER A9 
ЕН, CMS CHH С НЈУ N & AC Kã 
ВЕЕ, RES Y N & AC KEEFER = EF 
Е ЖЖ Y Ха 
样 的 ! 但 是 大 多 数 以 往 的 系统 都 在 检查 到 SYN 旗 标 之 
封包 是 很 单纯 地 来 自 外 面 某 一 台 

Әр! (Я EHAT C PRA БИ ИЖ 
A @ PRIS YN& AC KA 
ЛЫМЫ", FW, EF 
ии 






























SYN), № 
所 指 的 









号 再 回应 收 电 脑 ， 
就 是 自己 嘛 ! ЛИН T ЕА! 3 
自己 发 出 SYN&ACK ， 也 不 断 地 自己 回应 
在 很 短 的 上 时间 内 ,所 有 的 CP ТҮТТҮ Т 
EFF, НОЕ РАНЕ 
都 不 经 过 网 路 卡 ， 




















来 做 ， 如 此 Ess 就 如 同 电脑 装 





路 卡 ， 了 и -点 的 电脑 会 忙 
到 整个 系统 不 对 任何 您 指 合 做 回应 ， 猫 如 当 机 






了 一 般 ; 在 笔者 的 测试 中 ， 就 算是 超级 电脑 ,人 
次 ， 就 会 措 掉 一 颗 CPU ， к, Же 
CPU. . ЕЖЕ ° НОА Л, РИД 


少 
jir o 


设备 都 会 被 玩 当 掉 ! 追根 究 底 来 说 ， 
就 是 作业 系 注意 到 过 些 例 外 和 错误 要 如 
何不 理 才 会 造成 这 


ЕШ! 所 以 现代 的 作业 系统 ,对 
於 过 类 的 错误 ， 应 雯 要 有 很 快 的 修正 能 力 ， 最 好 是 错 
误 被 发 现 交 天 之 内 就 能 发 展 出 修正 程式 (过 点 微软 公司 
мина Т)° КИ, 站 不 是 每 个 使 用 Win 9 5 的 人 都 
H š 1 Р ， 因 需 1and 有 一 个 大 前 提 : 您 的 



















































ана 5 电脑 上 任何 的 服务 都 不 
Ін, ЖЕШ ТҮТІГІ 全 的 电脑 ! RES Y NAYA 


ЗАЖ, 1 P 层 就 会 先 检查 过 个 Po rt 是 否 已 经 处 在 准备 接 
受 连 各 的 状态 ， 如 果 不 是 ， 那 魔 就 不 会 做 出 任何 回应 ! 
如 何 才 能 确定 您 的 电脑 上 没有 并 襄 任 何 的 服务 呢 ?” 可 
以 使 用 ne t stat 指 合 ， 只 要 没有 por ЧЕТ i ste nf) 
ПАНЕЛИ НЕ BY IS BT ! 9 5 的 使 用 者 请 点 开 < 控 制 台 > -> 
< 网 路 > 中 检查 是 否 有 使 用 TCPIP 连 结 上 MS 
c1ient 或 档案 及 印 表 机 分 享 ， ДНИ, ИК 
рог%198 пебВіовоуегТСРІР ІҢ ЗЕ 
288! 要 预防 您 的 电 е лкт 请 连 至 
MicroSoft 的 重要 使 用 者 支援 疯 Е 
тлі: ро та канона" оону 























修正 程式 ， 
vi ЕС 装 即 可 ! 








Й 
ау аут 
е 


(要 看 到 名 开头 篇 vtcpupd 及 


at sae 


的 ， 但 是 有 一 次 中 央 ， 交 大 二 间 学 校 被 人 全 


хвл, 笔者 正好 在 使 用 电脑 ， rar 





СЕ, ARETE! 原本 只 要 





TearDrop: 
FS Y N 讯 号 的 方法 。 
断 地 发 出 SY 
个 假 造 的 I F Е 















ве 








Am ЕТ GLC E f 
如 果 过 个 蔡 死 
间 也 有 可 能 演变 出 
Land 的 "双人 版 " ) ， 
错误 会 引起 的 后 果 
而 定 ， 有 些 写 得 很 





- 场 " 互 丢 SY 





PingofDeath:ping 的 功能 大 


就 没 过 床 大 了 ! 而 且 连 00B 的 问题 也 修好 了 1! 
攻击 法 很 好 玩 ， EE Mt 


HS YN 讯号 封包 的 
路 上 可 能 根本 不 


和 鬼 在 网 路 上 是 存在 的 





-攻击 就 会 当 掉 ， 






去 不 太一 样 , 它 


或 者 是 ти 
воа = 


$ 机 的 根源 之 
В SW 








鼓 都 知道 ， 


就 是 看 看 对 於是 否 仍然 活 在 网 路 上 ， 如 果 对 方 已 经 当 
ЕН 


ӨНЕ Т, Жанны, 
对 方 间 的 回应 时 间 ( 也 就 是 讯号 
然而 p in g 也 是 有 点 问题 的 ! pin 








的 话 ， 会 列 出 您 和 
返 一 次 所 花 的 时 间 ) , 
g 是 使 用 1 CMP 封 包 ， 











CRB РИ ZEN AMAT, AIT CP 不 通 ， 
ШЕЕ НЕ port, MAMAS CMP 大 多 只 拿 来 做 一 






些 简 短 的 控 


64Kbyte 之 内 ,超过 的 全 部 算是 不 合 


不 合法 的 封包 出 现时 又 会 如 何 呢 ? 
作 ЖаШ AEG 
当 机 啦 ! ) ， 一 直到 最 近 才 修 正 。 
HEREN, MA 
意 整 死 其 它 电脑 ,所 以 过 












VARMA. MAHERE 


НЕ (E 
法 ! 然而 如 果 有 
以 往 有 许多 版 本 的 






ЕЛЕНЕ, KEME 











р in g 指 令 可 以 





从 每 一 个 使 用 网 路 的 人 都 可 以 任 
固 问 题 补 得 非常 快 ! 目前 大 


MAA BRANT , Win95 和 灵 百 年 没有 更 新 迪 的 


Un ix 系统 才 会 怕 过 
PingofDeathll: 4 





HERES КЕНЕШ. НВ КЕ 
ERIRE. Ema 
膛 是 利用 老 方法 ， 迁 


НИЕ, НЮ ТЕН 
Z, POD! ЗЕ BRA Т 
86 4Kbyte 长 度 的 ICMP 封 包 ， 








固 老 掉 牙 的 攻击 了! 


йари, 笔者 不 知 





一 





утаан, 其 它 be ца низа EN 
Attack of chargen:NTAJPort 19 拿 来 当做 





ACk 计 号 ， 则 会 开始 以 UDP 封 包 到 处 广播 琴 找 "是 谁 在 
Ш са1 1 我 ， 而 且 逮 会 拉 其 它 附 近 的 NT 下 水 ， 网 路 上 的 
STES ЭНИП, 所 以 最 近 也 有 N THREE KR EE 
用 者 天 掉 c har g e n 中 的 许多 服务 功能 。 
以 上 就 是 本 季 中 所 要 介绍 的 ， 有 输入 就 有 可 能 产 
a - HE RE E ЕЯ о ВНЗ НЧ FEE yC akar — 
脑袋 锈 斗 而 造成 的 问题 ， 大 多 要 等 到 驶 客 用 力 找 出 
жеті 能 会 有 人 发 现 ! 而 本 文中 所 提 到 的 所 有 问题 ， 
在 微软 公司 新 出 的 vtcpupd 及 vi pupd 等 修正 程式 中 
都 已 有 了 解决 的 方案 ， 使 用 9 5 的 人 如 果 害 怕 被 别人 玩 





chargen 的 伺服 器 专用 ， 而 c har g en 伺服 器 的 转 泛 
功能 也 设计 得 有 点 问题 ， 如 果 接 收 到 了 不 正常 出 现 的 



















由 於 微软 公司 的 作业 系统 大 多 数 使 用 诊 
要 任务 的 场合 ， 所 以 新 多 对 客 也 没有 
ЕҢ”, ЖБИ THES 

ЙТ. NT 及 
Ж, 也 
ВЕНА ni x 系统 安全 的 人 对 
вал еН! 对 於 伺服 器 管理 员 而 言 ， 




























档 也 要 定期 下 传 回来 安 
发 的 使 用 者 就 不 必 去 注意 了 大 
上 的 漏洞 都 和 一 般 使 用 者 
- 般 使 用 者 也 必须 有 一 些 要 注 
有 就 沪 我 们 先 来 看 看 一 般 使 用 者 上 网 注 3 
| ПЕ: ЖЕ: EAA E (и КЕ ЗА “ЕНІ 
在 的 线路 就 有 可 能 被 偷 匠 到 ， 所 以 我 们 要 特别 Е 
линии BGT, Ева, ЛЖ i 
ӘНІН, KS MEST FE OD WA aS AT, i БЕЛІ) 
JH LR, RSE) E GF TI RE UR Г EH F 
的 每 一 个 按键 ! BE E ENF FIRS ЙН ЯПА, ШЕТ 
到 ! 最 要 注意 的 是 如 果 您 在 外 面 的 公共 场合 上 网 ， 最 
好 小 心 自己 НӘН! 如 果 遇 到 不 肖 业 者 ， 您 的 帐 
号 资料 可 能 会 全 部 曝光 哦 ! 通常 在 过 种 地 方 上 网 ,最 
好 只 看 看 BB S 帐 路 也 就 是 了 , ВВ S 幅 号 大 多 什么 事 都 不 





不 是 ! 很 
HIM! 所 以 
地 方 ! 接 下 来 






































能 做 (除非 您 是 站 长 或 版 主 ) ,而 且 出 了 事 影响 都 有 限 ， 
还 有 站 长 可 以 坑 您 进入 自己 的 工 





作 站 帐号 (其 至 只 是 利用 POP 33088) ， 最 好 小 心 一 点 ! 
预防 被 苯 封 包 的 方法 主要 还 是 以 有 时 序 性 的 编码 包 主 
(就 像 数 位 式 大 哥 大 的 安全 乱码 一 样 ) ， 大 致 上 而 言 ， 
世界 上 除了 TCP/IP 过 种 老茧 的 玩意 之 外 ， 大 多 数 如 
MS, Nove11 等 等 的 系统 都 已 经 在 本 身 的 通讯 协定 之 
中 内 建 了 过 个 安全 机 制 ， 如 果 使 用 TCP/1P 的 人 想 要 
有 一 样 的 安全 御 码 功能 ， 则 要 靠 架 构 在 S0CKET 程 式 
界面 上 的 一 些 改写 过 的 应 用 程式 才能 发 生 作 用 ,如 
SSL(SecureSocketLayer )， 就 是 应 用 程式 开 
FAS 0 C K E THF FI FA ха (AGC #5 HAYS 0 СК Е TER НЕ 

















Mi, Bea EMA БАЕ! 





安装 即 可 ! 
事实 上 ,如 果 您 的 电脑 是 安装 在 一 个 有 许多 电脑 
的 大 区 域 网 路 上 ， 就 会 发 现 其 实 欧 路 问题 比 一 般 人 所 
WERS, HARAKAH, METRE - Вама 
ASOT AB FF, ЕН EAR 
я, ROEM, FERRER TH A hl Ж 
卡 的 ， 就 会 局 动 硬 体 IRQ 向 CPU 发 出 硬 体 中 断 ， 接 著 
CP1 就 会 按照 驱动 程式 及 作业 系统 的 常 式 去 处 理 过 些 
(8%; 在 过 一 连 串 动作 中 间 ， 如果 有 部 分 危险 的 环 千 
反应 速度 不 及 ， 那 床 整 台电 脑 同 样 会 面临 当 机 的 命运 ! 
最 常见 的 情况 就 是 当 广 播 封包 过 多 或 网 路 上 杂 讯 过 多 
时 ，, 硬 体 IRQ 即 有 可 能 被 镇 死 (尤其 是 慢 速 的 1 SA 
BUS 网 路 卡 ) ,一 旦 如 此 您 的 电脑 便 会 立刻 死 当 ， 连 滑 
县 指标 都 别 想 动 了 ! 如 果 常 使 用 老 电脑 教室 上 网 路 的 
ЛАБЕ RAGE С OIE! 





Ж 














REE, BAMA, АНИ SSL telnet, 而 
对 方 也 有 安装 SSL tel net 服 务 程式 ， 使 用 SSL 
te1net 连 线 到 对 方 时 ， 所 有 的 资料 都 会 被 加 以 编码， 
再 也 没有 人 可 以 由 易 看 到 了 ! AINEA — f 
pte1net 是 专门 改 允 的 te 1net 程 式 ， 也 可 以 迷 成 和 
S SL 类似 的 功能 。( 您 使 用 p telnet 对 方 伺服 器 使 用 
ptelnet Чаемоп ГГ ° К, Зашле 

2845009, ЧЕРНИКА ЗЕ ВАЛИ MERA ША EAT Ze 
тежи ЕРУ Л ER Eq ОКН, 
就 不 必 特别 在 意 т! Қылады Шс 
倒是 i 






















` - 缚 位 址 - 线 的 时 候 ， 履 注意 
“ТЖ 9 系统 都 会 显示 AK ARNT Ж 
ЕВА, ВЕ ЕКЫ мат, MRE 
KEERAS НИВА ИВ ЛИ, ААА ОК В ЗИК 
ЖШ, WG (IPB ЖШ! 
3. ЖЕТЕ НЕН ИНН ҢЕЛ: ДІҢ 
ЇЗ LRTI RK, BOH ПГ ДЕРЕ (ТИЕ, 
缚 到 BBS 的 IP 再 对 您 的 系统 展开 攻坚 ， 所 以 如 果 您 有 
工作 站 帐号 的 茵 ， 博 先 连 线 上 工作 站 再 连 熏 到 外 面 去 ， 
аео рон 
. ЖЕМ БАЕ ера С, {EH 
ТИ 除非 过 个 网 真是 上 
网 路 提供 者 或 管理 者 成 立 的 ， 前 一 阵子 有 ff 
例子 ， 就 是 有 不 肖 之 徒 建 了 一 个 号 称 可 以 # 
保密 Ema i ЛЬН Е, ЗДЕР ЕСТ E 
者 填 入 他 们 在 1 $ РИВЗ Б, АННЫ 
В, ЕЖЕ ET Net BBS, 
šB FAD ЕЕ FEAR] S РИС HERE BERE, # 
В # Л EL ARA ° HR, EAA РА [BL Br BAN a 
ЕН, EF MI S PA БІНЕ E KERA 
的 第 一 件 事 就 是 :使 用 者 在 本 1 SP 的 帐号 及 密码 
由 任何 方式 转告 第 三 者 ， 过 除了 会 影响 使 有 
权利 之 外 ， 更 会 对 整个 I $ P 的 工作 站 造成 安全 问题 ! 很 
















































































ЗНАЕМ Е, НК LAM EM? 答案 是 好 像 
什么 都 可 以 做 ， 也 好 像 什么 都 不 能 做 ! ? ТЕҢИ ЗЕ, 
ЕВЕ ЖОН ЖЕЕ RIERA RUKH, ВЕ 
各 大 传播 媒体 上 ， ARS A BEAR йу Е 
AUR Ж Ж ЖЕН ROA A, ва 
RAE FRE, BA, CMR BA R' RE 
3B ü tS ве не KIWA. (EL ОНЕ А % ЛЯ 

Ж: ЗН ЖЕ Da? 事实 上 ， 现 代 社 
会 人 多 车 多 ， 要 出 个 门 简直 赛 遇 打仗 ， 在 周 休 二 日 实 
施 后 您 如 果 鲁 轻 在 遇 五 晚间 到 过 机 场 ， 您 就 可 以 见 广 
BABA NR MAS AAT! ЖЖ, MRE ТЕТЕ 
是 期 六 日 下 午 到 全 省 各 大 都 会 的 百货 公司 走 走 ， 不 但 
可 以 见识 到 塞车 的 可 怕 ， 膛 可 以 在 百货 公司 内 部 体会 
到 塞 人 ， 塞 电梯 . . . . . АЈА Ta, FAR H he E Ha 
路 上 办 好 的 事情 ， 都 是 每 家 公司 必 争 的 生意 。 随 著 安 

法 律 是 否 永 巡 是 对 的 ? TLE HE META ERLE f OBOE 
ñi RY, 答案 都 是 否定 的 , 所 以 法 律 需 要 人 解释 , 法 律 也 
需要 人 来 修改 , 最 近 就 有 一 则 相当 有 趣 的 事情 , ЕЛ: е 
ТЕШ э A ISAS A ЕЛА (AT: 其 实 是 准备 考试 于 天 
中 ), 咱们 台湾 出 了 名 的 官 老 冀 最 近 在 解 程 著作 权 法 蛙 ， 
把 著作 权 十 权 中 的 资讯 传播 及 复 复 等 解释 得 「 非常 完 
Жо, роса гол, 任何 在 网 路 上 表 的 文章 , 网 
页 的 内 容 等 等 著作 , 都 必需 驾 过 著作 权 人 同意 才能 进行 
ЖЕ Н), Wk Bf, 也 就 是 说 , 现行 的 proxy( 代 
理 伺服 器 ), 流 览 器 的 cache, news 伺 服 器 , МЕНЯЙ, 
ВВ! MHR, Bl AS НИНА ЧИ AJP OP ЗЕ НГ W 
EERE ИЕ ТА EY TK TFS ER! 法 律 解释 成 道 个 模样 ， 


2 меат + шерш 


















ETENEE me. 


* Redefinable keyboard control =] 
+ Multi-Player modes (up to 5) with controls through keyboard, gamepads and the Gravis 


бар 
+ Additional HuCard image support 














‘Actual screen shots from the Magic Engine (Twin Bee, R- Type 2 and Bomberman 93) 


Here are some pictures showing the CD support for the Magic Engine: 


эн | 


зан: ям, see 


SARE HB а 
功 外 , БЕН Be A pu У АГ Se ВИН 
精采 老 Game 的 魅力 重 现 ! 法 苦 克 最 近 没 事 就 在 挑 
Roy pe 26% MERE, 快速 双眼 镜 蛇 , ЕЗІП E BCR BEER 
WAAMA S BE АТПА a PE AE, 
£ B (ES BSS AR eB, 但 是 游戏 的 ROM 档 可 





的 观念 下 ， 


全 技术 及 大 案 的 接受 度 提升 ， 欧 路 购物 也 慢 慢 会 产生 
新 的 型 态 ， 以 往 在 网 路 上 购物 大 多 是 使 用 信用 卡 需 交 一 
BUT, ANAM, REA ШЕ 0F | 
ЛИЧ АГ НТК, ЖЛЕ ЗЕН Н ЖШ, Ж 
заети, TEDER RER | = 


ЕРЕ ERE, ЖЕ ПЕН ЛИ, = 








2... -点 风险 在 的 ! 然 
最 近 在 IBM 等 各 大 公司 的 推动 下 ，" 网 路 皮包 "过 种 交 
ды) 也 开始 流行 起 来 了 ! RAMA Bz t te Si 
似 於 信用卡 的 东西 ， 不 过 ， 您 不 能 在 灿 页 上 输入 它 的 
卡号 ， 取 而 代 之 的 动作 ， 是 把 过 张 卡 在 一 个 特殊 的 
REM F, MAREE, RAT DMA EC 一 
WRT, ERREA T REAK ЛЧ AE 
KEMERE, паквюнехаше k EE 
WEAR BRERA СЕН), АТОЕВ eee eS te Ж 
年 过 类 产品 一 定 会 大 行 其 道 ! 然而 网 路 皮包 过 项 产品 
fee phn Pr DA Жо НЕ 
入 ， 信 用 良好 的 人 才能 申请 的 ! 









KAGE RT LALA BEER AED A ERE T HORER EL AY AD TA 


ACTS МНЕ i ША). МЕРЕ F ДИН @ Ж ЖБ М, 起 x 





ARIE TE A ГС SSL NEES А 4 ЖЕТ ЗІ, 
таа E i BE f ЗЕ КТ PEL ШП EAST SME FT ALI he PGR 


ОЕ HAF J ЗЕ AS ПЕ, HA T Fî, пе\ 545] a 
каре tIS T RAIS f ОП ФИ ТЇЙ TI {Ж J K Ж 
WHT BETTY, proxy Kc ac he ME 15 T Wi МЕН 1. fil 
用 者 共同 的 利 俭 而 设计 的 , 再 诸 到 POP3 取 信 , W # Л. 
寄 答 你 的 借 , 所 有 机 在 你 的 手 上 , 但 是 其 它 著作 a 
BREAMAS, И" ИН 1, 绝对 是 
HWY REER 法 兰 克 也 只 有 陪 пета 起 = 
MEMES, патичк Yr ЖЕЙ EIGER КА Г 


是 开发 公司 的 财产 , Ж закри FE BJ RE ПГ ë на Ж AI = 
所 以 在 各 地 都 很 友 找 到 , 法 兰 克 在 读者 的 要 求 下 , 只 好 一 
提供 各 位 族 个 有 关 模 拨 器 的 有 名 相关 网 站 , 让 各 位 在 上 

面 漫游 一 熏 ! 应 该 可 以 议 模 所 器 迷 们 有 相当 满足 的 感 澳 — 
SAF ft 5488835 A ЕТІК ВО НОВ, 而 且 也 

可 以 找到 一 些 ROM 档 的 相关 资讯 , t h 8 ph pk Han = 
MATRAH! 
http://joyce.eng.yale.edu/~bt/turbo/emu/ нее 
http://neuralpc5.cs.ccu.edu.tw/~fanwen/f 
wnes.htm 一 
http://www.cs.tamu.edu/people/jev3290/ga 
mes.html 一 
http://www.geocities.com/~billylinjr/ га 


http://www.davesclassice.com/ 





теге |10006 


КЕЛ Siz 6-0 


Tie See... 


000000000000 
3K E [FPE 一 整 人 专家 】 
XR Ia Kaka i tE Him ab MEME! 在 今年 ， 
FPE 的 发 展 已 经 道 入 第 八 个 年 头 ， 连作 者 也 没有 想 
到 ， 本 程式 历经 电脑 界 ， 和 游 戏 界 的 诸多 重大 变革 ， 
(ЛЕ ЗОНА НЕ НЕ ВИА» 实在 也 算是 国内 软体 界 的 一 








211142224488) 





ЧЕ ° CEM ILA BR Ze , VE P BE DPI 
ни БЕ ЖЕЛКЕН, 然而 又 从 未 有 Wi ndows 程 







4F GE Шр КЕ, ° AMEE 
作 技巧 。 在 FPE 4.x 版 的 时 期 ， 同 时 有 其 
眩 戏 修改 软体 ， 如 GameTool,GameWizard 
然而 终究 和 歼 不 过 作业 系统 改朝换代 的 风 





ле 








wie 





蕉 出 新 的 版 本 因应 整个 市 场 的 转变 。FPE 
PEATE RGAE IPS © FETT Windows 3. 1/95 的 基 
本 架构 ， НИЖНЕЕ Sh le ESE RIFF * FS T ЕЖ 





ВЕ 94) т. 修改 视窗 下 的 游戏 ， 作 者 修改 FPE 
5.0， 使 其 能 钓 如 同 修改 DOS 游戏 一 般 的 对 视窗 游戏 
加 以 抽 描 分 析 。 踊 然 介面 方面 不 能 绚 如 同 视 
窗 应 用 程式 一 般 用 滑 鼠 加 以 操控 ， 键 角 的 搁 截 能 力 
tb AS BAS TANKE LA @ Ht FHAR J ZT zÁ > ЕРЕ 
5.0 的 使 用 者 享受 全 HS - 套 能 金 修改 Windows 
95 游 戏 的 修改 工 上 而 ， 光 是 【 相 容 】 於 视窗 作 
жж, Ш Zit VER H KSEE RE E ПИ 
研 ， 在 短 短 的 一 年 时 间 内 ， 整 个 程式 全 部 重新 改 
写 ， 发 展 出 全 新 的 FPE 6.0 版 本 。 或 许 有 许多 玩 
会 质疑 ，FPFE r WE fr са, Z 
之 外 ， 其 他 还 有 新 增 什么 功能 



























全 相 容 於 视 窗 系 
8? 





FPE 6 рана : 







ки 分 析 ， ез 同 
时 连 乱 的 分 析 10 进 
fit > 16Ж# {у ~ F 
串 、 泽 点 数 和 不 知 
道 数值 的 目标 。 其 
По РР а = 
以 让 FPE 顺 利 的 修改 许多 最 近 的 热门 游戏 。 

2. 更 快 的 所 描 分 析 速 度 : 需 何 分 析 速 度 又 比 以 
前 快 呢 ? 作者 在 每 次 FPE 改 版 的 时 候 ， 都 花 了 许多 


Raana van лла 
есенни 

































„ооо ооо оо оо ооо ооо ооо ооо оо ооо оо оо ооо ооо оо есе ееееееееевеееевееееееееевееееееееееееевееееееееееевеееееееее» 












位 元 程式 三， 
上 许多 ， 加 ENA Т Windows 95 

性 ， Ç 
RE 
ша 5 


тш 在 指 合 的 款 行 速度 Е к 
32 位 元 环境 的 特 





速 
作者 特别 将 
以 最 佳 化 ， 
现 。 











经 ТУЙ Е А PRR 
з. ТОЕ аве 7J : 
ЖЕК», ИМИ ДЕ 
BS HF ® MEY А šT ñi # r HE HEAR ЗА УЕ ° 多 чи 
向 量 换 掉 Ê T ФИЯ НІНОТЕ ЙЕН) gupay 
{T Hi ak HT АЕ > ЖАНИ ae T % 
їй KAR PC 硬 体 的 НЕН ити 
方式 来 页 слиза AB що < ТЕ ЕРЕ 5.x 和 
кышк ш 也 只 能 多 利用 Alt- аъ 
Б ЕЕЕ ЕЯ 
法 顺利 的 切换 成 
пе 6 ГЕРІ 
盘 呼 叫 的 能 力 提升 
到 九 成 以 上 ， 作 者 
在 Windows API 上 下 
了 许多 工夫 ， 由 诊 
瘟 料 不 足 ， 很 多 部 份 都 只 能 多 用 当 试 的 方式 来 进 
， 人 备 当 观 辛 ， 然 而 和 终 於 能 绝 克服 许多 技术 上 的 问 
题 ， 设 计 出 超 强 的 键盘 呼叫 功能 
4. 表 格 存 取 功 能 再 度 开 放 : 在 FPE 4.x, FPE 
5.x for D0S 的 版 本 中 ， 玩 家 所 找到 的 记 居 体位 置 
可 以 存 入 硬 礁 或 磁 片 中 ， 以 人 备 日 后 取 回 直接 使 用 即 
可 ,不 
Гог win3. 1/959 
ж, желет ЕЗ 
上 的 问题 ， 而 被 迫 取 
ЇН ШІ) ВЕ > ЧЕ FPE E 
6.08700 ЗА а 


在 FPE 4.x,5.x 的 研 
-个 很 大 的 问题 ， 由 















按键 等 















中 ， 



















作者 和 终 於 研发 出 新 的 技术 克服 了 此 一 多 题 ， 新 的 版 
本 5 支援 表格 的 存档 和 取 档 ， 玩家 又 可 以 方 
便 省 时 的 表格 存 取 功 能 啦 ! ЖЕП) ТЕ НАЙ: T ВЕ Р 
家 个 人 使 用 之 外 ， 甚至 能 狗 放 到 网 路 上 大 家 交流 ， 
直接 取 回 别人 的 表格 载 入 使 用 ! 
5. 2 ATHY aC tS н #Ң теа oe 

功能 : DRESIE is FE 

辑 十 进位 和 十 六 进位 
的 方式 ， 分 析 和 编辑 一 
пате FF AGREE BS ж E 



















8 RE 1 6É лев 1 ОХЕ ПУЖ fu Bë = 预计 将 
提供 更 广泛 的 浮 点 数 转换 功能 ° 

9. 首 度 提 供 试用 版 本 ， 区 分 中 文 版 和 英文 版 ， 
预计 也 将 开放 网 路 直接 订 
购 及 信用 卡 订购 服 
务 。 

FPE 6.0 具 人 备 了 
FPE 所 有 以 前 版 本 的 
优点 和 功能 ， 在 开发 
ЕР к Еа 

























































BEACHES ° 介面 经 过 但 作者 仍 坚持 一 贯 的 自我 要 求 原则 ， 广 纳 善 
Mor kat > ИТ ас SPS DCR PH TS FL ABT HHJ D LLE 














Undo , Open ,ADD 等 功能 ， 让 玩家 能 钓 更 顺利 的 修改 否 可 以 整合 入 FPE 6.0 之 中 。 在 测试 过 程 中 ， 只 要 
SHEET HEME = 发 现 有 任何 的 小 问题 ， 也 都 极力 的 加 以 解决 。 作 者 





6. 抓 图 功能 更 上 层 楼 : 作者 於 FPE 6.0 版 再 度 
提供 游戏 中 直接 抓 取 图 形 的 功能 ， 在 参考 了 一 些 知 


在 考 入 研究 所 之 和 后， 课业 比 大 学 时 更 加 繁忙 ， 在 课 
儿 禾 和 平 入 牧 了 大 部 分 的 休 冻 时间 来 进行 FFE 6.0 的 








名 的 抓 图 软体 之 后 ， 提 供 了 连续 抓 图 和 自动 命名 的 开发 工作 ， 至 於 6. ОПНЕ З MEF HY TERR > HERE 
[=й = | i ЛЕ > E HES CEFPE 推测 及 作者 本 身 的 暗示 ， 女 朋友 的 精神 鼓励 支持 应 








是 一 个 相当 重要 的 因素 吧 ! 
Fil LRA Az ван Г ! 哈哈 ! ) 





(至 少 不 用 再 花 时 










FPE 6.0 在 国内 已 经 有 了 相当 程度 的 知名 度 和 
使 用 群 ， 作 者 原本 在 5.0 时 希望 能 多 打开 海外 
НЮ, {НД 时刻， 所 以 面 对 海 


M FPEL FRR Ot ti BAY ERE + 3622 AA ЧОЕ ° ӨШІП, НИК 








功能 的 游戏 工具 ， 而 非 只 是 单纯 的 修改 程式 了 E 5.0 版 本 的 稳定 与 功 大 ，FPE 6.0 对 新 一 代 
7. 更 广泛 的 硬 体 支援 : FS ГМА Е 作业 系统 的 全面 支援 ， 件 ӨШ T KEME 









E Ff E AE fg tt 
备 ， 包 括 最 近 方 巾 未 
НАТ НЕШЕ ° 





ETHIE ° 其 中 包括 ЕНІН REK 2 国 
， 均 对 FPE 6.0 有 极 大 的 典 趣 鳃 期 望 ， 笔者 相信 
РЕ 6 .0 扬威 海外 的 日 子 ， 应 恋 是 指日可待 的 


FPE 作 者 秘密 小 粮 案 


Е 
ТЕ 











ЕРЕ 1.0 RK > ЗОВ ВА 2 ЕП -ЫНЫВУСВЗЯ 


BERRI: 只 有 基本 的 分 析 功 能 ,自己 使 用 而 已 
”因为 很 喜 葡 周星驰 电影 “HANS” ‘XB 
点 符合 各个 程式 的 功用 ，' аав ата АЖ. її 
AMEA “Fix People Expert” 


ЕРЕ 2.0 В > 当时 是 更 费 软体 放 在 电话 为 主 的 
BBS ERA RNT ° 


FPE 2.5 KR > MR—hRSSRRORES > THIS HRB SHR 
的 组合 语言 原始 程式 码 - 














FPE 3.0 版 ， 因 为 不 小 心 把 程式 外 流出 去 了 ,所 北 
以 党 作 供 大 家 测 醋 * 


ЕРЕ 4.0/4.19，FPE 第 一 个 由 精 栅 公司 代理 的 版 НЫ (ше 2 
ЕЖЕН ТТТ RAITAA Í 
用 с а ° 血型 :0 型 


FPE 5.0/5.11，FPE 上 市 的 第 二 个 版 本 ， 也 是 全 и, 
{OFFS — (ВЕЗИ ОИ побио EFES * 


身高 ВЕ, THREAD: 
ЕРЕ 6.0 DEMO beta-1 > FPE 6.0 的 试用 兼 测试 版 BE 不 重 不 重 * 

本 ， 全 部 改 探 Borland C++Bu1ider 重 帘 ， 完 全 是 ЖЖ: ВИН Я. 
Windows 95/98 的 32 位 元 应 用 程式 ， 是 一 个 全 新 欣赏 的 女孩 子 类 型 : 就 是 现在 的 女 朋友 过 一 型 蝗 ! 
的 程式 。 未 来 FPE 6.0 正 式 版 ， 将 合 收 集 大 家 的 目前 身分 : 交通 大 学 资 科 所 研究 生 。 
ПАСЕ. 彻底 清除 bug > 具 储 所 有 的 功能 ， 东 


作者 Email : 91s85566@cis.nctu. edu. tw 
增加 大 家 建议 的 功能 ， 及 群 细 说 明和 修改 技巧 口 ЕРЕ ШЕШӘ : http : 
MR EEC 


| /wcis. nctu. ed.tw/ “gis85566/ 


























|9 














II 
1 
1! 
W 
и | 
1151 | 
Ji 
Т. 
1] 
П 
1 
上 张 MegaDisc 游 戏 光 碟 ， 收 录 了 国内 外 近期 的 
] 强 档 和 游戏 。 您 可 以 透 过 专属 的 操作 介面 ， 把 
Í 游戏 软体 安 的 电脑 中 ; FE 此 之 前 ， 
由 MegaDi sc 的 操作 介面 也 是 要 安装 到 您 的 电脑 壬 ' 如 
] 也 执行 ， 请 仔细 看 哦 ! 
ии | د‎ ыз үс 
СО “рова dA 
49 2 39 809 
| 秒 (1) 
| 首先 ， 打 并 此 张 光碟 的 档案 列表 。 在 光碟 的 根 
Н FfilBlSetup.exe Ж. AMT BAWAH ЗЕ ІН 







案 来 进行 安装 。 


Copying initialization files. 





(These files will be removed if setup is cancelled) 


BHR (22 













conta Me ин oat of lale 

ме Бе ен Ші, 
о Yes vil ned yet о belo yov can n 
wp apan. Cek cancel ent ap via өрімі ст es 


A 






某 些 档 
ЖЕЛЕ ЕТІНЕ, НЕН 
-TEH НН ° 


请 按 下 “确定 









Windows now? И you choose Ко: 
A стао 


ші. "е | 





讯息 内 容 : 
“是 (Y)” 一 重新 闻 机 











ооо ооо оо ооо ооо ооо ооо ооо ох о ооо о ооо ооо ооо ооо ооо ооо ооо о ооо о ооо ооо ооо оо ооо ооо оо OOH EES 





“ 否 (XN)” 若 无 重新 开机“， ПЕНН ° 


请 按 下 “是 (Y) ”重新 开机， 开机 和 后 再 次 执行 
“setup .exe” 重 新 安装 。 


GR (32 
гг. 


Sate canne ча system flet ude диоди # they we пол. 
А we поеме Ка you бо му ийип you may 





СЕ) эз 
ЖК “OK” HETER ° ВЕНИТЕ ° 











tasas 
“安装 圈 示 ”一 按 下 此 图 示 钮 进行 安装 。 


一 更 改 您 





“Change Directory” 想 要 安装 的 路 


& ° 


GR (42 








Зе WE E KR Be ME 
“newswm_exe” 档 案 来 执行 ， 操 作 介面 的 使 用 说 明 
ВЕНЕ ° 








| 

| 注意 事项 “ми” 

|e` 示 器 ”一 “ g“ 
|ы” 640 X480”， 若 要 使 用 “800 x 








| 600”, 883 
| (“Large Fonts 


ЖУ” As “Small Fonts” 
SNEHA PIRSA 53941 ) 

















本 光碟 为 方便 读者 操作 ， 所 有 的 和 游戏 试 
Бъ ` DEMO ~ PATCHES ОТЖ RARES EI E 
上 载 入 欲 安 装 的 硬 碟 ， 完全 不 须 劳 烦 玩家 自 


行动 手 安 装 ， 且 在 记 居 体 容量 许可 的 情况 


下 ， 渤 可 在 图 形 介面 中 直接 执行 。 请 注意 ， 
本 期 的 MegaDisc 只 适用 於 Windows 95 的 作业 
环境 下 执行 ， 请 在 Mindows 95 ЕВИЯ ВВ 


= 
Boe 


Ме. Disc FARA 


sga Di sc J А.у HME RTT + DEE AS 

° 
介面 的 让 ші ен 
ІШ» 


ИЕ А, ЖЕНЕ 
` 请 参考 附 广 说 





@ l lumit > ИМАЛИ FE ок ° 
ЩИТЕ А ЩЕ ПОМО ° 


试 玩 区 
展示 区 
“游戏 改版 区 


| 
ге 
ама: 















За Аве > AXE LSA W Жы 


进入 安装 、 执 

















ШЕРА Е 1) 
能 ae » Mü n] ié AS ШШ J ИВ ТНК: 
ДІК YE e ИА DE HEY BU l А SERE 
路 径 ， 如 C : NGAME1 ° 

ө [、 展 示 的 安装 说 明 ， 可 参考 光 矶 
Е dui Ке рог LA fi 

者 试 玩 版 或 展示 











清 依 自 身 配 备 














Шай: > LL A i we 
切 到 1 
的 内 
切 到 下 一 页 
的 内 容 
回 到 选择 各 











To wep ыйы n qiz e= to be обеды 开始 解压 缩 
Ho ect 

Unzip То Folder Пур 
оли 关于 








Фет) ° АНИЯ ИЖ + Б 
И Л ШЕ I| | ñj 7; АКЕ БА ШИЕ TR 





Фин 

(Dh ДЗИ И 
常 地 执行 ， 请 参考 NegaDisc Ж 
DIERRE Tools FIIRT Ti 
， 把 它们 装 入 Windows 95 中 

СЭВ ТЕЖ FIM Га les. tx vith AMT AT 
ЧАК > AREAS TUR AS , EINES ТЕР, 
fE > R ESTAR > FAZER 

(Dj) 本 光碟 内 所 有 之 试 玩 版 、 
PATCH， 敌 篇 SHAREWARE 或 由 识 计 发 行 公司 合 
法 授权 且 其 版 权 均 属 作 者 或 出 版 公司 所 有 ， 
мре а 程 Ери 

(E НИЕ Е 
容 之 责 ， 兹 因 收 
ЖЕ» AS ПРИ Дава ара Е 
їл 相 容 … 等 各 种 可 能 问题 ， 
区 请 证 者 详 阅 各 软体 之 使 用 说 明 (README 
#4) ; АНИ > ВО 

(6) 执 行 MegaDisc 
586-100 以 上 ，16MB ВАМ--- 
光碟 机 











软体 









展示 及 






































ЛИН ê Ê ÊKÊ) E 
ТШШ ERPS BE 

































B] О -erme 
E] === 


В = ж 


Бе == 


2A AEE 








要 操控 键 ， 方便 
an ATS А ERÊ 


棋 侣 空中 棋 社 

















[С] =н еши 


НагаВа11 6 





ШШ Г -asss 


Б] =a 





POCO ооо о оо оо оо ооо ооо ооо ооо оо о ооо оо оо фо ох ооо ооо оо ооо ооо оо оо ооо ооо ооо ооо ооо ооо ооо ооо ооо ооо оо ооо осо соо соевое 

















[А] - виз ЭН = ië 

[с] === и = 武器 强身 

Ed = ева не =ва > пал. 
空中 格斗 王 
ЖЕ, BT “wily. exe 
ay 

F] вове; к зг 

四 = 地 加 T + [х] – везе 


ЗЕ 


三 油门 


图 = 改革 视角 





Те A A Ем | P] E] — асно 


[А] [2] (1 
ПОН Я-зевв 
па П099-+ 


1184 
P] 
E] = 


ОП -пе вв | 
ко + E] === 





Flying Saucer 





я [ ЗЕ 
ова 
кан 


= 9Р8 М = 停止 





> 


多 


一 武器 切换 эке = 发 射 武器 


= ше 


ВЕРЯ 





F] = вик 


Ирма Creatures 


ТТТ 执行 “nc.exe” 


НЕ==` ав 











攻击 [ән о =з 
ий -= 物品 











Td + [х] -sm 


E: 
+ 











= Q 


= 





一 前进、 和 后 退 


ПО 
El … [8] = 切换 武器 


右键 一 推进 器 


左 键 = 发 射 武 器 


ЕЕ, HiT “owtrial. ехе” 








安装 后 执行 
ганыс 


ВЕ-- =з 








m 
(#asotgaonpunpmuesapi sen ? 


由 於 MegaDisc 的 介面 是 用 VB5 写 的 ， 而 屋 软 苯 

只 对 对 586 以 上 的 CPU 做 程式 最 佳 化 的 处理， 但 
小 弟 我 坛 遇 家 中 AMD486-100 的 电脑 ， 印 也 能 正常 
的 执行 耶 ， 或 兽人 你 可 以 试 试 。 

篇 何 我 不 能 使 用 MegaDisc; 

区 进 不 去 ? 

小 弟 我 在 检视 回 画 时， ЖО JUSS > (Al 

此 特别 在 本 期 的 MegaDisc， 使 用 了 Autorun， 
Ж ТАШ) ЖАТТАЙ НЛ, ШУУ {i БЕ KIME E FE Ê YE 
“DME” ARETE HEM TT ПЪК НЯ с 
内 其 他 专 柚 中 的 “MegaDi sc 小 模 (光碟 游戏 指引 
一 文 йор + Ж ЙН Ж КЇ) хеш 


“newswn.doc” 9 7 
(umum > елін > meat 2 


ЕЛЕНІП ЖАТТА HLA» DI Se 
局 没 安装 秽 看 影片 的 软体 ， 在 光碟 的 \Tools 资 料 


ви сака" 











aR Bit 

Zit 

ЕК 棋 侣 空中 棋 社 
«ш КАТЕ 

Si аяла 

之 路 空中 格斗 王 

- g HardBall 6 





















Sal 


Flying Saucer 
Outwars 

аве ни 
Nightmare Creatures 


° пс - 
>B REM OY - HITE SF 


Si 
独霸 星海 
小 恐龙 学 棋 记 


а E SE Rad -E E RIA ON aH СЛ 





Vangers : Опе for the Road 





DEE AT INTHE › ИЕ E ;游戏 不 能 玩 ， 
MARKTE го МИ Е (MU DO 
3DFx 的 游戏 一 定 要 有 3DFx 的 题 示 卡 ; ACRE as 
绚 多 …)， 以 体 是 否 也 安装 完全 (特别 是 DirectX 
过 个 软体 ， 在 现在 的 游戏 来 沿 ， 效 乎 是 用 得 到 ， 
光 矶 的 NTools 资 料 夹 下 有 过 个 软体 …)。 玫 如 此 
类 的 问题 ， 大 概 可 以 出 一 本 画 了。 若 以 你 的 经 验 
手法 解决 道 样 的 问题 ， 叭 有 向 有 经 验 的 玩家 ， 当 
场 指导 ， 或 新 有 解决 的 可 能 。 
笨 区 内 的 东西 很 不 错 ， 是 否 能 多 一 些 、 
МНЕНИЯ ; 是 否 能 提供 些 圭 册 码 ? 
ы» ERS ГІШ! 在 光碟 的 容量 内 СЖ 
650MB)， 小 弟 我 会 仙 量 的 把 它 塞 满 ， 至於 收 
从 哪 些 共 享 的 软体 ， 目 前 兹 无 特定 的 种 类 ， 若 玩 
家 们 有 UBL ир РОКА А ез ИМЯ ° 
ЛАЗ ШЫНЫНА, МЕТІНІҢ MARY > ЛІ 
者 会 有 不 少 的 帮助 。 天 啊 ! “REMI” ° TER 
Яза IER ° пу HENS ? 除非 你 … 嘱 上 不 不 不 ， 
我 不 能 教 你 如 何 犯罪 ， 继 之 是 不 可 能 的 事 啦 ! 














Win95 \Airgo\ setup.exe 
Win95 \Cchgo\ setup.exe 
Win95 \Rockman4\setup .exe 
Win95 \Fly\fly.exe 

Win95 \HB6demo\setup. ехе 
Win95 \Vandemo\vandemo.exe 
Win95 \Fsdemo\setup.exe 
Win95 \Owtrial\owtrial.exe 
Win95 Crocdem6\crocdem6.exe 
Win95 \Nic_demo\nic_demo.exe 
Win95 \Iwar\intro.avi 

Win95 \Godemo \godemo. ехе 























全 对 於 杂 读 之 内 容 、 箱 排 、 装 订 和 寄 泛 ， 有 任何 疑问 ， 欢迎 来 信 指 教 。 


Феня, 


档 或 其 他 利 於 判别 问题 发 生 之 文件 和 档案 ° 


侠 来 信和 询问 有 关 选 戏 攻 略 或 被 技 者 > 


MAGS ! 


全 请 勿 询问 有 关 软 硬 体 价位 的 Question ° 
0947935 E I FE EXE. 


ШЕЛІГІ 


小 女子 我 
RAUAM 











(E E ІНІҢ 
MUSK) 
0 何谓 FAT 格 式 ? 
(2) и ДИН Е РІШ? BE AI of 
Ш? 
(3) 在 Win95 中 ， 
要 如 何 消除 ? 
th?) 


建立 的 捷径 
(过 问题 是 否 很 





CLAIM PATHA 
i 是 指 我 们 由 老 
六 前 的 DOS 开始 用 到 


mlz hess 


小 弟 我 有 以 下 间 
ИА ЕЕ 
(ПВН 
НИИ НЕЕ В 
的 感觉 (此 叶 坊 开机 中 ) > 
每 台 主 机 的 螺 称 部 会 发 全 
РОЖЕ ЕЙ 
i RMT ° RRM A 
A> ЖЕК eI AU fe пе 
(2e RYE 












ТООЛ 





ш ТА 


现 H slide 





“过 种 档案 系统 
, е 小 









上 就 差 = Mi > i ALM 
WM 51471655 124522 ° 










FAT32 推 出 和 





陷 ， 但 是 FAT32 一 直 不 
Върви ци › ЕП ШЕ ТД Ж 
Я Лг ДУЛ: ИНЖ ЛЕ 


ATE EN THEME СИК pt > 
ОТЕ Ии 


SE = IEE AES ЕД 


Же? 


J JE IN FS АЕ 
А 的 情形 发 生 ， i 
克 n 年 前 的 一 篇 文 
HERB > AHE ° 
гари, А — 
EET а-дан 
зен CMR жил Е 
最 好 供应 器 换 掉 ， 
决 的 其 它 方法 有 
D 小 偏方 : 把 插头 反 插 看 会 
不 会 好 一 点 


请 描述 发 生 故 障 原因 ， 茸 附 上 详细 之 AUTOEXEC.BAT 与 CONFIG. SYS 


EAA : ERASE 
副 A 助 理 : BEEM 





i Дау 来 合用 FDITSK 或 PQMagic 
| ЗН жар 上 因 
一 如 而 碟 容 量 非 常 大 ， 所 以 在 
PC 上 才 会 设计 出 分 割 的 观念 ， 道 
ком го био Жар 
成 C，D，B… 很 多 个 档 (着 是 指 
DOS 的 池 尾 磁 碟 )， 您 于 可 以 拿 不 
同 的 分 制 区 来 装 不 同 的 作业 系 
Жо ТИТ 
DUUR > fldel ete FMR 

й 回收 简 了 吗 ?不 
EPEK Ade FF UA i Be U TT 
LIARS НИВУ EIN ! 


















@ 台 中 市 
ели 


做 好 接地 工程 : 
МИЯ. 


(ЕВ 
WAAL , EJF] 
门窗 或 电路 的 地 各 (如果 要 接 到 
SUB + AIRAS PAC: ЛІ ИНК 
UU AEE HDR) 

УЖЕ Жми E HE TT 

是 也 以 啦 一 一 

至 於 玩 游戏 

WEMA AS + AES 


当 机 ， 大 多 是 
害怕 是 病毒 ， 
找 交 个 掺 毒 程式 来 用 用 不 就 好 了 


щу? 














OR > ft Hit Ae ae AS te FE Es -个 问题 再 装 一 

本 人 小 弟 在 下 我 1 AUTORUN ASETUPHE MBO byte > 外 不 是 前 是 光碟 机 

有 一 事 博 问 ， 我 在 看 了 可 看 见 档 名 ， 但 就 是 没有 档案 长 EMM 工 您 的 Config ,sys 中 的 
E SLAY К E NE > 度 EESE FLIRTI AE 
和 后， 被 其 中 介绍 日 文 BE ROE MATTE ПИ Wi по ЗА J Fa Ñ EEF TE 






BR Е НИЕ ИЕН > WHE > I 








和 一 位 志同道合 的 朋友 一 道 出 钱 现 一 个 很 奇怪 的 现象 ， 光 碟 中 ЕГІЛЕ ЕТІНЕ ІН 
DIY T НИШ, 1145 Г MET TT <， 有 大 小 写 之 分 ， 而 且 小 写 УД КИ Е ЖОЕ 
玩 JWIN95 的 让 机 > {ЕЛЕ TAIK 竹 案 都 是 一 些 匹 法 执行 的 执行 ， 立 刻 检查 config 中 是 否 多 寅 
Zo HE IWIN Be FE ЙК) ІНІ 18 ° М : AUTORUN ` SETUP ~ За Преча 


k > МИЛЕН ЛИ NZ 
га), МАНИ RET BE GAME ME 
法 安装 ， 但 是 将 同一 光碟 拿 到 别 
架 主 机 上 RUN 都 没有 问题 ， 实 在 合 
我 百 思 不 解 。 

Н.Ж РЕЖ + AUTORUN 
A WIB AAY ТЕ i ZE HENI E 


l 
的 最 后 面 ， 
题 有 些 帮 助 ? (也 就 上 巧 碟 机 是 很 久 以 前 装 

在 专属 界面 或 音效 卡 上 的 那 





КЕРК КККК ЛЛК 


MEREKÎ 


ганы ү 

省 的 win Cast 3D 680 

ШУ, ЩЕ SAS THE LTD Г 

RE (UL EE В ° 

不 知 是 何 原因 (P.S. ВИКАШЕ: 
CPU 200MMX > Wi WE : ЛМ 
2.5GB > HE : VGA) 我 很 担心 ， 
ЖЕНЕ ЛЕК ИЯ К Е BR 


Piz 


#iuninstal Hii › 


克 大 夫 

Я 在 

Netscape : 
win95 中 ， 之 后 由 於 取得 4.01 版 
因 以 将 其 灌 入 ， 而 在 (开始 一 程 
式 集 ) 中 仓 留 有著 版 3.X 之 程式 ， 
НИР Уви ACE T ° ТИ КЕЕ 


ЦЕП) Шерін! Шан Ше 


JWINDOWS 下 看 看 











ИЛА BE ° 
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读者 个 人 资料 Не ЛВЕКЕЛ CHR 
De Bs Пс ян “û Д 加 一 
2. ВЕ: СЛОЯ ФО ВФ (8) 口 专科 口 大 学 口 研究 所 (EME) 
звж: овепвсдожожстпасва вести ЕСЕН ФЕН: 
4 是否 为 本 杂 永 的 订户 : Пе 15 в- 
БОЖИЕ (JAR) : CERME CEE вида RARE = 
ПЕВейСвЕС Веда ЕБ ZER0 傈 洛 : 
6 .购买 本 末 访 的 原因 : СЕНО НОВОЕ ВОС в- 
7. ЗАВ : 10007 (SME) 口 3000 元 口 5000 元 口 7000 元 = 
2210000 (EME) EROS : 
8 ЕВЕ ВВВ : OFATI 73-505-78Е07--98Е 710 Bm 
0. BERNESE (THe) : 口角 色 扮演 门 动作 口 冒 除 占 策 咯 口 鞭 成 
Е ЕВО ЕЕ ЖЫ 82008 陆军 上 校 : 
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新 订户 ， 一 年 12 期 ， 特 价 NT$1980 元 O #45528 : NT$200 元 
纺 订 户 ， 一 年 12 期 ， 特 价 NT$1800 元 O HRE : NT$200 元 
[1 ”新 订户 ， 一 年 24 期 ， 特 价 NT$3800 元 НМЕ : NT$400 元 
1 编订 户 ， 一 年 24 期 ， 特 价 NT$3350 元 Г] FIRE : NT$400 元 





新 订户 ， 一 年 12 期 航空 寄 书 ， 特 价 NT$5100 元 
纺 订 户 ， 一 年 12 期 航空 寄 书 ， 特 价 NT$4800 元 
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O БЈР › 一 年 ]2 期 航空 寄 书 ， 


全 美加 地 区 读者 
O ”新 订户 ， 一 年 12 期 航空 寄 书 ， 特 价 NT$5400 元 
O 炉 订 户 ,一 年 ]2 期 航空 寄 书 ， 特价 NT$5100 元 


新 订户 ， 一 年 12 期 航空 寄 书 ， 特 价 NT$5700 


特价 NT$5400 


订阅 期 数 : Езелве н яв в ”期 起 








‚ 共计 口 一 年 份 口 二 年 份 ( 海外 读者 限 订 一 年 ) 






































我 选择 用 信用 卡 付款 : OKERE [VISA [MASTER Сага CIBC 

信用 卡号 : 

信用 卡 有 效 期 限 : = =B 

订阅 日 期 : 19860 Я > 订购 金额 : 

信用 卡 持 卡 人 签名 : _( 须 与 信用 卡 上 签名 一 "i = 
授权 码 : _( 此 行 由 本 公司 填写 ) 
订阅 人 姓名 : (ЕЛІНЕ) 1 MEJ ЕЈР Ва: 
联络 电话 (0) (H) 
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APA & SS LAR EH 
ee y atest 
© 最 佳 化 AGP 2x 控制 器 ， 及 
高 速 的 2D 性 能 
BR DVD/MPEG ПЯДИЩ 
ВИ Motion Compensation 
< Дарт ХЕ 
ПИЕ 08 — ЙЕ Е Pentium 
3 қ мх 200MHz 的 系统 平台 下 
J” warmed ovo 
9 Ня (TV OUT) 功能 
， 有 完整 的 NTSC/PAL A 
Жын, 不 需 外 加 IC 
® #5 И Ш Power DVD 播放 
软体 
° 独家 技术 一 贴 声 3.0 超 强 功能 
7 可 直接 调整 RGB 三 原色 色 
ЖИН ПЕ. 色彩 渡 度 等 
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